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RESUMO

As transformacdes tecnoldgicas que ocorreram no Brasil, na segunda década
do século XXI, promoveram mudancas em toda sociedade ao revolucionar a forma
das pessoas se comunicar, informar e interagir. O acesso instantaneo a rede de
internet, tornou-se uma realidade de consumo possivel para uma grande parcela da
populacdo brasileira usuaria desses aparatos em suas rotinas. As diferentes
possibilidades que as tecnologias digitais permitem contribuiram para que essas se
tornassem indispensaveis e chegassem a muitos lares brasileiros e,
consequentemente, ao alcance das criancas. O contato das criancas com as
tecnologias digitais tem ocorrido de forma precoce e intensa, e na maioria das vezes
sem controle ou orientacdo, ocasionando novos habitos e comportamentos, que
expbe a infancia a riscos e danos que necessitam ser amplamente discutidos e
prevenidos. Nesse contexto, a educacao busca incorporar as tecnologias na pratica
pedagdégica em prol da aprendizagem, conforme especificado nas politicas
educacionais vigentes. Esta tese apresentada ao Programa de Doutorado em
Educacéo, da Universidade Tuiuti do Parana, linha de Pesquisa Politicas Publicas,
objetiva analisar as implicac6es do uso das tecnologias digitais para a infancia e sua
educacdo. Para tal, foi realizada uma pesquisa bibliografica sobre a insercdo das
tecnologias nas sociedades capitalistas e um estudo das principais mudancas
observadas na ludicidade e no cotidiano infantil, riscos e danos associados ao uso de
tecnologias na infancia, bem como, uma pesquisa documental sobre como as politicas
publicas destinadas a Educacdo Basica no Brasil, contemplam as tecnologias.
Utilizou-se como método de analise o materialismo histoérico, recorrendo a Karl Marx
e seu pensamento acerca do dominio humano sobre a natureza no modo de producéo
capitalista. Para discutir a infancia, parte-se do pensamento do filésofo Walter
Benjamin e suas observacdes sobre a importadncia da atividade mimética, do
brinquedo e do brincar para a crianca. Sobre os impactos das tecnologias para a
infancia utiliza as obras do psicélogo especialista em dependéncia tecnoldgica, dr.
Cristiano Nabuco de Abreu e da pediatra dra. Evelyn Eisenstein. Em relacdo a
educacdo, observa-se a demanda do uso de tecnologias na pratica escolar e a
necessidade de recursos materiais e preparacdo dos profissionais para trabalhar
dentro dessa realidade. No Brasil existem politicas publicas em relacéo a oferta de
computadores, acesso a internet e formacao continuada de professores, porém ainda
existe uma grande diferenca entre a utilizagcdo em escolas publicas e privadas e falta
de formacdo inicial e continuada para os professores utilizar as tecnologias de forma
pedagogica. As legislacbes concentram-se na distribuicio de equipamentos e
conectividade, ja os cursos de formacdo mostram-se voltados mais para a
aprendizagem pratica da informatica, do que para o uso pedagdgico. Afirma-se a
necessidade novas pesquisas que abordem os aspectos positivos e negativos do uso
de tecnologias por criangas.

Palavras-chave: Tecnologias, Infancia, Politicas Educacionais.



ABSTRACT

The technological transformations that occurred in Brazil, in the second decade of the
21st century, promoted changes throughout society by revolutionizing the way people
communicate, inform and interact. Instant access to the internet network has become
a possible consumer reality for a large portion of the Brazilian population who use these
devices in their routines. The different possibilities that digital technologies allow have
contributed to these becoming indispensable and reaching many Brazilian homes and,
consequently, within the reach of children. Children's contact with digital technologies
has occurred early and intensely, and most of the time without control or guidance,
causing new habits and behaviors, which exposes children to risks and damages that
need to be widely discussed and prevented. In this context, education seeks to
incorporate technologies into pedagogical practice in favor of learning, as specified in
current educational policies. This thesis presented to the Doctoral Program in
Education, at Universidade Tuiuti do Parand, Public Policy Research line, aims to
analyze the implications of the use of digital technologies for childhood and their
education. To this end, a bibliographical research was carried out on the insertion of
technologies in capitalist societies and a study of the main changes observed in
children's playfulness and daily life, risks and damages associated with the use of
technologies in childhood, as well as a documentary research on how Public policies
aimed at Basic Education in Brazil include technologies. Historical materialism was
used as a method of analysis, using Karl Marx and his thoughts about human
domination over nature in the capitalist mode of production. To discuss childhood, we
start from the thoughts of the philosopher Walter Benjamin and his observations on the
importance of mimetic activity, toys and playing for children. On the impacts of
technology on childhood, it uses the works of the psychologist specializing in
technological dependence, Dr. Cristiano Nabuco de Abreu and pediatrician Dr. Evelyn
Eisenstein. In relation to education, there is a demand for the use of technologies in
school practice and the need for material resources and preparation of professionals
to work within this reality. In Brazil, there are public policies regarding the provision of
computers, internet access and continuing teacher training, but there is still a big
difference between their use in public and private schools and a lack of initial and
continuing training for teachers to use technologies in an efficient way. pedagogical.
Legislation focuses on the distribution of equipment and connectivity, while training
courses are focused more on practical learning of information technology than on
pedagogical use. There is a need for new research that addresses the positive and
negative aspects of the use of technology by children.

Keywords: Technologies, Childhood, Educational Policies.
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INTRODUCAO

Em sua trajetoria profissional como psicologa e psicopedagoga infantil, a
pesquisadora teve um contato direto com criancas de diferentes faixas etarias, no
contexto clinico e escolar. Trabalhar com esses pequenos seres, em pleno
desenvolvimento, exige considerar o contexto historico e social em que vivem,
identificando como a familia, escola e a prépria sociedade lidam com essa infancia.

A infancia € um periodo de extrema importancia, em que as habilidades
cognitivas e emocionais vao ser desenvolvidas nas trocas com o0 meio. A maneira
como esse periodo € vivenciado trard repercussdes diretas ou indiretas na
adolescéncia e na vida adulta. Dessa forma, a pesquisadora sempre teve como
interesse central o desenvolvimento infantil e as diferentes circunstancias que podem
interferir em um crescimento saudavel e equilibrado.

Diversas séo as teorias que buscam explicar as evolucdes que ocorrem desde
0 nascimento de uma crianca até sua chegada a adolescéncia, relacionando as
principais etapas a serem percorridas conforme a idade cronolégica da crianca. No
entanto, a pesquisadora, nesta tese, considera que o desenvolvimento biopsicossocial
de uma crianca estd subordinado as interacfes sociais, qualidade de vida e
oportunidades que essa crianca recebe durante a infancia.

Segundo a Legislacdo Brasileira, considera-se infancia o periodo que vai do
nascimento até os 12 anos de idade. Uma etapa caracterizada por constante
crescimento e evolugdes, mas que ainda se encontra numa situacao de dependéncia,
com necessidade de cuidados de um adulto que proporcione condi¢cdes para que seu
desenvolvimento ocorra de forma adequada. Portanto, legalmente as criancas
brasileiras sdo respaldadas por direitos, que visam a garantir sua protecdo até que
possuam a autonomia necessaria, sendo atribuido aos pais, ou responsaveis pelos
menores, a incumbéncia de prover suas necessidades e assegurar tais prerrogativas.

Esta tese parte da premissa que cada crianga é Unica e carrega em si um
mundo de possibilidades porvir. Nesse sentido, suas aprendizagens e 0 Seu processo
evolutivo também ocorrerdo de forma singular. Ressalta-se aqui, que o0
desenvolvimento infantil ndo se limita a uma maturacdo biolégica espontanea, mas
esta sujeito a estimulos e condigdes do meio em que a crianga vive. Sendo assim, as
oportunidades de aprendizagem proporcionadas a uma crianga sao consideradas

fundamentais para seu processo de desenvolvimento integral, o que torna a qualidade
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da escolarizacdo oferecida as criancas essencial para incentivar aprendizagens e
impulsionar o desenvolvimento.

Além do atendimento clinico as criangas e seus familiares, a pratica docente
também fez parte da vida profissional da pesquisadora. Lecionar a disciplina de
Psicologia do Desenvolvimento para cursos de Pedagogia e Magistério, proporcionou
a pesquisadora um contato direto com futuros profissionais que se ocupariam da
educacado da infancia. Preparar professores com embasamentos tedricos e com a
responsabilidade que a profissdo de educar exige, motivou o retorno da pesquisadora
ao mundo académico.

Acreditando na funcgéo relevante da escola no desenvolvimento de uma crianga,
a pesquisadora buscou a area da educacao para realizar seu mestrado. A educacao
€ uma ciéncia que permite pensar no coletivo, em como a infancia é tratada pela
sociedade e como o ensino escolar é ofertado e impactara em cada crianga do pais.
A escola é o lugar onde as criangas passam a maior parte de sua infancia, um local
que deve permitir que essa socialize, receba os conhecimentos socialmente
construidos e se desenvolva, apoiada por profissionais qualificados e recursos que
estimulem sua evolugao.

Dessa forma, a pesquisadora recorreu ao Mestrado em Educacao, linha
Politicas Publicas, na Universidade Tuiuti do Parana. Concluido em 2010, o Mestrado
teve como objeto de pesquisa um Centro Municipal de Educacéo Infantil (CMEI) no
municipio de Curitiba. O estudo de caso trouxe uma analise do entendimento dos
profissionais dessa instituicdo sobre o educar na Educacao Infantil, concluindo que
para grande maioria desses profissionais, suas praticas pedagogicas estavam mais
vinculadas ao cuidar do que promover aprendizagens. No decorrer do curso de
mestrado, as leituras e aprendizagens proporcionadas, resultaram no artigo “A
infancia a partir de um olhar socio-historico”, que ao discorrer sobre a historia da
infancia no Brasil e as politicas educacionais a ela concebida, destaca que no Brasil,
a educacéo destinada a infancia, historicamente apresenta diferencas em funcao das
possibilidades socioeconémicas das criancas e que essas determinacdes precisam
ser consideradas ao se tratar dessa categoria.

Apobs pesquisar sobre a histdria da infancia no Mestrado, a pesquisadora voltou
sua atenc¢do para a infancia dos dias atuais, para aquelas criangcas que chegavam ao

seu consultério, na sua maioria, encaminhadas por escolas, por apresentar
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dificuldades de aprendizagens ou problemas comportamentais. Nesse contexto, a
pesquisadora pdde observar importantes mudancas na relacdo dessas e de outras
criancas, com as tecnologias. Tornou-se comum ver criancas e mesmo bebés
distraindo-se frente as telas nas mais diversas situacfes, como durante trajetos de
carro e Onibus, enquanto aguardam a comida, se alimentam, ou para jogar e se
divertir. Uma relacdo desigual entre a imaturidade infantil e o poder viciante do
equipamento que os pais e familiares disponibilizam as criangas, como se fosse um
brinquedo. Esse novo formato de brinquedo digital, apresenta-se a criangca como um
mecanismo incansavel de distracéo e prazer, que ainduz a permanecer cada vez mais
tempo nessa interacdo. Além dessa pratica substituir atividades saudaveis e
necessarias ao desenvolvimento infantil, o uso desmedido de tecnologias pode trazer
implicacbes para as criancas, desde mudancas comportamentais, ansiedade,
depressao, isolamento, como pode também impactar na rotina escolar, com perda da
atencdao, distracao e apatia. Tais manifestacdes aparecem associados as queixas por
parte das escolas e familiares.

Diante desse panorama e da hipétese que o uso constante de tecnologias pode
interferir de alguma forma nas aprendizagens e comportamentos da crianc¢a, afetando
seu desenvolvimento, a pesquisadora viu-se motivada a aprofundar-se no assunto e
colaborar com a prevencao dos possiveis maleficios.

Sendo assim, passou a trabalhar de forma voluntaria, em uma Organizagao
Social (OS), que se ocupa da protecdo a infancia frente as tecnologias. O trabalho
nessa Instituicdo oportunizou o contato com os principais estudiosos do tema no pais
e no mundo. A Organizacdo, sediada no municipio de Curitiba, € formada por
profissionais de diferentes areas, ocupados com a protecdo a infancia no mundo
digital. Abrange especialistas do ambito da saude fisica, satde mental, educacéo e
da seguranga da crianga no ambiente on-line. Com o objetivo de prevenir possiveis
riscos e danos que o uso desmedido e desacompanhado das tecnologias pode causar
a criancas e adolescentes, a OS, orienta a sociedade, familias, educadores e criancas
sobre a importancia de um uso saudavel, consciente e responsavel das tecnologias
na infancia. Como Conselheira Técnica na area de Saude Mental da instituicdo, desde
2018, a pesquisadora proferiu diversos cursos e palestras em instituicdes escolares,
direcionadas a professores, equipe pedagoégica e familiares de alunos, sobre as
mudancas observadas nas criancas e a necessidade de cuidados para prevencgéao de
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riscos e danos na Era Digital. Como coordenadora de estdgio de campo, a
pesquisadora também direcionava o trabalho de estagiarios do curso de Psicologia do
UNIBRASIL, em escolas estaduais paranaenses, orientando os estudantes acerca
dos cuidados que a internet exige para uma navegacao segura e saudavel, bem como,
nas questdes trazidas pelos proprios alunos relacionadas aos perigos do universo on-
line.

A participacao por dois anos no projeto de extensao “Prevencao ao Aliciamento
de Criancas e Adolescentes”, PROTECA, da Universidade Federal do Parana, UFPR,
foi a oportunidade de a pesquisadora trabalhar com uma equipe multidisciplinar de
atencdo a infancia, buscando a prevencdo ao aliciamento sexual infantil na internet,
um dos principais riscos que o0 uso de tecnologias sem orientacdo pode causar as
criancas. A exposicdo a conteudos inadequados para idade e a vulnerabilidade da
crianca ao utilizar a internet sem acompanhamento, tem exigido atencdo dos
profissionais que se ocupam da seguranga da infancia. Os riscos sao eminentes e
exigem providéncias, mas infelizmente as acfes preventivas ainda encontram
barreiras nessa area, seja por desconhecimento ou falta de pessoal especializado.

As pesquisas publicadas pela TIC Kids online e Mobile Time sobre a utilizagao
de tecnologias por criangas brasileiras retratam uma infancia cada vez mais digital,
que interage com as midias de forma constante, intensa e precoce. De acordo com a
Mobile Time/Opinion Box, (2022), o contato das criancas com aparelhos digitais tem
ocorrido de forma adiantada, iniciando até mesmo nos primeiros meses de vida.
Segundo a pesquisa, 52% das criangas entre zero e trés anos de idade fazem uso de
smartphones, niumero que sobre para 85% quando pesquisado criangas entre quatro
e nove anos. O estudo mostra ainda, que as criancas passam em média 3 horas e 53
minutos utilizando os aparelhos como fonte de distragéo, para jogar e assistir videos.
No que diz respeito a utilizacdo da internet por criancas maiores de nove anos a
adolescentes de 17, as pesquisas mostram que houve um crescimento no Brasil, de
67% em 2012, para 93% em 2021 (TIC Kids Online,2022).

Segundo as pesquisadoras Larissa Costal e Maria Paula de Almeida,
(COSTAL, ALMEIDA, 2021, p.1), os dados expressam uma nova realidade vivenciada
por grande parte das criancas brasileiras que indicam mudancas nas atividades
realizadas pelas criancas principalmente em relacdo ao brincar. Para as autoras,
(COSTAL, ALMEIDA, 2021, p.18), “as tecnologias podem fazer parte do repertério de
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brincadeiras da crianga, mas nao devem substituir outras brincadeiras”, devido a
importancia do brincar para a constituicdo desse individuo.

De acordo com a Pesquisa de mercado IBEVAR — FIA BUSINESS SCHOOL,
(IBEVAR, 2023), a influéncia da tecnologia nas escolhas de presentes para o Dia das
Criancas se sobressai em relagao a outros produtos. A pesquisa revela uma crescente
preferéncia dos consumidores “por produtos tecnologicos, como videogames e
tablets, em detrimento de brinquedos tradicionais”.

Diante desse panorama, € possivel observar importantes alteracdes na forma
do brincar na atualidade. Tornou-se comum as criangas utilizarem as tecnologias
como novos brinquedos para sua diversao e distracdo. Desde muito novas, as
criancas parecem seduzidas por essas tecnologias e mostram-se capazes de
manipular com facilidade os smartphones e tablets, como seus avos e mesmo 0s pais
nunca imaginaram em suas infancias analégicas. Uma mudanca no cotidiano infantil
que para a maioria dos pais e familiares é vista como natural, prépria da evolugédo dos
tempos e necessaria. Contudo, o habito de criancas fazerem uso das tecnologias
digitais, o tempo que dispendem frente as telas, bem como, o conteludo que ela
absorve, sdo temas que exigem pesquisas, por tratar-se de uma ocorréncia nova e
relevante para o desenvolvimento infantil.

No Brasil, a Sociedade Brasileira de Pediatria se ocupa do tema e desde 2016
vem informando seus associados sobre os cuidados do uso das tecnologias na
infancia. O livro “Vivendo esse mundo Digital: impactos na saude, educagao e nos
comportamentos sociais”, (ABREU, EISENSTEIN, ESTEFENON, 2013), publicado em
2013, retne 34 especialistas nacionais e internacionais, que discutem os impactos do
uso das tecnologias por criancas e adolescentes, tornou-se uma importante referéncia
bibliografica sobre o tema. Do mesmo modo, a publicacdo da tese de doutorado
“Tecnologia e Dignidade Humana: mecanismos de protecdo das criangas e
adolescentes na era digital”, (TONO,2017), também oferece importantes subsidios a
respeito dos cuidados necesséarios para a utilizagdo de tecnologias digitais por
criancas e adolescentes. Ja o livro “Dependéncia de internet em criangcas e
adolescentes: fatores de risco, avaliacdo e tratamento”, (ABREU, YOUNG, 2019),
alerta para os problemas recorrentes do uso desmedido das tecnologias digitais por
criangas e adolescentes. Nessas publicacfes, pode-se encontrar pesquisas ligados a
area da neurologia, pediatria, psiquiatria, entre outras, que relatam implicacdes do uso



14

das tecnologias para o desenvolvimento infantil. Os diferentes estudos acima citados,
apontam que o uso desmedido pode ocasionar problemas para a saude fisica, como
problemas de visdo, audicdo e ortopédicos; problemas para a saude mental, como
aumento de casos de ansiedade, depressao e isolamento; e também, prejuizos para
a aprendizagem escolar no que diz respeito a atengdo, concentragdo, memoria e
leitura profunda.

As discussdes sobre os riscos trazidos pela presenca continua das tecnologias
na vida das criancas também ocorrem em grupos de estudos e seminarios promovidos
pelos profissionais envolvidos com a temética. O grupo denominado ESSE Mundo
Digital realiza seminéarios e encontros desde 2010. Da mesma forma, o Instituto
Tecnologia e Dignidade Humana realiza seminarios para a troca de conhecimento
desde 2012, e realizou o V Seminario em 2023, com mais de 600 inscritos. A
participacdo da pesquisadora nesses grupos de estudos e seminarios, proporcionou
um conhecimento das muitas varidveis a serem consideradas ao tratar de novos
comportamentos que passam a ser experimentados pelas criancas de hoje.

Dessa maneira, a procura pelo Doutorado em Educacdo foi motivada pela
inquietagéo da pesquisadora em relagdo a esse novo formato de infancia, a “infancia
digital”, que se constroi em compasso com 0s avangos tecnoldgicos e traz novas
exigéncias aos profissionais que dela se ocupam. A escolha pela linha Politicas
Publicas se deu pela possibilidade de estudo de como as tecnologias digitais séo
abordadas nas politicas educacionais voltadas a infancia no Brasil.

Portanto, para pesquisar as implicacdes do uso das tecnologias para a infancia
e os fatores que envolvem sua protecdo no mundo digital, esta tese parte do seguinte
problema: De que maneira as transformacdes tecnoldgicas tém produzido impactos
para a infancia brasileira e sua educagéo?

Tal questionamento sera trabalhado ao longo da pesquisa e as conclusdes
serdo expostas nas consideracoes finais. Nesse sentido, o0 objetivo geral da pesquisa
é:

- Problematizar as possiveis implicagfes da disseminacao tecnolégica para a
infancia e para os anos iniciais do Ensino Fundamental no Brasil.

Para tal, a pesquisa se desdobra em direcdo aos seguintes objetivos

especificos:
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- Discorrer sobre o conceito de tecnologia e a expanséo das tecnologias digitais
nas sociedades capitalistas.

- Descrever sobre a construcdo social da infancia e as principais alteracdes
observadas no cotidiano e na ludicidade da infancia nas ultimas décadas com a
difuséo tecnoldgica e os possiveis impactos para o desenvolvimento infantil.

- ldentificar a existéncia de politicas educacionais destinadas ao Ensino
Fundamental, que envolvam a utilizacdo das tecnologias digitais.

E possivel encontrar um grande nimero de pesquisas na area da educacio
que abordam o uso das tecnologias digitais na pratica pedagdgica e suas
contribuigcdes para a aprendizagem.

A utilizacdo de aparatos tecnolégicos na educacdo esta prevista nos
documentos que norteiam as politicas educacionais vigentes no Brasil. A Base
Nacional Comum Curricular, a BNCC, que estabelece as diretrizes para o Ensino
Bésico, destaca a importadncia da aplicacdo das tecnologias de informacédo e
comunicacao (TIC) no ambiente escolar e orienta a utilizacdo dessas tecnologias no
cotidiano das escolas. Segundo o documento, o uso das TIC na educacao, além de
promover aprendizagens e servir de apoio aos professores, deve proporcionar a
alfabetizacdo e o letramento digital, tornando possivel o acesso as tecnologias a
todos, oportunizando a inclusdo digital (BNCC, 2018). Como complemento a BNCC,
em 2022, foi homologado o parecer 2/20224, (BNCC, 2022), que define normas sobre
0 ensino de computacdo na educacao basica.

Vale constar que o inicio dessa pesquisa de doutorado ocorreu em marco de
2020, justamente no comeco do periodo pandémico do COVID-19, momento em que
houve exigéncia de aulas remotas, em que ficou explicita a falta de recursos
tecnoldgicos nas escolas brasileiras, principalmente na rede publica, para manter as
aulas no formato on-line. Tal realidade veio a ampliar as preocupacdes da
pesquisadora, tanto com as criangas que passavam a interagir de forma intensa com
as tecnologias, em razao do distanciamento social, quanto com aquelas que estariam
excluidas do processo de insercéo digital no ensino, mesmo que por um periodo
determinado de tempo. Como resultado das reflexdes sobre a educacdo na
pandemia, a pesquisadora produziu o artigo “Educagao em tempos de pandemia,
implicagbes do ensino on-line.”, (BERNARTT, 2022), publicado nos Cadernos de

Pesquisa: Pensamento Educacional, da Universidade Tuiuti do Parana.
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Dessa forma, embasada em pesquisas e com grande aprec¢o pelas criancas
brasileiras, esta tese se ocupara das implicacées do uso das TIC para a infancia e das
politicas educacionais que contemplam as tecnologias digitais como essenciais a
pratica pedagdgica da Educacdo Basica. Considerando as diferencas de
infraestruturas existentes nas escolas brasileiras e a necessidade de recursos
tecnologicos adequados para fins pedagogicos, as diferentes possibilidades
aguisitivas das unidades escolares, mostram-se determinantes para o processo de

ensino e aprendizagem, frente & uma infancia cada vez mais digital.

Para investigar as implicacdes das tecnologias para a infancia e sua educacéo,
parte-se de um olhar critico da insercéo das tecnologias nas sociedades capitalistas.
Apesar das tecnologias parecerem um fendbmeno atual, que surge em compasso com
a evolucdo da humanidade, é importante destacar que as tecnologias surgiram dentro
de um contexto sOcio-historico e carregam consigo dimensfes produtivas,
econdmicas e ideoldgicas com poder de interferir na vida das pessoas. Dessa forma,
para problematizar as transformacdes tecnoldgicas, fundada na lbégica de
entendimento capitalista, recorre-se ao materialismo histérico como método de
pesquisa. O materialismo historico permite revelar os interesses implicitos que
historicamente acompanham a propagacao das tecnologias e que na atualidade

trazem grandes implicacfes para a infancia e sua educacéo.

Levando-se em conta as desigualdades econ6micas no Brasil, e 0 custo
elevado que o0 acesso aos aparelhos digitais e a conexao a rede internet envolvem,
as possibilidades de ampla utilizagdo desses equipamentos mantém-se distante da
populacdo com menores recursos financeiros. Nesse sentido, pode-se afirmar que a
falta de acesso as tecnologias digitais acentua as diferencas de oportunidade entre as
criangas, que indiretamente também s&o afetadas com a disseminagé&o tecnolégica.
Dessa maneira, atribui-se ao sistema educacional a incumbéncia de garantir o acesso
as TIC aqueles estudantes que néo dispde dessas tecnologias, segundo o objetivo de

incluséo digital expressa nas politicas educacionais em vigor.

Ciente de que o estudo proposto abrange temas complexos como infancia,

educacdo, a pesquisa em questdo ndo tem a pretensdo de esgota-los, mas sim,
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demonstrar como as tecnologias passaram, em um curto periodo de tempo, a ter um

papel tdo determinante tanto para a infancia, quanto para a sua educacao.

Ainda que a grande difusdo das TIC ocorra no presente, a pesquisa parte de
uma perspectiva histérica da inser¢cdo das tecnologias nas sociedades capitalistas,
buscando identificar essas apropriacbes no momento atual. Por questbes
metodoldgicas e pela necessidade de delimitacdes, o recorte temporal da pesquisa
sera de 2010, ano de langcamento dos primeiros smartphones com tecnologia 4G no
Brasil, até 2023, ano de promulgacéo da Lei n° 14.533, que institui a Politica Nacional
de Educacao Digital e decreto n° 11.713, que estabelece a Estratégia Nacional de
Escolas Conectadas. Do mesmo modo, pela necessidade de delimitacdo, as politicas
educacionais a serem analisadas séo as que se destinam aos anos iniciais do Ensino
Fundamental, por abranger nessa etapa criancas de 6 a 12 anos, que ja possuem

mais autonomia em relagéo as tecnologias.

Além dessa introducéo, que trata do roteiro da pesquisa e das inquietacdes que
levaram a pesquisadora a escolha do tema e justificam a pesquisa, o trabalho sera
organizado em 4 partes distintas, conforme descritas abaixo:

O Capitulo 1 trara uma discusséo sobre o conceito, a origem e expansao das
tecnologias nas sociedades capitalistas, relacionando as determinacdes politicas e
econbmicas que estao atreladas a crescente difusdo tecnoldgica no século XXI. Para
embasar as discussbes, a pesquisadora recorrerd ao filosofo Karl Marx e seu
pensamento acerca do dominio humano sobre a natureza no modo de producéo
capitalista. Entre suas obras, o livro 1 de “O capital, Critica da Economia Politica” sera
0 mais utilizado, especialmente o capitulo 13, dedicado a “Maquinaria e grande
industria”, em que Marx examina como o meio de trabalho é transformado de
ferramenta em maquina e analisa as diferencas das técnicas de producéo artesanal,
pra a industrial. Por conseguinte, o primeiro capitulo trard também, o pensamento do
filésofo e tecndlogo francés Gilbert Simondon, que concebe a técnica como produto e
instrumento de poder sobre a natureza e a humanidade. Para tal, a pesquisadora
utilizara seu livro Do modo de existéncia dos objetos técnicos, escrito originalmente

em 1969, que além de trabalhar conceitos marxistas em uma perspectiva mais atual,


http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/DEC%2011.713-2023?OpenDocument
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a obra apresenta um olhar diferenciado sobre a relacdo das criangas e adultos com a
técnica.

O Capitulo 2 ocupa-se da infancia enquanto uma categoria socialmente
construida e marcada pelas contradicbes existentes. O capitulo inicia
contextualizando a infancia a partir do olhar da sociedade sobre ela. Para discorrer
sobre as peculiaridades da infancia, a pesquisadora partira do entendimento do
filbsofo Walter Benjamin, que concebe a crianca enquanto um ser social, inserida
numa historia e numa cultura determinada. Os relatos do autor sobre a relacdo da
crianca com o brinquedo e a importancia do brincar, como uma experiéncia mimética
infantil, encontrado na obra Reflex6es sobre a crianca, o brinquedo e a educacao,
assim como demais obras de Benjamin, serdo utilizados para contrapor com a infancia
tecnoldgica que ora se apresenta.

Na sequéncia, o capitulo discutird a infancia enquanto usuéria de tecnologias
na sociedade atual e as principais pesquisas sobre as possiveis implica¢cdes, riscos e
danos do uso de tecnologias digitais por criancas, encontrados na literatura. Mesmo
considerando os aspectos positivos que a utilizacdo das tecnologias promove para a
sociedade, como a facilidade de acesso a informacfes, comunicacdo simultanea,
promocdo de avancos cientificos e inUmeras possibilidades de uso no processo
educativo, entre outros fatores, esse subcapitulo, focara especialmente nos estudos
gue abordam os problemas que o uso constante das tecnologias podem causar ao
desenvolvimento infantil. Essa escolha, se d4 em raz&o da escassez de pesquisas
que tratem do tema com profundidade, considerando as implicagbes para a infancia
desse novo comportamento social.

O Capitulo 3 abordara as implicacbes da disseminacdo tecnoldgica para a
educagcdo no momento presente, partindo de uma analise da introducdo do
pensamento tecnoldgico na educacao brasileira. Apresentara também, uma pesquisa
sobre as Politicas Educacionais presentes no pais, que se referem a utilizacao de
tecnologias na pratica educativa do Ensino Fundamental anos iniciais O objetivo
desse capitulo, além de expor as mudangcas que ocorreram nas legislacbes
educacionais com a inclusdo das TIC em seus documentos, é também analisar,
considerando as diferentes instituicbes escolares existentes no Brasil, como a

implantacéo e o uso pedagogico efetivo dessas tecnologias no ambiente escolar séo
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referenciados e abordados nas principais diretrizes que norteiam esse segmento de

ensino.

Nas consideracdes finais sera realizada uma discusséao dos dados levantados
nas pesquisas documentais e bibliograficas apresentadas no decorrer do trabalho,
buscando problematizar os fatores que envolvem a forte difusdo das TIC na sociedade
atual e os impactos da propagacéao tecnoldgica para a infancia e sua educacao.

E importante mencionar, que enquanto essa tese era construida e mesmo
finalizada, importantes agbes ocorreram em prol da defesa da infancia enquanto
usuaria de tecnologias, que mesmo ultrapassando o recorte temporal determinado
inicialmente, serdo expostas nas consideracdes e demonstram a importancia do tema.

Enfim, essa tese pretende colaborar para futuras pesquisas e estudos sobre o
tema e auxiliar, de alguma forma, na protecdo das criangas brasileiras, que sempre
despertaram um interesse especial na pesquisadora, que acredita que cada uma
delas, independente da sua condicdo social ou econdmica, tem o direito prioritario a
protecdo de todos os riscos e danos que possam causar ao seu desenvolvimento

integral.
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1- CONCEITO DE TECNOLOGIA
Nada é permanente, exceto a mudanca.
(Heréclito de Efes0,1973)

A palavra tecnologia, originalmente na sua forma grega — techne — relacionava-
se a atividade do artesdo, a arte de fazer, mas também designava a atividade do
pensador ou filosofo, a arte de conhecer e imaginar. Esses significados, segundo o
historiador Rui Aristides Lebre (LEBRE,2015), foram introduzidos na cultura europeia
a partir do século XIV, com o ressurgimento da cultura classica e a sua integragdo no
ambiente econémico e politico, comecando um lento processo de reinvencdo do
significado de tecnologia. Dessa forma, o significado de tecnologia referindo-se ao
ato do especilaista ou arteséo, foi sendo consolidado no final do século XVIIl. Com o

crescimento industrial, o termo tecnologia passa a referir-se a tecnica em si.

De acordo com a filésofa Eva Aparecida Oliveira foi na idade Moderna que a
técnica ganha o seu maior desenvolvimento, quando o termo técnica passa a ser
denominado tecnologia. As mudancas que ocorriam com o declinio do feudalismo e o
crescimento industrial e comercial, possibilitaram o desenvolvimento de um novo
saber, da ciéncia associada a técnica modernas ou tecnologia. Segundo Oliveira
(2008, p.7) “é uma nova epistemologia que nasce junto com o novo quadro social a
Europa”. Esse novo eixo pode ser representado pela associacao da ciéncia a técnica,
resultando na tecnologia. Esse entendimento de tecnologia vai ter um deslocamento
com 0s avancos das tecnologias a partir da Segunda Guerra Mundial, quando o eixo
sai do setor de producéo e vai para o setor de comunicagéao e informagao. Assim, para
Oliveira (2008, p.2), a techne, a técnica e a tecnologia “se complementam na medida

em que uma é resultante do desenvolvimento histérico da outra”.

Da mesma forma, Alvaro Vieira Pinto contempla em suas obras uma importante
discusséo sobre o conceito de tecnologia, baseado no materialismo dialético. O
filésofo (VIEIRA PINTO, 2005a, p.220) aponta para a existéncia de varios significados
do termo tecnologia na contemporaneidade e classifica-o em quatro acepcgdes
fundamentais. A primeira, refere-se a tecnologia como logos da técnica ou
epistemologia da técnica: concebe a tecnologia como a teoria, 0 estudo e a reflexao

sobre a técnica. Compreende a técnica como um ato produtivo que requer
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consideracdes teoricas e necessita estar associada a um campo de conhecimento,

conforme afirma abaixo:

A técnica, na qualidade de ato produtivo, da origem a consideracdes teéricas
gue justificam a instituicdo de um setor do conhecimento, tomando-a por
objeto e sobre ela edificando as reflexdes sugeridas pela consciéncia que
reflete criticamente o estado do processo objetivo, chegando ao nivel da
teorizacdo. Ha sem dlvida uma ciéncia da técnica, enquanto fato concreto e
por isso objeto de indagacgao epistemoldgica. Tal ciéncia admite ser chamada
de tecnologia. (VIEIRA PINTO, 2005a, p. 220).

Na segunda acepcéo, o termo tecnologia aparece como sindnimo de técnica,
em que o sentido é intercambidvel, popular e sem rigor. Segundo o autor,
“‘indiscutivelmente, essa é a conotagdo mais frequente e popular da palavra, quando
nao se exige uma maior precisdo”. (VIEIRA PINTO, 2008, p. 219). Desse modo, a
equivaléncia dos significados provoca interpretacdes erradas que podem acarretar em
problemas socioldgicos e filoséficos ha compreensado dos fundamentos da tecnologia.
No terceiro conceito, a tecnologia € entendida como o conjunto de todas as técnicas
de que dispbe uma determinada sociedade. Essa visdo aplica-se para todas as
civilizagdes humanas, em qualquer fase histdrica de seu desenvolvimento e serve
como base para demonstrar o grau de desenvolvimento das for¢as produtivas de uma
formacdo social especifica. O quarto entendimento de tecnologia corresponde a
ideologizacdo da técnica, ou seja, o0 significado do termo exprime a ideologia da
técnica. Uma ideologia construida socialmente que contribui para a visdo de uma
producéo técnica alheia aos individuos, que encobre a alienacdo dos trabalhadores e

dissimula a exploracao e a divisao social do trabalho.

Dessa forma, Vieira Pinto adverte que a compreensao de técnica ndo pode se
resumir a sua percepcao imediata, pois, a origem de toda técnica esta atrelada a
relacdo produtiva do homem com o mundo. Para tanto, faz-se necesséario um pensar

dialético em relacdo as técnicas que fazem parte da sociedade. Segundo o autor:

O pensar dialético caracteriza-se pela colocacdo do objeto ou tema em
exame na perspectiva do desenvolvimento histérico, concebendo-o na sua
génese e no curso do processo em que se constitui com a natureza e as
gualidades que nele percebemos. (VIEIRA PINTO, 2005b, p. 19)

As evolucdes tecnologicas tém uma histéria da qual os homens sao testemunha
e participes, pois, 0s avangos representam a base da técnica produtiva de
determinada época e “toda técnica resume-se em responder a uma exigéncia da
sociedade.” (VIEIRA PINTO, 2005b, p.19). Assim, a tecnologia € decorrente da
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realidade do entendimento histérico e das relacbes entre os homens e a natureza
através dos processos de producdo. Conforme o autor resume: “Em toda producéo
presente esta contido o passado que a possibilitou” (VIEIRA PINTO, 2005b, p. 397).

Desse modo, para problematizar as tecnologias digitais que hoje encontram-se
disseminadas em nossa sociedade, parte-se da origem das técnicas enquanto
resultado do dominio humano sobre a natureza e suas formas de producdo. O modo
dos homens se relacionarem com 0 0s objetos técnicos no decorrer da historia
resultou na evolucdo de determinadas técnicas, que sao culturalmente estimuladas e
propagadas em funcdo de sua aplicabilidade ou valor social.

Assim sendo, a técnica ndo pode ser estudada sem levar em conta a acédo da
humanidade que a construiu e as condicbes materiais de existéncia. Portanto, esse
primeiro capitulo utilizara o pensamento de Karl Marx e seu entendimento do ser
humano enquanto um ser social, que se constrdi nas relagdes com um todo maior. Em

seguida, apresentara a filosofia da técnica de Gilbert Simondon.

1.1 O SER SOCIAL EM MARX

Recorrendo a Aristételes, Karl Marx (1998) afirma que o ser humano €, no
sentido mais literal, um animal politico, um animal social. E somente em comunidade,
no convivio com outros homens, que a natureza humana se manifesta.

O homem, enquanto um ser social, usufrui do meio natural, que se apresenta
como fonte vital de recursos para sua sobrevivéncia. Dessa forma, a natureza, através
da acdo humana, vai sendo explorada e modificada, numa atividade constante e
coletiva, promovida pelos seres sociais. Atuando sobre a natureza, o homem a
transforma, ao mesmo tempo em que é transformado. Marx descreve esse movimento

em sua obra O capital: critica da economia politica:

Agindo sobre a natureza externa e modificando-a por meio desse movimento,
ele modifica, ao mesmo tempo, sua prépria natureza. Ele desenvolve as
poténcias que nela jazem latentes e submete 0 jogo de suas forcas a seu
proprio dominio. (MARX, 2013, p. 256)

Nessa praxis, o homem se difere dos outros animais, por transformar a
natureza de forma intencional, através do trabalho. A partir desse movimento histérico,
a natureza deixa de servir somente as necessidades de sobrevivéncia humana, para
assegurar as condicdes materiais exigidas pela humanidade em diferentes épocas.

As condicbes materiais de existéncia sdo alcancadas através do trabalho e
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determinam o modo de existéncia de uma sociedade. Segundo Marx, o meio de
producdo da vida material, condiciona a vida social, habitos e o proprio intelecto

humano:

Na producao social da prépria existéncia, os homens entram em relacdes
determinadas, necessarias, independentes de sua vontade; essas relacdes
de producao correspondem a um grau determinado do desenvolvimento de
suas forcas produtivas materiais.... O modo de producdo da vida material
condiciona o processo de vida social, politica e intelectual. Ndo é a
consciéncia dos homens que determina o seu ser; ao contrario, € 0 seu ser
social que determina sua consciéncia. (MARX, 1983, pags. 24-25)

O trabalho, dessa maneira, configura-se como uma a¢cao humana intencional
sobre a natureza, que possibilita o homem produzir e objetivar materialmente seus
conhecimentos com determinados fins. Para Marx, toda producéo técnica resulta de
um ato humano, que através do trabalho, transforma a natureza com suas producdes
materiais, desmitificando uma evolucdo natural das relagdes dos homens com a

natureza.

A natureza ndo fabrica maquinas, locomotivas, ferrovias, telégrafo elétrico,
méaquina de fiar automética, etc. Tais coisas sdo produtos da industria
humana; material natural transformado em 6rgéos da vontade humana que
se exerce sobre a natureza ou da participacdo humana na natureza. Sao
6rgdos do cérebro humano, criados pela mdo humana: o poder do
conhecimento objetificado. (MARX, 1998)

Assim, o trabalho foi recebendo diferentes significacdes em diferentes
momentos da histéria humana. Marx, na Critica do Programa de Gotha, de 1875,
refuta a afirmacéo dos economistas da época, que descreviam o trabalho como fonte
de todas as riquezas. Segundo o autor, essa afirmacdo advinda de uma visao
burguesa, ndo poderia ser reproduzida por um programa socialista, sem que ficasse
claro que ndo € o trabalho que produz riqueza, mas a exploragdo desse trabalho.

Conforme afirma na Critica:

O trabalho nédo é a fonte de toda riqueza. A natureza é a fonte dos valores de
uso (e € em tais valores que consiste propriamente a riqgueza material!), tanto
quanto o é o trabalho, que é apenas a exteriorizagdo de uma forga natural,
da forga de trabalho humana. Essa frase pode ser encontrada em todos os
manuais infantis e esta correta, desde que se subentenda que o trabalho se
realiza com os objetos e 0os meios a ele pertinentes. Mas um programa
socialista ndo pode permitir que tais fraseologias burguesas possam silenciar
as condicbes que, apenas elas, dao algum significado a essas fraseologias.
Apenas porque desde o principio 0 homem se relaciona com a natureza como
proprietario, a primeira fonte de todos os meios e objetos de trabalho, apenas
porque ele a trata como algo que lhe pertence, € que seu trabalho se torna a
fonte de todos os valores de uso, portanto, de toda riqueza. Os burgueses
tém excelentes razBes para atribuir ao trabalho essa for¢a sobrenatural de
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criacdo; pois precisamente do condicionamento natural do trabalho segue-se
gue o homem que ndo possui outra propriedade sendo sua for¢a de trabalho
torna-se necessariamente, em todas as condi¢des sociais e culturais, um
escravo daqueles que se apropriaram das condi¢cdes objetivas do trabalho.
Ele s6 pode trabalhar com sua permisséo, portanto, sé pode viver com sua
permissdo. (MARX,2009)

No modo de producédo capitalista, a forca de trabalho humana torna-se uma
mercadoria, utilizada para producdo de outras mercadorias, a servi¢co do capital. Em
vista disso, o0 capital altera a funcdo original do trabalho de produzir objetos
necessarios a vida social, tornando este trabalho produtor de valor. Porém, segundo
Marx, o trabalho mantém-se em uma posi¢cado mais fraca em relacdo ao capital, pois,
“O trabalho é mais perecivel por natureza do que outras mercadorias. Ele ndo pode
ser acumulado.” (Marx, 1996, p. 54, traducdo nossa !). Enquanto na producéo
capitalista o tempo é utilizado a favor da acumulacdo, permitindo que indudstrias
armazenem seus produtos, o trabalhador que ndo vende sua forga de trabalho por um
tempo, perde seu valor.

Assim, a economia ndo pode mais ser explicada pelo processo de circulacao,
mas pela producdo. Toda mercadoria no sistema capitalista € uma unidade de uso e
valor. O trabalho deixa de ser apenas um trabalho concreto e passa igualmente a ser
um trabalho abstrato, visto que esse trabalho ndo é mais regido pela utilidade de sua
producdo, tampouco pelas habilidades dos trabalhadores, mas pelo trabalho
concebido como dispéndio de uma energia indiferenciada. Conforme esclarece Marx:

Com o carater (til dos produtos do trabalho desaparece ao carater Gtil dos
trabalhos neles representados e, portanto, também as diferentes formas
concretas desses trabalhos, que ndo mais se distinguem uns dos outros,

sendo todos reduzidos a trabalho humano igual, a trabalho humano abstrato.
(MARX,2013, p.160)

O valor do trabalho, dessa forma, desloca-se para o valor intrinseco dos objetos
produzidos, substituindo seu valor de uso, quando os homens desconsideram que tais
objetos foram fabricados por outros homens. O produto do trabalho humano néo pode
ser considerado como independente do produtor, como se surgisse do nada, como
uma forma de feitico. O termo fetichismo da mercadoria, foi utilizado por Marx para
explicar esse entendimento. No capitulo 1 de O Capital, observa:

O carater misterioso da forma-mercadoria consiste, portanto, simplesmente
no fato de que ela reflete aos homens os caracteres sociais de seu proprio
trabalho como caracteres objetivos dos proprios produtos do trabalho, como

propriedades sociais que sdo naturais a essas coisas e, por isso, reflete
também a relacdo social dos produtores com o trabalho total como uma
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relacéo social entre os objetos, existente & margem dos produtores. (MARX,
2013, pg.206)

O fetiche da mercadoria € caracteristico do modo de producéo capitalista e seu
modelo especifico de trabalho. A organizacdo social capitalista € composta por um
conjunto de relacdes fetichistas, na qual os objetos-coisas, assumem um papel
determinante nas relacdes interpessoais e encobrem as relagdes sociais existentes.
Assim sendo, o fetiche das mercadorias colabora para a reproducao econémica e das
suas formas de consciéncia igualmente fetichizadas, que tem nessas mercadorias a
expressao de suas riquezas acumuladas e de seu lugar na sociedade.

A valorizacdo das mercadorias resulta na desvalorizacao do trabalhador que as
produziu. A mercadoria ganha caracteristicas sociais e passa a ser alheia ao
trabalhador, que fica “alienado” em relagdo a mercadoria que produziu.

A palavra alienacdo, havia sido utilizada por Hegel em 1807, em A
Fenomenologia do Espirito. Na obra, os termos Entausserung (estranhamento) e
Entfremdung (alienag&o), foram empregues para descrever o processo pelo qual o
espirito se objetifica. Em 1841, Ludwig Feuerbach, (FEUERBACH, 1988, p.34), em
sua obra A esséncia do Cristianismo, descreve a teoria da alienacao religiosa, ligada
ao pensamento que a religido surge da projecao da propria esséncia do homem em
uma divindade imaginaria.

Marx, em 1844, nos Manuscritos Econdmico - Filoséficos, (MARX,2004), reflete
sobre a alienagdo, concebendo-a como um processo econdmico, que retira do
trabalhador o resultado do seu trabalho e torna a mercadoria que produz estranha a
si mesmo. Nesse sentido, Marx afirma que o trabalhador é rebaixado ao nivel de
mercadoria, conforme explicita:

A partir da prépria economia nacional, com suas proprias palavras,
constatamos que o trabalhador baixa a condi¢cdo de mercadoria, e a de mais

miseravel mercadoria, que a miséria do trabalhador pGe-se em relacédo
inversa a poténcia e a grandeza da sua producéo... (MARX, 2004, p.79)

Segundo o autor, quanto mais riqueza o trabalhador produz, mais pobre ele fica
tornando-se uma mercadoria ainda mais barata. A desvalorizagdo do mundo humano
aumenta em proporgao a valorizacdo do mundo dos objetos.

A obijetificacdo do trabalho humano acontece quando o produto do trabalho é
incorporado em um objeto, convertido em algo material. A objetivacdo do trabalho

ocorre de forma simultdnea a sua execucgao.
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O objeto que o trabalho produz, o seu produto, se lhe defronta com um ser
estranho, com um poder independente do produtor. O produto do trabalho é
o trabalho que se fixou num objeto, fez-se coisal, é a objetivagdo do trabalho.
A efetivacdo do trabalho é a sua objetivacdo. Esta efetivacdo do trabalho
aparece ao estado nacional-econémico como desefetiva¢do do trabalhador,
a objetivacdo como perda do objeto e serviddo ao objeto, a apropriagdo como
estranhamento, como alienacédo. (MARX, 2004, p.80)

Assim, Marx afirma que o estranhamento do trabalhador ao objeto por ele
produzido é expresso pelas leis econémicas, que contribuem para a objetivagdo do
trabalho e valorizam mais o produto do que seu produtor. A alienacdo, vai além da
relacdo do trabalhador com o produto final do seu trabalho, ela também faz parte da
prépria atividade de producéo. A alienacdo, mantem-se oculta na natureza do trabalho
por ndo examinar a relacdo direta entre o trabalhador e o produto, nas distintas fazes
de producdo. O encobrimento da alienacdo do trabalhador durante o processo
produtivo e no estranhamento frente ao objeto que produziu, colabora para a
manutencdo do sistema, ao naturalizar as diferencas econémicas e distanciar 0s

trabalhadores do fruto de seu trabalho. Conforme escreve:

A economia politica oculta a alienagdo na natureza do trabalho por nao
examinar a relacdo direta entre o trabalhador (trabalho) e a producéo. Por
certo, o trabalho humano produz maravilhas para os ricos, mas produz
privacdo para o trabalhador. Ele produz palacios, porém choupanas € o que
toca ao trabalhador. Ele produz beleza, porém para o trabalhador s6 fealdade.
Ele substitui o trabalho humano por maquinas, mas atira alguns dos
trabalhadores a um género barbaro de trabalho e converte outros em
magquinas. Ele produz inteligéncia, porém também estupidez e cretinice para
os trabalhadores. (MARX, 2004, p.82)

Segundo Marx, (2004, p. 79-90) a alienacéo da atividade humana pelo trabalho,
assume diferentes formas na sociedade burguesa: alienacdo do trabalhador em
relacdo ao produto do seu trabalho, que se torna estranho e exerce um poder sobre
ele; alienacdo do trabalhador em relagdo a sua atividade de trabalho; alienacdo do
trabalhador em relacéo ao proprio género humano; e alienagdo do homem frente a si
mesmo (auto-alienagao).

Seguindo essa compreensédo, Marx e Engels descrevem o poder da alienagao
social, uma forca que interfere nas proprias relacbes dos individuos, como
consequéncia da divisdo social do trabalho, conforme seus escritos em A Ideologia
Alema:

O poder social, isto é, a forca de producdo multiplicada que nasce da
cooperacao dos diversos individuos condicionada pela divisdo do trabalho,
aparece a esses individuos, porque a prépria cooperacdo ndo é voluntaria

mas natural, ndo como seu proprio poder unificado, mas sim como uma
poténcia estranha, situada fora deles, sobre a qual ndo sabem de onde veio
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nem para onde vai, uma poténcia, portanto, que ndo podem mais controlar e
que, pelo contrario, percorre agora uma sequéncia particular de fases e
etapas de desenvolvimento, independente do querer e do agir dos homens e
gue até mesmo dirige esse querer e esse agir. (MARX, ENGELS, 2007, p.
38)

Assim sendo, a alienacgéo social resulta da separacéo entre trabalho e capital e
colabora para que o trabalhador se torne estranho ao produto do seu trabalho,
passando a ser somente consumidor, pagando pelo que produz.

Com o objetivo de aumentar a for¢ca produtiva, indo além da capacidade
humana, diferentes técnicas foram surgindo e as maquinas passaram a fazer parte do
processo de producdo. Incorporadas a frente de trabalho em conjunto com os
trabalhadores, as maquinas, tornam-se no modo capitalista, meios para a producdo
de mais-valor. Marx descreve a finalidade da maquinaria utilizada no modo capitalista
em O Capital:

Como qualquer outro desenvolvimento da for¢ca produtiva do trabalho, ela
deve baratear mercadorias e encurtar a parte da jornada de trabalho que o
trabalhador necessita para si mesmo, a fim de prolongar a outra parte de sua

jornada, que ele da gratuitamente para o capitalista. Ela é meio para a
producdo de mais-valor. (MARX, 2013, p.548)

No capitulo dedicado a “Maquinaria e grande industria”, Marx examina como o
meio de trabalho é transformado de ferramenta em maquina e analisa as diferencas
do instrumento artesanal. Segundo o autor, toda maquina parte de uma ferramenta
artesanal, as mesmas ferramentas outrora utilizadas pelo artesdo sao transformadas
em ferramentas mecéanicas e apenas posteriormente sdo afixadas a maquina de
trabalho. A esséncia da maquina continua ser a mesma da ferramenta. No entanto,
guando a ferramenta é transferida do homem para um mecanismo mais complexo,
essa transforma-se em maquina.

A atividade humana, enquanto limitada a forca de sua capacidade fisica, nédo
atende as demandas do capital, que encontra na maquinaria a forma de ultrapassar
as limitagbes humanas e aumentar cada vez mais a producdo. Conforme expressa:

Somente depois que as ferramentas se transformaram de ferramentas do
organismo humano em ferramentas de um aparelho mecanico, isto &, em
maquina-ferramenta, também a maquina motriz adquiriu uma forma

autdbnoma, totalmente emancipada dos limites da forca humana. (MARX,
2013, p.555)

Desse modo, quando a magquina tem a capacidade de executar todos 0s

movimentos necessarios, sem a necessidade do trabalho humano direto, mas apenas
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de sua assisténcia, tem-se um sistema automatico de maquinaria. Conforme
conclusao do autor (MARX, 2013, p.561), “O sistema mecanizado ergueu-se, portanto,
de modo natural-espontaneo, sobre uma base material que lhe era inadequada”.
Dessa maneira, a maquinaria amplia o material humano que pode ser explorado pelo
capital. Assim, Marx explica:
De uma ferramenta limitada do organismo humano, ela se transforma, em
dimens&o e numero, na de um mecanismo criado pelo homem. Em vez de
uma ferramenta manual, agora o capital pde o trabalhador para operar uma

maquina que maneja por si mesma suas proprias ferramentas. (MARX, 2013,
p.566)

No entanto, Marx (2013, p.567), esclarece que a maquinaria ndo cria um valor,

“mas transfere seu préprio valor ao produto, para cuja producgao ela serve.” Assim, a

maquinaria se constitui num componente do produto, e contrariamente, a maquinaria

nao torna o produto mais barato, mas o encarece, como qualquer outro componente

do capital constante. Mesmo assim, fica evidente, segundo a analise do autor, que o

meio de trabalho caracteristico da grande inddstria, que utiliza de maquinas, “contém

desproporcionalmente mais valor do que os meios de trabalho da empresa artesanal
e manufatureira”, (MARX,2013, p. 567). Dessa forma, o autor descreve sua analise:

Uma andlise comparativa entre os pre¢os das mercadorias produzidas de

modo artesanal ou manufatureiro e os pre¢os das mesmas mercadorias como

produtos da maquinaria resulta, em geral, que, no produto da maquinaria, 0

componente do valor derivado do meio de trabalho cresce em termos

relativos, mas decresce em termos absolutos. Isso significa que sua grandeza

absoluta diminui, mas sua grandeza aumenta em relac¢do ao valor total do
produto... (MARX, 2013, p. 570)

Em relacdo aos efeitos imediatos da produ¢ao mecanizada sobre o trabalhador,

Marx, (2013, p.575), afirma que na proporcdo que a maquinaria dispensa a forca

muscular, ela permite a utilizacdo de trabalhadores com pouca forca ou

desenvolvimento corporal imaturo, como no caso das mulheres e criangas, que

passaram a ser mais “rentaveis” para o processo produtivo. “Por isso, o trabalho

feminino e infantil foi a primeira palavra de ordem da aplicacdo capitalista da
maquinaria!”. Conforme descrito abaixo:

Assim, esse poderoso meio de substituicdo do trabalho e de trabalhadores

transformou-se prontamente num meio de aumentar o numero de

assalariados, submetendo ao comando imediato do capital todos os membros

da familia dos trabalhadores, sem distingdo de sexo nem idade. O trabalho

forcado para o capitalista usurpou ndo somente o lugar da recreacéao infantil,

mas também o do trabalho livre no ambito doméstico, dentro de limites
decentes e para a prépria familia. (MARX, 2013, p.575)
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Assim sendo, a maquinaria amplia o campo de exploracdo humana do capital
e revoluciona as relacdes de contrato entre trabalhador e industria. O pressuposto
inicial de troca entre trabalhador e capital, era que um deles possuia os meios de
producdo, o capital, e o trabalhador possuia a forca de trabalho. Porém, com a
introducdo da magquinaria, o trabalhador vende ndo s6 sua forgca de trabalho. Mas a
dos membros da sua familia. “Agora, ele vende mulher e filho. Torna-se mercador de
escravos”, (MARX, 2013, p. 576). A maquinaria, desta forma, serve a tendéncia do
capital de reduzir ao minimo as barreiras naturais humanas que interferem na
producdo e no aumento da lucratividade:
Abusa-se da maquinaria para transformar o trabalhador, desde a tenra
infancia, em peca de uma maquina parcial. Desse modo, ndo apenas séo
consideravelmente reduzidos 0s custos necessarios a reproducdo do
operario como também € aperfeicoada sua desvalida dependéncia em
relacéo ao conjunto da fabrica e, portanto, ao capitalista. (MARX, 2013, p.606)
Nesse sentido, as técnicas, inicialmente criadas pelo homem para dominio da
natureza para sua sobrevivéncia, sdo transformadas pelo sistema capitalista em
maquinarias complexas, que promovem a passagem de um modo de producao
artesanal para o industrial, suprindo as demandas e as limitagdes humanas.
Portanto, entende-se que toda a tecnicidade que envolve a humanidade no
mundo contemporaneo, é uma construcao historica e social, que parte da atividade
humana, mas sofre determinacdes econémicas. Essa compreensao se faz necessaria
para desnaturalizar a disseminacao tecnoldgica que hoje mostra-se imprescindivel na
sociedade atual. Para colaborar com tal entendimento, o proximo subcapitulo

discorrera sobre a técnica na visao do fildsofo Gilbert Simondon.

1.2- A FILOSOFIA DA TECNICA DE SIMONDON

Para discorrer sobre as rela¢des dos individuos com a tecnicidade, recorre-se
a Gilbert Simondon, filosofo e tecnélogo francés, conhecido como um dos principais
pensadores sobre a técnica. Simondon considera a técnica como central para o modo
de existéncia humano e propde uma “filosofia da técnica” que contribua para uma
conscientizacdo a respeito do objeto técnico.

Simondon viveu de 1924 a 1989. Foi aluno da Ecole Normale Supérieure em

Paris, obtendo a graduacéao em filosofia e licenca em Psicologia ao mesmo tempo em
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gue se dedicava aos estudos em Fisica. Em 1958, o fildsofo defendeu suas duas
teses: Individuacao a luz das nocdes de forma e informacéo, dirigida pelo proeminente
filosofo francés Jean Hyppolite e Sobre o modo de existéncia dos objetos técnicos
dirigida por Georges Canguilnem, fildsofo e médico francés. Seu pensamento foi
citado em grandes obras da década de 1960, como O homem unidimensional de
Herbert Marcuse, em 1964, e O sistema dos objetos, de Jean Baudrillard, em 1968.
No entanto, Simondon expde sua teoria como uma alternativa distinta ao pensamento
tecnicista dominante da época, sugerindo um modo de reconstruir a nocdo de
“racionalidade tecnoldgica" expressa por Marcuse e questionando o tratamento dado
a técnica por Martin Heidegger na conferéncia “A questédo da técnica", em 1954.
Para Simondon, a tecnicidade é fundamental para o modo de existéncia
constituido pelo homem e o mundo, nesse sentido, o autor defendia que a filosofia
nao poderia mais permanecer centrada somente no homem sem considerar as
relacdes com a natureza e com seu proprio fazer, enfim, sua existéncia técnica.
Neste capitulo serdo expostas as principais analises de Gilbert Simondon, no
que se refere a tecnicidade em seus escritos, principalmente no livro Do modo de

existéncia dos objetos técnicos, 2020.

De acordo com Simondon, (p.39,2020) “Em nossa civilizagao, ha um hiato entre
as atitudes suscitadas no homem pelo objeto técnico e a verdadeira natureza desses
objetos.” Para o autor, essa relagdo inadequada e por vezes mitoldgica, precisa ser
substituida por uma relacéo verdadeira, através de uma conscientizacdo do modo de
existéncia dos objetos técnicos. Por séculos compreendeu-se a técnica de forma
isolada, sem considerar a ac¢do dos individuos que provém sua existéncia.
Simondon almejava introduzir na cultura um conhecimento dos objetos técnicos que
abrangesse os niveis: elemento, individuos e conjunto.

Simondon confere a cultura um aspecto de parcialidade ao eleger as técnicas
gue serdao mais ou menos valorizadas em determinada época. Segundo o autor (2020,
p.43), a cultura ignora na realidade técnica uma realidade humana, e que a oposi¢ao
estabelecida entre homem e maquina é infundada, pois: “...mascara uma realidade
rica em esforgcos humanos e em forcas naturais, a realidade que constitui o0 mundo
dos objetos técnicos, os mediadores entre a natureza e 0 homem, (SIMONDON, 2020,
p.43).
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O autor pontua que no século XVIII houve um grande desenvolvimento de
ferramentas e instrumentos que permitiam prolongar e adaptar o corpo, facilitando a
execucao de tarefas. A evolucdo que ocorria com 0s aparatos técnicos ja existentes,
possibilitou melhores resultados na fabricacdo e permitiu ao artesdo conservar 0s
instrumentos que facilitassem seu trabalho. Contudo, a tecnicidade ainda estava muito
atrelada ao homem, e as técnicas se mantinham no espagco da oficina do

fabricante. Para Simondon:

O século XVIII foi a época em que tanto as ferramentas quantos o0s
instrumentos passaram a ser fabricados com mais cuidado, colhendo os
frutos das descobertas da mecénica estatica e dinamica feita no século XVII,
bem como das descobertas da optica geométrica e da fisica. O inegavel
progresso das ciéncias traduziu-se em progresso dos elementos técnicos.
(SIMONDON, 2020, p.182)

Segundo o autor, a evolugcédo que ocorria com 0s objetos técnicos colaborava
com a ideia de um progresso continuo e a melhora sucessiva das condi¢cbes do
trabalho técnico, gerou no século XVIII, um entusiasmo em relagéo a técnica.

Esse otimismo modificou-se no século XIX com o avanco das maquinas e o
nascimento de “individuos técnicos completos”. De acordo com Simondon, a ideia de
que as maquinas poderiam substituir o trabalho dos homens levou a uma insatisfacéo
generalizada por parte dos trabalhadores que encaravam as maquinas como suas
rivais:

Engquanto os individuos eram substituidos apenas por animais, a perturbacao
nao foi uma frustragao. ...A frustragdo do homem comegou com a maquina
gue o substituiu - os teares automaticos, as prensas de forjar -, ou seja, o
equipamento das novas fabricas. (SIMONDON, 2020, p.182)

O autor destaca que a evolucdo das técnicas no decorrer desses séculos
provoca no homem uma percepc¢ao diferenciada de progresso. Enquanto no século
XVIII o progresso fora vivenciado pelo individuo que participava ativamente do
processo, no século XIX, o progresso nao foi experimentado pelo individuo, pois ele
ja ndo era o centro do comando, mas um espectador dos resultados das maquinas.
Dessa forma:

“O progresso ficou distante do ser humano. Ja ndo tinha sentido para o
homem individual, pois deixaram de existir as condicbes da percepgao
intuitiva dele pelo homem.” ... A ideia de um progresso pensado e desejado

substituiu a impressdo do progresso como algo experimentado.”
(SIMONDON, 2020, p.183)

Segundo Simondon, essa nova etapa movida pela tecnicidade caracterizou-se

pela incerteza em relagcéo ao progresso, pela dupla situagdo do homem técnico diante
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das maquinas e pela producéo de alienacdo. Para o autor, a alienacdo do homem em
relagdo a maquina, ndo tem apenas um sentido social e econémico, mas tem também
um sentido individual, psicofisiologico:
A alienacgédo surge no momento em que o trabalhador deixa de ser proprietario
de seus meios de producdo, mas ndo aparece somente por causa dessa
ruptura do vinculo de propriedade. Também aparece fora de qualquer relagédo

coletiva com os meios de producdo, no nivel propriamente individual,
fisiolégico e psicolégico. (SIMONDON, 2020, p.185)

No século XX, frente a uma ideia ambivalente de progresso, esperava-se
superar a alienagdo que ocorria no desenvolvimento das técnicas em consequéncia
dos aperfeicoamentos exigidos pela sociedade. Simondon observa que as técnicas
libertarias, do tipo artesanal do século XVIIl, estavam ao alcance do individuo,
enquanto as técnicas do século XX estariam “além das for¢as do individuo”. Ou seja,
as técnicas no mundo industrial representariam uma realidade humana compacta e
resistente, porém alienada e fora do alcance do individuo. Conforme explicita:

... As técnicas invocadas como libertadoras através do progresso, no Século
das Luzes, hoje sdo acusadas de subjugar o homem e reduzi-lo a escravidao,
desnaturando-o, tornando-o alheio a si mesmo, pela especializagdo que

constitui uma barreira e uma fonte de incompreensdo. (SIMONDON, 2020,
p.166)

Sendo assim, 0s objetos técnicos, desde sua criacdo até seu aperfeicoamento,
foram recebendo diferentes tratamentos e expressaram diferentes ideias de
progresso. A evolucdo das técnicas foi percebida inicialmente de forma otimista no
século XVIII, visto que era apoiada na ideia de um progresso continuo. Ja no século
XIX, a ideia de progresso tinha uma percep¢do pessimista, pois correspondia a
substituicdo do individuo pelas maquinas.

Dessa forma, Simondon sugere a elaboragéo de uma nova ideia de progresso,
gue institua uma relacéo de igualdade e reciprocidade entre as técnicas e o homem e
Nao uma concorréncia.

A primeira condigao para incorporar 0os objetos técnicos a cultura estaria em
o0 homem néo ser inferior nem superior a esses objetos, em poder aborda-los
e aprender a conhecé-los, mantendo com eles uma relagcéo de igualdade, de

reciprocidade nas trocas; de certo modo, uma relagcao social. (SIMONDON,
2020, p.146)

Visto que, as relagdes dos individuos com as técnicas tém ocorrido de forma

indevida, Simondon propde que haja um verdadeiro conhecimento dos objetos
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técnicos, que permita ao individuo perceber-se enquanto construtor dessa realidade
no processo de evolucdo das técnicas. Segundo Simondon, o primeiro passo para
uma conscientizacdo a respeito do objeto técnico é apreender sua génese. Ressalta
que tal apreensao é dificil pois, a individualidade dos objetos se modifica ao longo
dessa génese. A humanidade interfere com suas ag¢des e intencdes alternando a
individualidade do objeto técnico. Nesse sentido, 0os objetos ndo devem ser vistos
como seres artificiais, independentes da acdo do homem. Conforme expressa a
seqguir:

Para efetuar essa tomada de consciéncia, € possivel tentar definir o objeto

técnico em si mesmo, pelo processo de concretizacdo e de

sobredeterminacdo funcional que lhe d& consisténcia ao cabo de uma

evolucdo, provando que ele ndo deve ser considerado um puro utensilio.
(SIMONDON, 2020, p.51)

Para o autor, a forma de tratar os objetos como puros utensilios, em funcao de
sua utilidade pratica, é ilusoria, pois, nenhuma estrutura fixa corresponde a um uso
definido. A evolugéo das estruturas técnicas ocorre para se adaptar as necessidades
exigidas. Quando um objeto técnico, que era elementar, abstrato, torna-se concreto,
sua tecnicidade aumenta. Da mesma maneira, a qualidade da tecnicidade é ampliada,
guando os objetos técnicos independem das caracteristicas que o relacionam com as
condicbes de uso.

Um objeto técnico primitivo € um sistema abstrato de funcionamentos parciais
isolados, sem uma base comum de existéncia, sem reciprocidade causal,
sem ressonancia interna. Um objeto técnico aperfeicoado € um objeto
individualizado, no qual cada estrutura é plurifuncional, sobredeterminada;
cada estrutura existe nele ndo apenas como 6rgdo, mas como corpo, Como
meio, como base para as outras estruturas... cada elemento exerce nao

apenas uma funcdo no conjunto, mas uma funcéo de conjunto. (SIMONDON,
2020, p.39)

O autor afirma que a utilizacédo do objeto técnico esta sujeita a significacao da
relacdo entre seu funcionamento e a acédo do ser humano, que pode ser multipla e
variar no tempo, alterando a individualidade do objeto. O objeto técnico individualizado
€ um objeto que foi produzido, inventado a partir das relagdes recorrentes entre vida
e pensamento no ser humano. O objeto que sO estd associado a experiéncia
vivenciada, ou s6 esta associado ao pensamento, ndo € um objeto técnico, mas um
utensilio ou aparelho. Para que haja consisténcia interna € necessario que haja um

meio associado que estabeleca uma causalidade recorrente.
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Dessa forma, para tentar definir as leis da génese dos objetos técnicos deve-
se partir ndo da individualidade do objeto, que & instavel, mas do inverso: “E a partir
dos critérios da génese que podemos definir a individualidade e a especificidade do
objeto técnico”, (SIMONDON, 2020, p.56)

Assim sendo, um objeto técnico, em sua maioria, nunca é completamente
concreto, pois nunca é completamente conhecido. O artesanato corresponderia ao
estagio abstrato, primitivo da evolucéo dos objetos técnicos, ja a industria corresponde
ao estagio concreto. Para ser fabricado industrialmente, um objeto precisa ser
concreto, ou seja, conhecido de modo mais ou menos idéntico, conforme a intengéo
que o construiu e o olhar cientifico. Portanto, a concretizagéo corresponde a evolucao
do objeto técnico.

De acordo com Simondon, o objeto técnico pode estar ligado ao homem de
duas maneiras opostas, segundo uma condi¢cdo de menoridade ou uma condi¢do de
maioridade social (2020, p.143). Na condicdo de menoridade o conhecimento técnico
€ adquirido pelo habito, pois 0 contato com o objeto técnico inicia-se logo na infancia
e é reconhecido pelo seu uso, fazendo parte da vida cotidiana e social do individuo.
Nessa condi¢do, o saber técnico é implicito, adquirido pela experiéncia, ndo pelo
pensamento. Ja a condicdo de maioridade, subentende-se uma tomada de
consciéncia em relacdo ao objeto técnico, por um processo de reflexdo de um adulto
gue conta com aparatos para um conhecimento racional, baseado nas ciéncias.

Conforme escreve:

A condicao de menoridade é aquela segundo a qual o objeto técnico é antes
de tudo, um objeto de uso, necessario a vida cotidiana, e faz parte do circulo
social no qual o individuo humano cresce e se forma. Nesse caso, o contato
entre 0 objeto técnico e o homem efetua-se, essencialmente, durante a
infancia. O saber é adquirido pelo habito, ndo pelo pensamento. A condi¢ao
de maioridade corresponde, ao contrario, a uma tomada de consciéncia e a
uma operacéo de reflexdo do adulto livre, que tem a seu dispor os meios do
conhecimento racional elaborado pelas ciéncias. (SIMONDON, 2020, p.143)

Dessa forma, Simondon estabelece uma distincdo entre a aquisicao de
conhecimentos técnicos pela crianga e pelo adulto. O autor afirma que para estudar o
status do objeto técnico numa civilizacdo, € fundamental reconhecer a diferenca das

relacfes desse objeto com o adulto e a crianca.

Mesmo que a vida nas sociedades modernas nos tem habituado a pensar
gue existe continuidade entre a vida da crianca e do adulto, a histéria da
educacdo técnica mostra que existe uma distingdo: aquisicdo de
conhecimentos técnicos ndo tem as mesmas caracteristicas numa crianca e
num adulto. (SIMONDON, 2020, p.147).
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A crianga, ao crescer dentro de um determinado grupo social, vai aprendendo
e incorporando as técnicas de forma intuitiva, baseada nas rela¢cdes que o0s outros
estabelecem com os objetos. A aprendizagem das técnicas ndo segue um padrao
normativo, ela varia muito, ndo apenas por causa do estado das técnicas ou em fungéo
da estrutura social, mas também pela idade dos sujeitos que se submetem a
aprendizagem. De acordo com Simondon, quando a aprendizagem de uma técnica
comeca muito precocemente, de forma pouco racionalizada, essa sera incorporada
pelo habito e conservara mesmo depois de adulto certa irracionalidade, onde a relacéo
com a técnica se consolidard mais no nivel das habilidades do que de consciéncia.
Sobre a conservacdo de uma irracionalidade basica dos conhecimentos técnicos,
mesmo no adulto, o autor elucida:
Por té-los adquirido muito cedo, ele sera muito profundamente impregnado
pelo habito. Por isso, os conhecimentos desse técnico nao se expressarao
em esquemas claramente representados, mas em habilidades possuidas

guase por instinto e confiadas a essa segunda natureza que é o hébito.
(SIMONDON, 2020. p.148)

Sendo assim, a forma social de se relacionar com a tecnicidade seré aprendida
pela crianca e continuard preservada na fase adulta. Tal afirmacéo, justifica a
necessidade trazida pelo autor de uma mudanca na cultura técnica. Quanto mais o
individuo mantiver com o objeto uma relacdo no nivel sensorial e pratico, maior é a
tendéncia que essa relacao seja conservada mais no nivel das habilidades do que da
consciéncia.

Uma relacdo de maioridade com as técnicas, que supfe uma conscientizagao
dos esquemas de funcionamento dos objetos técnicos, para ser adequada na fase
adulta, necessita ser vivenciada de forma correta ao longo da infancia. Dessa forma,
ressalta a necessidade de uma sintese, no nivel da educacgéao, entre o modo maior e
0 modo menor de acesso as técnicas.

Para Simondon, o conflito entre o aspecto de maioridade e o aspecto de
menoridade € uma inadequacdo que sempre existiu entre o homem e a realidade
técnica. Segundo o autor, (2020, p.146) “seria preciso descobrir um caminho
intermediario entre o status de maioridade e o status de menoridade desses objetos.”
Conforme afirma:

A separacdo entre a educacao do adulto e a educacéo da crian¢a, no dominio
da tecnologia, corresponde a uma diferenca na estrutura dos dois sistemas
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normativos e, em parte, a uma diferenca entre os resultados. A consequéncia
€ que, até agora, persiste um intervalo, que nédo pode ser transposto, entre a

tecnologia pedagogica e a tecnologia enciclopédica. (SIMONDON, 2020.
p.171)

Simondon utiliza o entendimento de enciclopedismo para relacionar as formas
de conhecimento transmitidas pela sociedade no decorrer da histéria. Jean-Hugues
Barthélémy, autor do Glossaire Simondon, explica que a no¢ao de enciclopedismo é
fundamental para compreender a iniciativa do autor, conforme descreve:

Enciclopedismo: esta nocao é absolutamente fundamental para caracterizar
o empreendimento de Simondon, na medida em que a sua ambicdo € iniciar,
no século XX, um terceiro tipo de enciclopedismo apés os do Renascimento

e do lluminismo. O novo enciclopedismo € "genético", no sentido de que
pensa na génese de tudo. (BARTHELEMY, 2012, p.7, traducdo nossa 2).

Para Simondon (2020, p.17),a educacéo enciclopédica tecnoldgica visa a dar
ao adulto o sentimento de que ele € um ser consumado”, um sujeito em estado de
maturidade real, em plena posse de suas forcas e recursos. Essa educacgéo deixa de
lado o carater temporal e sucessivo das descobertas, excluindo a historicidade.
Percebe-se no presente o conhecimento imediato, sem considerar o que foi
progressivamente construido e elaborado. “E preciso ter apreendido a historicidade

”

do devir técnico através da historicidade do devir do sujeito...”. O verdadeiro
enciclopedismo, que considera a universalidade temporal e do simultdneo, deve
integrar a educacgéao da crianca, “pois s6 pode tornar-se verdadeiramente universal ao
construir o adulto através da crianga...” (SIMONDON, 2020, p.172).

O autor destaca, que falta na educacéo nado tecnoldgica essa universalidade
do simultaneo, por visar mais a cultura do que o saber. O saber, dessa forma, fica
sujeito as representacdes socializadas, substituido pela figura do cientista e
elementos catalogados que sofrem interferéncias da prépria cultura e se distanciam
das fontes reais. A ordem enciclopédica do simultaneo é repelida do ensino cultural
por ndo representar as ideias dos grupos sociais, que so consideram o atual, partindo
do entendimento do presente. Para Simondon:

Esse hiato entre a vida atual e a cultura vem da alienacdo da cultura, isto €,
do fato de que a cultura, na realidade, € uma iniciacdo as opinides de

determinados grupos sociais que existram em épocas anteriores.
(SIMONDON, 2020. p.174)
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A cultura, dessa forma, ao ocupar-se do saber, com regras e normas fixas, sem
considerar sua historicidade, perde seu sentido de universalidade e interfere na
apreensdo do conhecimento real. Essa educacéo tem seu valor como mediadora de
um conhecimento acessivel a crianca, no entanto, o problema surge, quando essa
educacao cultural quer tornar-se enciclopédica, sem compreender a ciéncia de forma
analitica e discursiva.

A aprendizagem das técnicas, que pode ser aprendida por uma crianca
pequena de forma intuitiva e pratica, pode se tornar mais clara, reforcada por uma
compreensao discursiva. Porém, segundo o autor: “O verdadeiro conhecimento
discursivo ndo admite degraus - ou € perfeito de imediato ou é incorreto, por ser
inadequado”, (SIMONDON, 2020, p.175). Nesse sentido, a educacdo das técnicas
gue se inicia na infancia, deve ocorrer de forma que proporcione a crianca condi¢cdes
de evoluir para uma real compreensao dos objetos técnicos. O modo diferenciado de
acesso as técnicas, um voltado para o adulto e outro para a crianga, prové um
antagonismo que s6 pode ser superado através de uma unificacdo reflexiva das
técnicas, que desconsidera a oposicao entre o saber tedrico e pratico das técnicas.

Nesse contexto, a cultura assume a funcéo reguladora nas relacdes entre os
homens e os objetos técnicos. E através da cultura herdada que a crianca vai
estabelecer seus contatos com as técnicas e ressignifica-las. Nas relacbes que
estabelecem com o objeto técnico, as representacbes da cultura vdo sendo
aprendidas socialmente e incorporadas no seu cotidiano. Espera-se que essa relacéo,
que inicialmente é mais pratica, experienciada pela crianca, torne-se mais estruturada
e consciente, em compasso com seu desenvolvimento. No entanto, a relagédo do
individuo com o objeto técnico mantém-se fortemente atrelada a cultura, dificultando
uma reflexdo e uma relacéo propriamente independente com as técnicas.

Simondon, aponta como problema central a valorizagao excessiva das técnicas
pela cultura. Coube a cultura ao longo do tempo escolher as técnicas consideradas
nobres e ndo nobres. Para o autor, é importante que se institua uma relagdo de
igualdade, sem privilégios, entre as técnicas e o homem.

A primeira condicdo para incorporar 0s objetos técnicos a cultura estaria entre
0 homem nao ser inferior nem superior a esses objetos, em poder aborda-los
e aprender a conhecé-los, mantendo com eles uma relacéo de igualdade, de

reciprocidade nas trocas, de certo modo uma relacdo social. (SIMONDON,
2020. p.47)
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Porém, considera que essa relacdo de igualdade ainda esta por ser realizada,
pois, os fendbmenos de dominacao técnica, que fazem com que a cultura em cada
época reconheca ou rejeite uma parte do mundo técnico, colabora para a manutencgao
de uma relacdo inadequada da realidade humana com a realidade técnica. Da mesma
forma, a oposicao estabelecida pela cultura entre homens e maquinas, contribui para
uma visdo instrumental e ndo simbdlica das técnicas, ao ndo considerar a acao
humana nos objetos técnicos.

Em uma sociedade que se transforma dinamicamente em conjunto com as
técnicas, a cultura deixa de cumprir com seu papel de integrar e regular as a¢des dos
homens frente ao mundo em transformacédo. De acordo com Simondon, a cultura
mantém-se defasada em relacdo as tecnicidades, ignorando a humanidade na
evolucdo dos objetos técnicos; portanto, desvinculada com a realidade. Essa situacao
promove falsas representagdes e torna mais distante a compreensao da tecnicidade
de forma consciente.

Gilbert Hottois, filosofo belga, que dedicou um livro ao pensamento simondiano,
colabora com o entendimento do papel da cultura na designacdo das técnicas.
Segundo descreve:

O mal-estar contemporaneo foi descrito por Simondon como a expressao de
uma oposicdo abusiva entre a cultura, entendida como um organismo
simbdlico largamente desvinculado da realidade, e a civilizagdo. Designando
todas as técnicas de acordo com sua fungdo puramente instrumental e,

portanto, ndo simbdlica, dando também a impressao de um desenvolvimento
autdbnomo e sem sentido. (HOTTOIS,1993, p.55, traducdo nossa 3)

Para Hottois, € imprescindivel repensar o lugar e as relacbes do homem no
universo técnico. O autor percebe como paradoxal a maneira como a cultura procede
em relacdo a evolucdo das técnicas: a cultura enquanto um conjunto de
representacdes simbdlicas normativas que deveria se ocupar da regulacdo dos
homens ao ambiente modificado, ndo permite a concepg¢ao de uma verdadeira “cultura
técnica”, apropriada ao novo ambiente em evolugdo. Segundo Hottois, a cultura
simbdlica, herdada do passado, ndo esta apta ao modo de existéncia dos objetos
técnicos atuais. A cultura torna-se entdo uma técnica de auto-reproducao e auto-
perpetuagcdo. Conforme escreve:

A cultura torna-se entdo uma técnica de auto-reproducéo e auto-perpetuacéo,
de acordo com um quadro normativo que considera estavel e definitivo e que

se endurece tanto mais quanto € confrontada com um ambiente estranho e
moével. (HOTTOIS,1993, p.55, traducdo nossa 4)



39

Sendo assim, Simondon, chama a atencdo para as possibilidades de
universalidade da teoria da informacdo surgida no século XX. Segundo o autor, a
teoria da informacg&o coloca a tecnologia no centro das mais variadas ciéncias,
considerando-a uma tecnologia “intercientifica”, que permite sistematizar os conceitos
cientificos e esquematizar diversas técnicas, realizando um papel de mediacao entre
as técnicas e as ciéncias.

A teoria da informacgéo intervém como ciéncia das técnicas e técnica das
ciéncias, determinando um estado reciproco dessas fungfes de intercambio.
Nesse nivel, e s6 nesse nivel, o enciclopedismo e a educacao técnica podem

encontra-se, numa coeréncia das duas ordens — a simultanea e a sucessiva-
da universalidade. (SIMONDON, 2020, p.176)

Dessa maneira, o antagonismo existente entre a educacéao técnica de adultos

e criancas, da lugar na teoria da informacao, a uma disciplina mediadora que institui

uma continuidade entre a educacéo da crianga e do adulto. Funda-se dessa forma,

uma tecnologia reflexiva que cria uma relacdo entre as ciéncias e as técnicas. A

unificacao reflexiva das técnicas permite acabar com a oposi¢cao do saber tedrico e 0

saber pratico, da mesma forma, permite superar o hiato existente entre a educacéo
das técnicas para crianc¢as e adultos:

A ordem do sucessivo e a ordem do simultdneo se organizam numa relacao

de reciprocidade, e o tempo do adulto deixa de ser antagbnico em relagéo ao

da educacdo. Em certa medida, a evolucdo das sociedades — até aqui

agarrada a um determinismo de juventude, depois de maturidade, e por fim

de velhice, com regimes sociais e politicos correspondentes — ndo pode mais

ser concebida como fatal, se a penetracdo das técnicas for suficientemente

profunda para introduzir um sistema de referéncias e valores que independa
desse biologismo implicito. (SIMONDON, 2020, p.177)

Para Simondon, o pensamento filoséfico, através de uma filosofia da técnica,
deve realizar a integracdo da realidade técnica na cultura universal, permitindo uma
funcdo reguladora entre 0 homem e 0s objetos técnicos, superando o antagonismo
entre homem e técnica que tem sido culturalmente imposto e transmitido. Desse
modo, a educagdo das técnicas na infancia deve ir além do hébito, do contato prético,
deve supor uma conscientizacao progressiva da técnica e sua génese.

O autor aponta que as modalidades primitivas do pensamento, tais como o

técnico, religioso e estético, utilizam apenas casualmente da comunicacdo e da
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expressao. S&o mais transmitidas pela experiencia direta, com um posicionamento do

sujeito. Porém:

A esséncia do pensamento ndo é transmitida pela expresséo, pois esses
diferentes tipos de pensamento sdo media¢des entre 0 homem e o mundo, e
ndo encontros entre sujeitos- ndo pressupde a modificacdo de um sistema
intersubjetivo. (SIMONDON, 2020, p.297)

Segundo o autor, o pensamento técnico inicialmente encontra uma oposicao

ao pensamento religioso, mas em uma segunda etapa o pensamento técnico volta-se

para o mundo humano. No momento em que o homem passa a ser considerado como

matéria técnica, surgiram os pensamentos captando os seres humanos abaixo do

nivel da unidade, como as técnicas de manipulagdo humana e outro acima da unidade,

como pensamentos politicos e sociais. Conforme declara:

As técnicas atuam no homem por meio de -caracteristicas figurais,
pluralizando-o e estudando-o como cidaddo, como trabalhador, como
membro de uma comunidade familiar. Sdo os elementos figurais que retem
essas técnicas e, em particular, os critérios como a integracdo aos grupos
sociais e a cessdo dos grupos. Os pensamentos sociais e politicos em vez
de analisarem o homem, classificam-no e o julgam, fazendo cada individuo
entrar na categoria do sagrado e do profano, do puro ou impuro.
(SIMONDON, 2020, p.316)

Para Simondon (2020, p.317), essas representagdes nao bastam, “pois o

mundo humano em sua unidade, s6 pode ser captado no ponto neutro”. As técnicas

pluralizam o homem. Cabe ao pensamento filosofico elaborar uma unidade entre os

modos técnicos e ndo técnicos de pensar. Conforme expressa:

O pensamento filos6fico convém a tal elaboracéo, porque pode conhecer o
devir das diferentes formas de pensamento e estabelecer uma relagédo entre
etapas sucessivas da génese, em particular entre a que efetua a ruptura do
universo magico natural e a que efetua a dissociacdo do universo magico
humano que estd em processo de realizacao.... A filosofia constituiria, assim,
0 ponto neutro superior do devir do pensamento. (SIMONDON, 2020, p.318)

De acordo com o autor, na medida em que técnicas separadas sao substituidas

por uma tecnologia politécnica, a realidade técnica adquire uma “estrutura de rede”.

Relacionando-se umas com as outras e com o mundo, concretamente ligados ao

mundo natural. Tanto no mundo natural quanto no humano, as técnicas nao estao

separadas, mas no pensamento técnico permanecem como se fossem separadas, por

nao existir um pensamento desenvolvido suficientemente para teorizar a técnica dos

conjuntos concretos. Compete entéo, ao pensamento filoséfico construir esse pensar.
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Acima das determinacdes e das normas técnicas, seria preciso descobrir
determinagBes e normas politécnicas e tecnoldgicas. Existe um mundo da
pluralidade das técnicas que tem suas proprias estruturas e que deveria
encontrar representac@es adequadas no contelido da cultura. (SIMONDON,
2020, p.323)

A introducédo na cultura das representacdes adequadas aos objetos técnicos,
traria como consequéncia a alteracdo em termos de referéncias reais para 0 grupo
humano, pois esses assimilaram somente o valor pratico da técnica. Para Simondon
(2020, p.324), o termo “rede”, por exemplo, comumente utilizado para referir-se a
estruturas de ligacao, € impreciso e ndo é capaz de considerar as particularidades de
causalidade e condicionamento que existem nessas redes. “A rede domina e encerra
a agao do ser individual, domina até mesmo cada conjunto técnico.” O homem pode
ter contato com diferentes ferramentas, mas mantem-se na mesma rede. Nao tem a
possibilidade de construir sozinho uma rede, somente pode ligar-se a rede e adaptar-
se a ela. “Dai provém uma forma de participagcdo no mundo natural e no mundo
humano que confere uma normativa coletiva incoercivel a atividade técnica”.

A ferramenta ou o instrumento ndo tem poder normativo por estarem
permanentemente a disposi¢cdo do individuo; as redes técnicas adquirem

tanto mais poder normativo quanto maior é a ressonancia interna da atividade
humana através das realidades técnicas. (SIMONDON, 2020, p.324)

Para Simondon, o valor normativo dos conjuntos técnicos produz uma relacéo
de respeito, baseada no conhecimento da realidade técnica, ndo na imaginacdo. Essa
relagdo é que deveria penetrar na cultura. Ndo se considera a cultura, no sentido de
intermediaria entre as sucessivas geracodes, que deve ser incorporada as técnicas,
mas a cultura considerada como a totalidade vivida, que deve incorporar 0os conjuntos
técnicos. Dessa maneira, “a cultura deve manter-se acima de qualquer técnica”.
Conforme explica:

A cultura é aquilo pelo qual o homem regula sua relagdo com o mundo e
consigo mesmo; ora, se a cultura ndo incorporasse a tecnologia, comportaria

uma zona obscura e ndo poderia levar sua normatividade reguladora ao
acoplamento do homem com o mundo. (SIMONDON, 2020, p.332)

De acordo com Simondon (2020, p.318), “a cultura deve ser contemporanea
das técnicas, reformar-se e retomar seu conteudo de etapa em etapa.” Se a cultura
for apenas tradicional, essa nédo é verdadeira, pois mantém a funcéo reguladora de
outras épocas, numa realidade que néo pode ser aplicada. Um exemplo disso seria
assemelhar a técnica a um utensilio, baseada na utilidade. Isso ndo estaria adequado



42

ao papel efetivo dos conjuntos técnicos, portanto, ndo podem ter uma funcao
reguladora eficaz.

A falta de confianca implicita da cultura em relacdo as técnicas, € resultado de
uma falta de regulacéo cultural adequada da realidade técnica. Nesse sentido, para
Simondon, (2020, p.333) a conscientizagdo filoséfica € necessaria para que a cultura
incorpore as técnicas, mas ndo € o suficiente. Esse conhecimento s6 pode ser
adquirido, se o ser humano estiver realmente inserido na situagao, pois “o que ele
deve experimentar € um modo de existéncia”.

Dessa forma, apesar de um século separando a existéncia de Simondon e
Marx, € possivel encontrar pontos de aproximacdo em suas teorias. Ambos
reconhecem a esséncia social do homem. Simondon ndo abandona o pensamento
marxista, mas altera alguns de seus entendimentos, ao adaptar o pensamento as
transformacdes da realidade técnica.

E na visdo do processo de alienacdo do trabalho que ocorre a principal
divergéncia tedrica entre os dois pensadores. Simondon questiona o conceito marxista
de alienacdo, compreendendo-a na relacdo entre o individuo humano e o individuo

técnico, conforme demonstra:

Essa alienacéo, cuja fonte o marxismo estabelece na relagédo do trabalhador
com os meios de produ¢éo, ndo provém apenas, a nosso ver, de uma relagéo
de propriedade ou ndo propriedade entre o trabalhador e uns instrumentos
de trabalho. Sob essa relagéo juridica e econémica de propriedade hd uma
relagdo mais profunda e mais essencial- de continuidade entre o individuo
humano e o individuo técnico ou de descontinuidade entre esses dois seres.
(SIMONDON, 2020, p.185)

Segundo Simondon, a alienagdo também ocorre no nivel propriamente
individual do homem, fora das relagdes coletivas dos meios de producdo. Apesar de
considerar as relacbes do trabalho, na concepcdo do autor, a técnica pode ser
separada do trabalho. A alienacdo ndo € causada pela maquina, mas pelo
desconhecimento que o homem tem dessas. Conforme assinala:

A principal causa de alienagdo, no mundo contemporéneo reside nesse
desconhecimento da maquina, que ndo é uma alienacdo causada pela
maquina, mas pelo desconhecimento de sua natureza e de sua esséncia, por

sua auséncia do mundo das significacBes e por sua omissdo na tabela de
valores e de conceitos que fazem parte da cultura. (SIMONDON, 2020, p.44)

De acordo com Simondon, a realidade técnica sempre foi preterida em relagcéo

ao trabalho humano. Dessa forma, o objeto técnico foi assimilado como um
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instrumento ou produto do trabalho. Nesse sentido, em beneficio do préprio homem,
0 autor propde uma inversdo que permita que o objeto técnico apareca sem ter que

ser relacionado com o trabalho. E propde:

E o trabalho que deve ser conhecido como fase da tecnicidade, ndo ha
tecnicidade como fase do trabalho, porque a tecnicidade constitui o conjunto
do qual o trabalho é uma parte, ndo o inverso. (SIMONDON, 2020, p.351)

Dessa maneira, Simondon concorda com Marx que a alienacdo esta
relacionada com os meios de producédo, contudo, afirma que a questdo principal ndo
€ econbmica, mas sobretudo, é resultante da relacdo entre 0 homem e as técnicas.
Portanto, segundo o autor, trabalho e alienacdo precisam ser tratadas de forma
diferenciada, devido ao fato que a realidade que agora se expressa, Ser muito

diferente do industrialismo outrora analisado por Marx.

1.3- ADIFUSAO DAS TECNOLOGIAS NA SOCIEDADE CAPITALISTA

Segue-se do entendimento da construcdo social da técnica, para analisar como
as tecnologias, que hoje encontram-se presentes em nossa sociedade, difundiram-se
em consequéncia do modelo capitalista historicamente adotado.

Em consonéancia com tal afirmacéo, o filésofo e educador brasileiro Gaudéncio
Frigotto, (2009, p.377), assegura que é a atividade humana que produz a tecnologia,
e que por si propria, a tecnologia ndo pode ser compreendida como boa ou ma, porque
tais caracteristicas fazem parte de uma construgdo social. Da mesma forma, o vinculo
com o processo produtivo define-se no ambito das relagBes sociais determinadas
historicamente. Conforme explica:

A forma historicamente dominante da tecnologia que se constitui como forca
produtiva destrutiva e alienadora do trabalho e do trabalhador, sob o sistema
do capital, ndo é uma determinacdo a ela intrinseca, mas, como a mesma, €

dominantemente decidida, produzida e apropriada na loégica da propriedade
privada e da reproducdo ampliada do capital. (FRIGOTTO, 2009, p.377)

Recorrendo a histéria da humanidade, pode-se encontrar o fortalecimento do
capitalismo associado a introducdo das tecnologias na esfera produtiva. O modelo
capitalista que se desenvolveu apos a primeira Revolucédo Industrial, entre 1760 e
1860, que ocorreu na Inglaterra e se estendeu para outros paises, foi marcado pelo

investimento em técnicas para o aumento da producdo e lucros. A introducdo de
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maquinarios e diferentes tecnologias no sistema produtivo, permitiu a automacgéo dos
processos que eram predominantemente manuais, estabelecendo um novo padrao
fabril, voltado ao aumento de producdo e consequentemente dominio do mercado.
Nesse contexto, pequenos produtores, sem capital para investir nessas tecnologias,
tornaram-se incapazes de competir com as empresas que adotavam o novo modelo,
promovendo uma concentracdo e centralizagcdo do capital nas maos de poucos.
Estudiosos da area da economia referem-se a esse periodo como Industria 1.0,
representando a introducao das tecnologias no processo produtivo.

Seguindo o modelo industrial desenvolvido pelo modo de producéo capitalista,
surge em torno 1870, a Segunda Revolugao Industrial, motivada pela descoberta da
eletricidade e demais avancos tecnoldgicos que surgiam. Dessa forma, a também
chamada Industria 2.0, foi marcada pela producdo em massa e uso da energia elétrica
nos processos produtivos, que visavam a producéo em larga escala e conduziram a criagcao
de linhas de producéo automatizadas. A industrializacao nesse periodo buscava responder
as demandas de producdo que surgiam com o desenvolvimento da industria quimica e
automotiva e o0 avan¢o dos meios de comunicacao.

A partir da década de 1970, o capitalismo passou por uma nova fase,
decorrente do desenvolvimento das tecnologias de comunicagdo e informagéao. A
chamada terceira Revolugéo Industrial, incorporou em seus processos produtivos os
avancos tecnologicos que surgiram com a criacdo da internet. O desenvolvimento do
primeiro sistema de comunicacdo em rede, a ARPANET?, utilizada pelo Departamento
de Defesa Norte Americano, foi aperfeicoado e amplamente utilizado para fins
industriais. A incorporacao das tecnologias de informacédo e comunicacdo no setor
industrial foi decisiva para consolidar a Industria 3.0 e introduzir uma nova fase do
capitalismo, conhecida como globalizacé&o.

Segundo o sociologo Octavio lanni (1998, p. 127), na época em que se da a
globalizag&o, o que predomina € a visdo neoliberal do mundo, fundada numa busca

de uma maior produtividade, competitividade e lucratividade, tendo em conta

1 A ARPAnet (ARPA: Advanced Research Projects Agency), considerada a versao primitiva da internet,
foi criada Departamento de Defesa Norte americano, no auge da guerra fria, pela necessidade de uma
rede de informac@es que fosse capaz de funcionar mesmo em caso de bombardeio. Sem a necessidade
de um controle central, as informacdes poderiam ser trocadas por redes equivalentes, representando
um grande avango para a comunicacao em tempos de guerra.
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mercados nacionais, regionais e mundiais. Dessa forma o autor define o
neoliberalismo:

O neoliberalismo compreende a liberacdo crescente e generalizada das
atividades econbmicas, englobando producéo, distribuicdo, troca e consumo.
Funda-se no reconhecimento da primazia das liberdades relativas as
atividades econémicas como pré-requisito e fundamento da organizacéo e
funcionamento das mais diversas formas de sociabilidade, compreendendo
ndo s6 as empresas, corporacdes e conglomerados, mas também as mais
diferentes instituic6es sociais. (IANNI, 1998, p.28)

O autor pontua que movido pela légica da globalizacdo e amparado por um
sistema neoliberal, “o capital atravessa territorios e fronteiras, mares e oceanos,
englobando nacgdes, tribos, nacionalidades, culturas e civilizagoes.” (IANNI, 1998,
p.27). Nesse processo, globalizam-se também as tecnologias de todos os tipos,
principalmente as eletrdnicas e informéticas que passam a ter um papel fundamental

para o desenvolvimento produtivo, conforme afirma:

A informatica concretiza, agiliza e generaliza os processos decisorios,
favorecendo a dindmica das empresas, corporagBes e conglomerados.
Multiplicam-se as redes de todos os tipos, incluindo os movimentos de
capitais, mercadorias, gentes e idéias, sempre envolvendo decisbes
adotadas pelas tecno-estruturas nas quais se diagnosticam, decidem e
implementam as praticas por meio das quais operam e desenvolvem-se as
forgas produtivas e as relagfes de producéo. (IANNI, 1998, p.28)

O educador Domingos Leite Lima Filho (2004, p.19), alerta para a importancia
de compreender e analisar a globalizacédo de forma critica, situando-a historicamente
no contexto das relacdes sociais capitalistas internacionais e seu estagio atual. Para
0 autor, a globalizacdo expressa a interrupcdo do ciclo iniciado ap6s a Segunda
Guerra Mundial, com o inicio de um novo ciclo de reproducéao e acumulagéo do capital.
Um novo estagio da industrializagdo, motivado por uma modelo de relagbes globais
de capital.

A palavra globalizagdo tem sido utilizada em situagbes diversas e carrega
diferentes visdes que precisam ser identificadas no discurso. Segundo Lima Filho
(2004, p.11), de modo genérico, o discurso hegemodnico faz uso do termo para
designar “uma nova ordem global que caracteriza as rela¢des sociais, econémicas,
politicas e culturais em amplitude mundial na contemporaneidade.” O autor reconhece
0 progresso nas relacoes capitalistas de producdo de mercadorias, intercambio entre
diferentes paises e capacidade tecnoldgica da atualidade, porém, guestiona as
consequéncias da globalizagc&o para um mundo desigual. Conforme pondera:
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No entanto, esse processo ndo vem produzindo um mundo mais homogéneo,
com maior e melhor reparticdo de riqueza, producao, trabalho e poder. Ao
contrario, nestes aspectos a globalizacdo tem se revelado profundamente
assimétrica, conforme reconhecem os Organismos Internacionais. (LIMA
FILHO, 2004, p.12)

Assim, Lima Filho chama a atencao para a ideologia da globalizacéo concebida
a partir da reducao do processo social e historico pelo dominio da economia liberal e
do determinismo tecnicista. A justificativa que a revolucdo tecnolOgica estaria
modificando a condicdo humana e preparando-a para uma sociedade da informacao,
consiste num perfeito exemplo da ideologia que concebe a globalizagdo como
necessaria para a evolugdo dos povos: “A ideologia da globalizagado é, portanto,
aquela que eleva o mercado a condigao de unico regulador da vida social.” (LIMA
FILHO,2004, p.42)

O autor, (2004, p.35), assegura que a globalizacdo se expressa em multiplas
dimensdes da vida social na atualidade, pois, “ha um discurso que valora, justifica e
toma posigao a respeito do fendmeno da globalizacdo.” Dessa forma, o autor identifica
que o sistema capitalista constréi uma dominancia cultural acerca da globalizacéo,
que atinge mais do que a esfera da producédo material e econémica, atinge também,
aspectos sociais de consumo e “acaba por definir um certo estilo de vida em que a

mercadoria e 0 consumo assumem um aspecto central.”

Portanto, sob a égide da globalizacdo, a incorporacdo dos avancos
tecnologicos de informacdo e comunicacdo assumiram ndo s6 um lugar de destaque
no processo produtivo, mas também uma posigcdo determinante no seio das
sociedades capitalistas. Nesse contexto, a difusdo da internet mostrou-se fundamental
para a manutencgéo e propulséo do sistema.

A insercao da internet aos aparatos tecnolégicos moéveis, como computadores
e smartphones, aumentou as possibilidades de uso dessas tecnologias, que passaram
a ser um objeto de uso pessoal imprescindivel frente ao mundo globalizado. De forma
ampla e em um curto periodo de tempo, as entdo chamadas TIC, passaram a ser uma
das principais necessidades materiais humanas, promovidas pelo sistema capitalista.

Da mesma maneira, o especialista da area da Comunicacao, Dénis de Moares

(2019, p.9), corrobora com esse entendimento ao enfocar o poder ideoldgico das
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midias, potencializado pela internet, que condiciona a produc¢éo de sentido e interfere
na producédo do imaginério coletivo. Conforme afirma:
A exposicao midiatica, potencializada pelas conexdes com a internet, serve
de combustivel a propagagdo do discurso falacioso do neoliberalismo, que
celebra o mercado como instancia hipoteticamente habilitada a atender

demandas sociais, dissimulando ser o mesmo mercado movido pelo lucro e
marcado por profundas assimetrias e desigualdades. (MORAES, 2019, p.9)

O poder de persuasdo da midia sobre o senso comum também faz parte das
andlises da filosofa Marilena Chaui. Segundo Chaui (2019, p.20), os aparatos
tecnologicos tem o poder de interiorizar as ideologias, através da manipulacdo da

realidade desejada.

Ideologicamente, o poder da comunicacdo de massa ndo é simples
inculcacdo de valores e ideias, pois, dizendo-nos o que devemos pensar,
sentir, falar e fazer, o especialista, o formador de opinido e o comunicador
nos dizem que nada sabemos e, por isso, seu poder se realiza como
manipulacédo e intimidacao social e cultural. (CHAUI, 2019, p.20)

Especificamente sobre a internet, Chaui afirma que ela advém de uma
infraestrutura econ6mica determinada e age como um instrumento em prol da
manutencdo do sistema, mas, que isso mantém-se encoberto, como ocorre nas
demais esferas da sociedade capitalista. Aos olhos da populacédo em geral, a internet
aparece como um lugar privilegiado para informacdo e comunicac¢do global, com
infinitas possibilidades de uso, sem conhecer os procedimentos e ideologias que
colaboraram para sua criagcdo e evolucdo. Nesse sentido, a autora afirma que a
internet nos coloca diante de uma contradi¢ao:

De um lado, atravessando potencialmente todas as fronteiras territoriais e
politicas, parece permitir uma distribuicdo de conhecimentos, dar fim as
disparidades cognitivas e permitir aos grupos e aos individuos se apropriar
de seu ambiente econémico, social, cultural e politico; do outro, porém, as
praticas reticulares determinam lentamente o surgimento de um novo tipo de
subjetividade que nao se define mais pelas relacbes do corpo com o espacgo

e o tempo do mundo ou da vida, mas com a complexidade de relacbes
artificiais que permanecem esparsas e fragmentadas.(CHAUI, 2019,p.32)

Essa contradi¢cao, conforme a autora, aumenta se levarmos em conta a relagao
entre 0 monopdlio que controla a rede de computadores e 0s usuarios dessa. Ao
mesmo tempo em que a internet e as redes sociais podem ser utilizadas de maneira
democratica, ao permitir livremente a producéo e a circulacdo das informacdes; 0s

usuarios nao detém qualquer poder sobre as ferramentas, “pois esse poder é uma
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estrutura altamente concentrada”, sendo gerido por poucas e grandes empresas
internacionais.
Assim, sob o aspecto maravilhosamente criativo e anarquico das redes
sociais em acado politica, ocultam-se o controle e a vigilancia sobre seus

usudrios em escala planetaria, isto é, sobre toda a massa de informagéo do
planeta. CHAUI, 2019, p.33)

De fato, observa-se hodiernamente uma necessidade cada vez maior dos
individuos utilizarem a internet, compartilharem suas informacdes pessoais, suas
vidas nessa rede, sem que compreendam como funciona o sistema. A internet que
chega até os usuarios, inevitavelmente, segue a ldgica capitalista e todos os
elementos que a constituem tem um valor de mercado. Sdo satélites, torres de
transmissdo, provedores, servidores, enfim, toda uma operacdo constituida por
grandes corporagfes que lucram com a exigéncia global da conectividade. Nesse
contexto, Chaui (2019, p.33) considera que “o individuo se reduz a um fluxo de dados
gue pode ser reorganizado e vendido de acordo com o0s interesses de potenciais
anunciantes.” Além do aspecto econdmico, é preciso considerar que o dominio de
algumas poucas e grandes empresas provedoras de sites e plataformas digitais, tem
o poder de influenciar na maneira como a internet é usada, induzindo ao acesso de
determinados conteudos.

Sendo assim, as discussfes acima levantadas, servem de apoio para uma
analise da progressao do uso das tecnologias no sistema de producéo capitalista que
refletem na sociedade como um todo. A economia brasileira, em compasso com a
ideia de globalizacéo, segue incentivando a utilizacdo das evoluc¢des tecnoldgicas no
setor industrial, apostando na entdo chamada Industria 4.0. Esse novo modelo de
industrializacdo, visa a integracdo de diferentes tecnologias de ponta, como o0s
recursos da robotica e Inteligéncia Atrtificial, para digitalizacdo e melhoramento das
atividades industriais e consequente aumento de produtividade.

Dessa forma, observa-se que o capitalismo na contemporaneidade, utiliza meios
cada vez mais sofisticados para manter a submissdo do homem. Solange Jobim e
Souza, (1997, p.41), enfatiza que na configuragao atual, “o capital € muito mais que
uma simples categoria econdmica relativa a circulacdo de bens e a acumulacéo dos
meios econdmicos.” O controle do capital se circunscreve em todos 0s espacos sociais

e institucionais, operando um modo de sujei¢do das pessoas e coletividades.
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Quando levamos em conta a vida urbana, as relag6es domésticas e conjugais,
0s meios de comunicagdo em massa, a industria do lazer, percebemos gquanto
é dificil escapar ao controle do capital. Impondo seus proprios modelos de
desejo, faz com que as massas que ele explora o interiorizem, sendo essa
condicéo essencial para sua sobrevivéncia. (JOBIM e SOUZA,1997, p. 41)

Segundo a autora, (JOBIM e SOUZA,1997, p.42), toda essa estrutura de
funcionamento que permite intervir nos desejos de consumo dos individuos, mantém-
se presente em toda parte, “cada um deseja ser igual aos outros ao consumir, no

modo de ser feliz”, seguindo os padrfes impostos nas relacdes sociais e afetivas.

Cada um deseja ser igual aos outros ao consumir, no modo de ser feliz; deseja
enfim, obedecer a uma dada ordem que impde padrdes nas relacdes sociais e
afetivas. O homem vale pelo que é capaz de possuir — homem e mercadoria se
identificam. (JOBIM e SOUZA,1997, p.42)

Assim, a interiorizacdo dos modelos de controle do capital pode ser observada
no cotidiano da infancia. “As conversas, quer sejam entre as criangas quer sejam entre
os adultos, estdo impregnadas de valores impostos pelas regras de consumo”.
(JOBIM e SOUZA,1997, p.42)

Cabe entdo nessa tese investigar de que forma a introducdo das tecnologias
digitais de informacdo e comunicacao, que se difundiram na sociedade capitalista,
repercutem nos mais diversos ambitos que envolvem a infancia e sua educacéo. A
crianca ao nascer, ja esta determinada a uma infancia dentro dos moldes sociais e
econdmicos estabelecidos e passa inevitavelmente a fazer parte desse sistema, que
encontra na ideologia do progresso e da globalizacdo o pretexto para estimular o
consumo, desde a mais tenra idade, garantindo dessa forma, a manutencao do
sistema produtivo.

Portanto, os proximos capitulos se ocupardo mais especificamente da analise
das implicacdes da difusdo tecnoldgica para a infancia, no que diz respeito ao seu

desenvolvimento e educacéao.
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2- A CONSTRUCAO SOCIAL DA INFANCIA

Pegamos o telefone que o menino fez com duas caixas
de papelao e pedimos uma ligacdo com a infancia.
(Millér Fernandes, 1975, p.15)

A infancia, periodo que vai do nascimento de uma crianca até sua puberdade,
tem sido na atualidade, alvo de estudos e discussdes em funcéo da importancia dessa
etapa para a adolescéncia e vida adulta. No entanto, a ideia de infancia enquanto uma
categoria social, nem sempre existiu.

De acordo com Aries (2006), a sociedade medieval ignorava a infancia. O
historiador, que tinha na arte sua fonte de pesquisa, refere-se a auséncia de criancas
nos objetos de estudo desse periodo, relacionando essa auséncia a uma falta de lugar
para a infancia nesse contexto:

[...] o sentimento de infancia ndo existia — 0 que nao quer dizer que as
criancas fossem negligenciadas, abandonadas ou desprezadas. O
sentimento de infancia ndo significa 0 mesmo que afei¢cdo pelas criangas:
corresponde a consciéncia da particularidade infantil, essa particularidade

que distingue essencialmente a crianga do adulto, mesmo jovem. Essa
consciéncia ndo existia. (ARIES, 2006, p.156)

Apesar das criticas as suas interpretacdes, Ariés colabara como poucos para o
entendimento da infancia nas épocas mais distantes. Segundo o autor, foi através da
preocupacao com a educacéo, no inicio dos tempos modernos, que ordens religiosas
passaram a se ocupar do ensino de criancas e jovens de modo mais especifico,
reconhecendo a imaturidade das criancas para a vida social e suas diferencas com os
adultos. Conforme descreve:

Passou-se a admitir que a crian¢a ndo estava madura para a vida, e que era
preciso submeté-la a um regime especial, a uma espécie de quarentena antes
de deixa-la unir-se aos adultos. Essa nova preocupacdo com a educacao

pouco a pouco iria instalar-se no seio da sociedade e transforma-la de fio a
pavio. (ARIES,2006, p.194)

Foi um sentimento novo em torno das criangas que surgia com a modernidade,
trazendo mudancas na estrutura das familias, que passavam a criar seus filhos com
maiores cuidados e importancia, antes de entrega-los a vida adulta.

Para Kramer (2006), essa no¢do de existéncia da infancia como categoria
social, surgiu com o modo de producéo capitalista e com o papel atribuido as criancas

na sociedade industrial. Conforme afirma:
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A insercdo concreta das criangas e seus papéis variam com as formas de
organizacdo da sociedade. Assim, a ideia de infancia ndo existiu sempre da
mesma maneira. Ao contrario, a nocao de infancia surgiu com a sociedade
capitalista, urbano-industrial, na medida em que mudavam a insercao e o
papel social da crianca na comunidade (KRAMER, 2006, p.14).

No mesmo sentido, Andrade (2010) afirma que a instauracdo do capitalismo,
além das relacdes econdmicas, trouxe alteracdes sociais e culturais, que provocaram
transformacdes na familia e no papel da crianga. A autora aponta que no século XVIII,
com o capitalismo e a propriedade privada, a familia burguesa passa a ser tradicional
e a crianca que antes era cuidada de forma difusa, pela comunidade em geral, passa
a ser responsabilidade dos pais. Uma transformacdo social que altera 0 modo de
existéncia da infancia, pois, nesse momento, conforme a autora, as criangas passam
a ser “donas e herdeiras das riquezas, misérias e valores sociais” (ANDRADE, 2010,
p. 50).

Da mesma forma, Momo (2007) reafirma que a concepc¢ao de infancia aparece

com o0 nascimento do capitalismo, com o surgimento da classe burguesa e o
fortalecimento do nucleo familiar.

Outros fatores estéo relacionados ao fortalecimento da familia nuclear, as

descobertas cientificas - principalmente no campo da medicina, diminuindo a

mortalidade infantil - e a introdugcdo e manutencdo da escola moderna,

responsavel, entre outras questdes, por praticas especificas em relagéo as
criangas. (MOMO,2007, p. 110)

Assim, a ideia de infancia vai se construindo relacionada a necessidade de
escolarizacdo. E preciso educar as criancas para serem “bons cidad&os” e atender as
necessidades do sistema de producao capitalista.

A historia da infancia e seu nascimento enquanto categoria social, esta
associada ao tratamento que a sociedade destinou as criangas em funcao do sistema
produtivo. Conforme Kuhlmann e Fernandes expressam: “A histéria da infancia seria
entdo a historia da relacdo da sociedade, da cultura, dos adultos, com essa classe de
idade, e a historia das criangas entre si e com os adultos, com a cultura e com a
sociedade”. (KUHLMANN, FERNANDES, 2004, p.15)

Contudo, mesmo na atualidade, o termo infancia ainda estd sujeito a erros
conceituais ao permitir uma abstracéo e generalizagéo, ao ndo considerar os aspectos
sociais e econdmicos que distinguem as criancas dentro de um mesmo conceito.
Segundo Bernartt (2018), o significado de infancia deve levar em conta a formacao

social em que essa se encontra:



52

Para compreender o significado atribuido a infancia ao longo da histéria,
deve-se ter em mente que as criancas sempre estiveram inseridas no interior
de uma formacao social determinada, vivenciando de diferentes formas essa
fase em funcédo de diferentes significacdes a elas destinadas. (BERNARTT,
2018, p.1)

Dessa forma, o termo aqui empregado refere-se a uma categoria que abrange
diferentes criancas, que em comum, possuem apenas uma imaturidade propria do
periodo e uma evolucéo bioldgica e psiquica a ser alcancada. Na literatura, costuma-
se encontrar teorias que associam o desenvolvimento infantil a idade cronoldgica da
crianga e etapas definidas a serem atingidas. Entretanto, quando se considera a
importancia dos estimulos ambientais e das condicdes necessérias a um
desenvolvimento adequado, o desenvolvimento infantil deixa de ser puramente
biolégico e torna-se social. E no contato com os outros que o ser humano se faz
humano, aprende, evolui e se desenvolve.

Angel Pino, psicologo e fildsofo espanhol, refere-se a um duplo nascimento da
crianga, um natural e outro cultural. Por meio cultural entende-se “a totalidade das
condi¢cdes de existéncia criadas pelos homens ao longo da histéria de cada povo.”
(PINO, 2005, p.55). O autor destaca entre as condi¢des de existéncia, a peculiaridade
das relacdes sociais que definem a convivéncia humana de cada povo em cada época.
Segundo Pino, o bebé ao nascer, ja tem seu patrimdnio genético herdado dos seus
antepassados, marcado pela cultura. “Isso significa que ele carrega um valor cultural
agregado que faz dele um ser humano em potencial”.

O modo como cada sociedade concebe a infancia é resultante da sua cultura
dominante, construida através das experiéncias sociais e materiais no decorrer de seu
processo histérico. Da mesma forma, as condicbes de sobrevivéncia e
desenvolvimento que uma sociedade proporciona as suas criancas, reflete um
sistema construido historicamente e os modos de producéo dessa sociedade.

Com base nessas observacfes, pode-se afirmar que as transformacdes que
ocorrem na infancia contemporénea, com a insercdo das tecnologias, ndo é algo
natural, correspondente ao momento atual; mas sim fruto da constru¢do humana.

A educadora Leni Dornelles (2005, p.11) chama a atenc¢éo para a naturalizacao
em torno da infancia que se encontra presente nos estudos sobre o tema, tratando

desse periodo de forma atemporal e um tanto ingénua:
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Muitas dessas significacfes de infancia estdo de forma tdo naturalizada em
todos nos, educadores e educadoras, pais, maes, de criangas pequenas, que
somos impedidos de pensar problematizando os discursos que a produzem
deste modo. Discursos que nos impdem uma generalizacdo a tudo aquilo que
significa ser infantil e nos impede de pensar nas muitas infancias, nos muitos
brasis-infantis que vem sendo produzidos ao longo dos séculos.
(DORNELLES, 2005, p.11)

A autora acredita que a infancia atual ainda carrega o estigma universal de uma
“‘infancia moderna”, mas que ndo é mais possivel se tratar de uma sé infancia, é
necessario considerar que existem muitas outras infancias. A infancia de contrastes,
que se distingue entre pobre e rica; a infancia proporcionada por paises do “primeiro
mundo” em discrepancia com a infancia possivel, de paises subdesenvolvidos; a
infancia superprotegida que diverge da infancia abandonada; a infancia das
tecnologias contrastando com a infancia das ruas, becos e esgotos. Porém, segundo
a autora, ao universalizar e naturalizar apenas uma dessas infancias como
dependente e necessitando de protecéo, a modernidade ocidental passou a deixar de
lado sua diversidade. “Em fungao disso, se acaba esquecendo que as infancias séao
multiplas e inventadas como produtos sociais € historicos”. (DORNELLES, 2005, p.72)

Ao designar o carater social da infancia, compreende-se que as crian¢as sao
impactadas pelas transformacfes que ocorrem na sociedade em que vivem. No
momento atual, as TIC encontram-se fortemente presentes em todos os setores da
nossa sociedade, exigindo que a populacéo se adapte a l6gica tecnoldgica, sob pena
de ficar a margem do processo social. Para ser esse “sujeito digital” do século XXI, é
necessario ir além de dominar a linguagem basica dos ferramentais, (como por
exemplo, saber utilizar recursos digitais para cadastros sociais, servicos bancérios,
etc.), € preciso ter, antes de tudo, acesso aos dispositivos (smartphones, tablets,
computadores) com conexao a rede de internet. Requisitos que nao correspondem as
possibilidades de muitos brasileiros, promovendo um novo tipo de analfabetismo, o
analfabetismo digital, que se coloca como um novo desafio a ser superado pelas
criancas brasileiras.

Desse modo, as criancas sdo apresentadas a um novo cenario: Um mundo
tecnoldgico, repleto de novos e atraentes brinquedos, que reportam as criangcas ao
fabuloso mundo digital. Um lugar com uma infinidade de jogos on-line, chats, videos,
aplicativos e redes sociais, que essa nova infancia digital circula e constréi. Um novo

mundo, que as outras infancias, desfavorecidas economicamente, testemunham a
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distancia. Infancias que historicamente foram marcadas por contradicdes econdémicas
e sociais e que vivenciam no mundo tecnol6gico um novo modo de excluséo.

Para analisar as peculiaridades da infancia e as relacdes da crianca com seu
meio social, esse capitulo discutira como a introducdo das tecnologias digitais
repercute na infancia atual. Com o intuito de comprovar a importancia da ludicidade e
do brincar para a crianga, recorre-se ao filosofo e sociélogo alemdo Walter Benjamin.
Os ensaios de Walter Benjamin despertam reflexdes sobre a infancia, numa otica
social, que contribuem para a analise dessa categoria. A importancia atribuida pelo
autor ao ato de brincar e a influéncia da cultura sobre os brinquedos, constituira o
ponto de partida desse capitulo, que posteriormente, discutira a infancia enquanto

usuaria de tecnologias na sociedade atual.

2.1- A INFANCIA SEGUNDO WALTER BENJAMIN

O filésofo alemao Walter Benjamin, néo foi exatamente um tedrico da infancia,
porém, seus escritos sobre situacdes corriqueiras da sociedade da sua época,
fornecem um olhar privilegiado sobre as criancas, que o mantém como referéncia para
quem estuda essa categoria na atualidade. Com sua teoria critica da cultura e da
modernidade, compreende a crian¢ca enquanto um ser social, inserida numa historia e
numa cultura da qual também é criadora. “... as criangcas nao constituem nenhuma
comunidade isolada, mas antes fazem parte do povo e da classe a que pertence.”
(BENJAMIN, 2002, p.94)

Dessa forma, a infancia ndo pode ser compreendida por teorias que analisem
os individuos desse grupo etario de maneira isolada, sem considerar as crian¢as na
condicdo de sujeitos historicos, que pertencem a uma ordem social determinada.
Segundo a educadora Edaniele Nascimento:

O interesse de Benjamin ndo se dirigia ao desenvolvimento sequencial das
etapas da razdo formal, abstrata, mas aquilo que se perdia no caminho. Ele
era fascinado pelo mundo ainda ndo-distorcido da crianga em sua imaginacao

criativa, no qual buscava penetrar conceitualmente. (NASCIMENTO, 2021,
p.138)

Benjamin, se interessava pelo mundo infantil que se expressava através
espontaneidade das criangas. Um mundo a parte, regido pela imaginacao, curiosidade

e pela ingenuidade desses pequenos, capazes de dar um sentido especial a simples
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objetos, que ndo passam de residuos sem utilidade aos olhos de um adulto. Para o
autor as criangas:
Fazem histdria do lixo da histéria, o que as aproxima dos inuteis, inadaptados,
marginalizados. Parecem mais com um artista, colecionador ou mago, do que

com um pedagogo, filisteu que despreza a arte e sé valoriza o racional,
instrumental, Gtil. (BENJAMIN, 1984, p. 14).

Mesmo sendo capazes de olhar as coisas através de outra perspectiva e
reescrever sua historia, a percepcao infantil, segundo Benjamin, estd impregnada de
vestigios das geracdes mais velhas. Dessa forma, o autor atribui importancia a histoéria
do brinquedo e a memdéria do brincar, numa relacdo direta com a cultura repassada
para as criangas.

As transformacbes no Dbrincar, em consequéncia do processo de
industrializacdo que ocorre com o brinquedo, sdo analisadas por Benjamin e
colaboram para a expor uma grande mudanca na estrutura dos brinquedos e do ato
de brincar que se observa na atualidade. Tais implicagbes serdo descritas a seguir,
utilizando o pensamento benjaminiano e de outros autores que colaboram com a

temética do brinquedo e o brincar na modernidade.

O brinquedo e o brincar

Os primeiros brinquedos comercializados, eram inicialmente confeccionados
em pequenas oficinas, nas quais, entalhadores de madeira e fundidores de estanho
davam forma a algumas miniaturas, que eram feitas de forma Unica e encantavam
com sua beleza e riqgueza de detalhes as poucas criangas que 0s possuiam. Porém,
a fabricacdo nas oficinas era restringida por estatutos que impediam qualquer
producéo que néo fosse do seu ramo especifico. Essa restricdo seguiu no decorrer do
século XVIII, dificultando a comercializacdo das pecas. Dessa forma, os brinquedos
vinham de pequenas manufaturas da cidade e de industrias domésticas, para serem
distribuidos no comércio.

Benjamin assinala que, com os avanc¢os da Reforma, muitos artistas deixaram
de produzir itens para a Igreja e precisaram reorientar sua produgéo, passando entao
a produzir pequenos objetos para a decoracdo domestica, que demandava esses

novos produtos.
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Deu-se assim a excepcional difusdo daquele mundo de coisas minusculas,
gue faziam ent@o a alegria das criangas nas estantes de brinquedos e dos
adultos nas salas de “artes e maravilhas”. (BENJAMIN,2002, p.91)

Por sua vez, no século XIX, com a passagem da producdo artesanal para a
industrializada, os brinquedos tornam-se maiores e mais elaborados. Com a
industrializagdo, os brinquedos, segundo Benjamin, (2002, p.91), “vao perdendo aos
poucos o elemento discreto, minusculo, sonhador.” E da mesma forma, vao deixando
de ser controlados pela familia, conforme descreve:

Uma emancipacdo do brinquedo pde-se a caminho; quanto mais a
industrializagcdo avancga, tanto mais decididamente o brinquedo se subtrai ao

controle da familia, tornando-se cada vez mais estranho ndo sé as criangas,
mas também aos pais. (BENJAMIN, 2002, p.91)

Esteban Levin, psicélogo e psicomotricista argentino, endossa o pensamento
benjaminiano, ao afirmar que a perda da experiéncia do brincar originario, acontece
na medida que ocorre o crescimento da industrializacdo dos brinquedos e estimulo ao
consumo dos produtos infantis. Para o autor, a diferenca entre os brinquedos
artesanais e os industrializados néo esta apenas na materialidade, mas no suporte
representacional. Quanto mais elaborado e refinado € o brinquedo, menor seréa a
atividade criativa da crianga. “O objeto banaliza a busca, o acaso e a aventura infantil.”
(LEVIN, 2007, p.23).

Benjamin destaca a importancia de a crian¢a fazer uso do seu poder imaginario
ao utilizar o brinquedo, pois, nesse momento ela expressa seus sentimentos e as suas
representacfes do mundo. Sendo assim, o autor considera que a brincadeira nao é
determinada pelo contetdo do brinquedo, mas pela imaginacéo da proépria crianca.
Conforme afirma:

Pois quanto mais atraentes, no sentido corrente, sdo os brinquedos, mais se
distanciam dos instrumentos de brincar; quanto mais ilimitadamente a

imitacdo se manifesta neles, tanto mais se desviam da brincadeira viva.
(BENJAMIN, 2002, p.93)

Para que a crianca conduza a brincadeira e se expresse através dela, a
imaginacgao e a espontaneidade infantil devem sobrepor-se ao brinquedo estruturado,
que lhe é apresentado. Nesse sentido, Benjamin nos convida a refletir sobre a relacéo
singular e mesmo contraditéria da crianca ao brincar. Se por um lado, ela gosta da
novidade e de utilizar materiais diferentes para criar sua brincadeira, por outro lado, é

capaz de brincar com pequenos pedacos de objetos aleatorios, tal como acontecia no



57

periodo pré-industrial. Assim, o autor menciona como eram construidas as

brincadeiras:

Madeira, 0ss0s, tecidos, argila, representam nesse microcosmo 0s materiais
mais importantes, e todos eles ja eram utilizados em tempos patriarcais,
guando o brinquedo era ainda a peca do processo de producdo que ligava
pais e filhos. Mais tarde vieram os metais, vidro, papel e até mesmo o
alabastro. (BENJAMIN, 2002, p.92)

Em vista disso, constata-se que o brinquedo e o préprio brincar sdo afetados
pela cultura em que a crianca se encontra. Associado ao objeto brinquedo, vem as
formas de brincar e se relacionar com ele, jA& experimentadas e conhecidas pelas
geracdes anteriores. “Pois quem senéo o adulto fornece primeiramente a crianga seus
brinquedos?”, questiona Benjamin (2002, p.96). Nesse sentido, o autor considera a
interferéncia dos adultos no brincar da crianca:

E embora reste a ela certa liberdade em aceitar ou recusar as coisas, ndo
poucos dos mais antigos brinquedos (bola, arco, roda de penas, pipa) terdo
sido de certa forma impostos a crianca como objetos de culto, os quais sO

mais tarde, e certamente gracas a forca da imaginacao infantil, transforma-se
em brinquedos. (BENJAMIN, 2002, p.96)

Mesmo evidenciando o potencial da imaginagéo infantil, que permite que a
crianca imprima seu préprio sentido ao brinquedo, é importante considerar, que o
brinquedo vem carregado de significacdes culturais. A forca da cultura que fornece a
crianca os brinquedos e direciona a brincadeira infantil, é ressaltada pelo autor ao
longo de sua producéo. Conforme declara:

Ha, portanto, um grande equivoco na suposi¢do de que sdo simplesmente as

proprias criancas, movidas pelas suas necessidades, que determinam todos
os brinquedos. (BENJAMIN,2002, p.96)

Seguindo esse raciocinio, Karine Vandroux, documentalista do Museu do
Brinquedo em Moirans-em-Montagne, na Franga, afirma que “a atividade ludica é inata
nas criangas.” (VANDROUX, 2002, p.124, traducdo nossa °). Os brinquedos que
fazem parte da sua sociedade, j4 a esperam, desde seu nascimento. Fazem parte dos
artigos que culturalmente séo destinados ao recém-nascido, como 0s demais artigos
de puericultura ou roupas. Confirmando assim, a influéncia cultural na producao dos
brinquedos.

Para Gilles Brougere, fildsofo francés especialista em brinquedos e jogos na
atualidade, o dominio cultural em torno dos brinquedos, é chamado de cultura ludica,

e afirma que essa cultura, “como toda cultura € o produto da interacdo social’
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(BROUGERE,1988,115). Segundo o autor, a crianga ndo produz por si mesmo a
cultura ludica, esta, origina-se das interagfes sociais € mesmo que brinque sozinha,
a interacdo com o brinquedo sera baseada nas interacfes anteriores. Conforme
expressa:
Na realidade, como qualquer cultura, ela ndo existe pairando acima de
nossas cabecas, mas é produzida pelos individuos que dela participam.

Existe na medida em que é ativada por operagdes concretas que séo as
proprias atividades ludicas. Pode-se dizer que é produzida por um duplo

movimento interno e externo. (BROUGERE,1998, p.115)

Assim, afirma o autor, (1998, p.114) que “quem brinca se serve de elementos
culturais heterogéneos para construir sua prépria cultura ladica com significacdes
individualizadas”. Dessa forma, o brincar, em razido da cultura ludica, esta
subordinado as demandas da cultura vigente.

Para Jobim e Souza (1997, p. 160), a crianca tem a capacidade de transpor 0s
significados fixados pela cultura dominante, estando pronta para criar novos sentidos
para os objetos enquanto brinca. Dessa forma, “a crianca resiste ao seu
enquadramento compulsério num mundo de adultos enrijecidos...”. A crian¢a conhece
o0 mundo enquanto o cria e, ao criar 0 mundo, ela nos revela a verdade sempre
proviséria da realidade que se encontra. Construindo seu universo particular no
interior de um universo maior retificado, ela é capaz de resgatar uma compreensao
polifénica do mundo, devolvendo, através do jogo que estabelece na relacdo com os
outros e com as coisas, 0s multiplos sentidos que a realidade fisica e social pode
adquirir. Por isso enriguece permanentemente a humanidade com novos mitos.

Mesmo contando com uma capacidade interna de superar 0s aspectos
culturais, a crianca € imposta as significacdes e comportamentos sociais de maneira
incessante, o que contribui para a assimilacdo cultural e esvaziamento das
propriedades de reapropriacao.

Benjamin (2002, p.100) refere-se a essa cultura que interfere no brincar, e
recorre a obra de Karl Grober e seu acervo de gravuras, para demonstrar que “o
brinquedo é condicionado pela cultura econémica e, muito em especial, pela cultura
técnica das coletividades”. As reflexbes do filésofo sobre o brincar e as
transformacdes ocorridas nos brinquedos, em funcdo da industrializacdo, trazem a
tona as configuragcbes sociais contidas na disseminacdo dos diferentes objetos

destinados as criangas.



59

Conforme reproduzido na coleténea Obras escolhidas: Magia e técnica, arte e
politica (1987), Benjamin revela a importancia de a sociedade superar o pensamento
naturalista em torno da crianca e fala da esperanca que, a cultura reconheca que o
conteudo imaginario e a espontaneidade da crian¢ca sdo mais representativas do que
0 proprio brinquedo em si. Assim expressa:

Durante a vigéncia de um naturalismo obtuso, n&do havia nenhuma
perspectiva de revelar o verdadeiro rosto da crianca que brinca. Hoje
podemos ter a esperanga de superar o erro basico, segundo o qual, o

conteudo ideacional do brinquedo determina a brincadeira da crian¢a, quando
na verdade é o contrario que significa. (BENJAMIN,1987, pg.247)

O autor ressalta o dominio cultural em torno do brinquedo, afirmando que os
adultos ao imaginar o brinquedo, interpretam a sensibilidade infantil a partir do seu
proprio olhar, ndo do olhar da crianga. Desse modo, Benjamin analisa as formas de
transmissdo dos aspectos culturais que chegam até a crianca, atribuindo ao brinquedo
seu papel social.

Para o autor, existem barreiras que dificultam e interferem na transmissao de
experiéncias passadas entre as geragdes. O autor refere-se a esse acontecimento
como um “empobrecimento da experiéncia”, que distancia os homens da sua propria
histéria.

No ensaio Experiéncia e Pobreza, de 1933, Benjamin descreve a experiéncia
como uma mascara inexpressiva e impenetravel incorporada pelos adultos no mundo
moderno. O texto inicia convocando uma luta contra esse ser mascarado, que carrega
vivencias subjetivas de uma vida fragmentada. Conforme escreve:

Mas vamos tentar agora levantar essa mascara. O que esse adulto
experimentou? O que ele nos quer provar? Antes de tudo, um fato: também
ele foi jovem um dia, também ele quis outrora o que agora queremos, também
ele ndo acreditou em seus pais; mas a vida também Ihe ensinou que eles

tinham razdo. E entdo ele sorri com ares de superioridade, pois 0 mesmo
acontecera conosco. (BENJAMIN, 2002, p.21)

Esse adulto, a que Benjamin se refere, desvaloriza a infancia, convertendo-a
em uma época de doces bobagens ou mesmo em uma espécie éxtase infantil que
antecede a sobriedade da séria vida adulta. Cabe a crianca viver a infancia
plenamente, pois depois vivera a grande experiéncia, “anos de compromisso, pobreza
de ideias, lassidao. Assim € a vida, dizem os adultos, eles ja experimentaram isso.”
(BENJAMIN, 2002, p.22).
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Assim sendo, o autor escreve sobre o empobrecimento das experiéncias
comunicaveis no homem moderno, reconhecendo uma espécie de fragmentacédo na
transmissao de experiéncias entre o passado e o0 presente, que enfraquece a ligacéo
entre 0 homem e a heranca cultural, tornando-a, de certa forma, incomunicavel. O
autor mostra que € possivel observar essa dificuldade de narrativa nos combatentes
gue voltavam da | Guerra:

Talvez isso ndo seja tdo estranho quanto parece. Na época, ja se podia notar
gue os combatentes tinham voltado silenciosos do campo de batalha. Mais
pobres de experiéncias comunicéveis, e ndo mais ricos. Os livros de guerra
gue inundaram o mercado literario nos dez anos seguintes ndo continham
experiéncias transmissiveis de boca em boca. N&o, o fenbmeno ndo é
estranho. Porque nunca houve experiéncias mais desmoralizadas que a
experiéncia estratégica pela guerra de trincheiras, a experiéncia econémica

pela inflac@o, a experiéncia do corpo pela fome, a experiéncia moral pelos
governantes. (BENJAMIN, 1987, p. 114)

Segundo o autor, o desenvolvimento do modo de producdo capitalista e a
profunda modificacdo estrutural da vida social, fizeram emergir uma incapacidade de
transmitir experiéncias, uma nova forma de miséria, em que mesmo a experiéncia
vivida, é afetada pelo que € socialmente imposto. A perda na modernidade da
capacidade de contar historias, € relatada por Benjamin no ensaio O Narrador, escrito
em 1936, em que afirma que:

E a experiencia de que a arte de narrar estd em via de extingdo. S&o cada
vez mais raras as pessoas que sabem narrar devidamente. Quando se pede
num grupo que alguém narre alguma coisa, o embaraco se generaliza. E
como se estivéssemos privados de uma faculdade que nos parecia segura e

inalienavel: a faculdade de intercambiar experiéncias. (BENJAMIN, 1987,
p.198)

Benjamin, mostra nessas obras, o empobrecimento da experiéncia do homem
moderno em narrar sua propria histéria, envolto em uma realidade em que prevalecem
as novas relagdes econdmicas e a desvinculacéo do presente e do passado da historia
da humanidade. A incapacidade de transmitir as experiéncias sem interferéncias do
progresso industrial, pode ser explicada pelo autor em suas reflexdes sobre a
linguagem.

De acordo com Jobim e Souza (1994, p.137), os escritos de Benjamin
provocam uma “reflexdo que busca revelar os fundamentos da alienagédo do homem
pela perversado contida no uso da linguagem no mundo atual”. Segundo a autora, o
homem moderno vive uma incoeréncia entre o discurso que profere e a realidade que

vive, sem se dar conta do processo alienatorio. Conforme explica:
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Quando a linguagem é usada de modo a inibir a revelagao da esséncia mais
intima do homem, ela se torna apenas um instrumento de uma sociedade que
encarcera seus individuos, sem que estes, muitas vezes, se deem conta do
processo aprisionador do qual séo vitimas. (JOBIM e SOUZA, 1994, p.137)

Para demostrar a importancia da experiéncia social para a infancia, a
teoria Benjaminiana investe no conceito de mimese. Palavra oriunda do grego,
mimesis, que designa a acdo de copiar ou imitar, ja recebeu diversos significados
desde sua origem. Para Benjamin, essa € uma capacidade humana que efetiva a
introducdo no mundo por meio da percepc¢ao e da linguagem.

De acordo com Anita Helena Schlesener, fildsofa especialista em Walter
Benjamin, a criangca tem uma faculdade mimética que a capacita a fazer
correspondéncias e aprender pela brincadeira.

A capacidade mimética se apresenta como o dom de reconhecer e de
produzir semelhancas para compreender e ordenar o mundo, atribuindo-lhe

um sentido: representacdo e expressdo séo indissocidveis nesse processo.
(SCHLESENER, 2013, p. 16).

Segundo Benjamin (1987, p.237), “os jogos infantis sao impregnados de
comportamentos miméticos, que ndo se limitam de modo algum a imitagcdo de
pessoas”. A crianca por meio da mimese imita o real, mas deixando se levar pela sua
privilegiada imaginagao, permite transformar o real. Conforme pontua: “A crianga néao
brinca apenas de ser comerciante ou professor, mas também se transforma em
moinho de vento ou trem”. Através das brincadeiras, a crianca constréi sua
individualidade em um processo de insercao social, em que o jogo e o brincar atuam
na memoaria, instruindo e adequando sua percepc¢ao ao social.

Essa capacidade mimética propria da crianga, € compreendida pelos adultos
como um ato de repeticdo, sem considerar que as criangcas tém o potencial de ir muito
além da imitagdo propriamente dita no ato de brincar. Dessa forma, o autor questiona
qual seria a utilidade para a crianca do adestramento da atitude mimética. Conforme
o filésofo:

A modernidade desenvolveu um “preconceito segundo o qual as criangas séo
seres tao diferentes de nds, com uma existéncia tdo incomensuravel a nossa,

gue precisamos ser particularmente inventivos se quisermos distrai-las”
(Benjamin, 1987, p. 237).

Benjamin, (1987, p.236), refere-se aos livros e cartilhas que buscam uma

empatia com o espirito da crianga, ao criar uma linguagem mais jovial e contar com
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ilustragdes feitas por “pretensos amigos da crianga”. Para o autor, as criangas nao
necessitam de explicagdes infantis, muito menos feitas por adultos com esse intuito.
“A crianca exige dos adultos explicagbes sérias e inteligiveis”. “A crianga aceita
perfeitamente coisas sérias, mesmo as mais abstratas e pesadas, desde que sejam

honestas e espontaneas”, (Benjamin,1987, p.237).

Nesse sentido, Benjamin procura mostrar que a sociedade moderna carrega o
pensamento que as criangas precisam adaptar-se ao mundo dos adultos. Os adultos
nao compreendem, que a crianca ao imitar o mundo do adulto, tem a capacidade de
criar um novo mundo. A crianga, ao interagir com o brinquedo oferecido pelo adulto,
exerce a imitagdo, mas com uma experiéncia propria, a partir de sua percepc¢édo. Para
Schlesener (2019, p.151), a perspectiva linear de tempo dos adultos, impede que
esses compreendam a percepcao infantil e o sentido do brinquedo na experiéncia da
crianca.

N&o escapou das observacdes de Benjamin, a experiéncia das criangas com
as cores. Uma relacdo oposta a visao fantasiosa, ordenada e abstrata do adulto, visto
que, para a crianga, essa experiencia trata-se de uma constante descoberta.
Conforme relata:

Quando misturava as cores, elas me tingiam. Mesmo antes de colocé-las no
desenho, me envolviam. Quando, ainda Umidas, se imiscuiam umas as

outras, tomava-os no pincel com tanto cuidado que pareciam nuvens se
diluindo. (BENJAMIN, 1987, p.100)

Da mesma forma, Schlesener, descreve a importancia da experiencia infantil
com as cores enguanto uma atividade mimética. Conforme afirma:
A faculdade mimética que tem expressdo no comportamento da crianca ao
relacionar-se com o mundo e que a faz identificar-se com as coisas ou
transformar-se nelas no momento da brincadeira se esclarece nessa
experiéncia das cores. E a forma que a crianga encontra para dialogar e

interagir com o mundo: identificar-se, inicialmente, para, em seguida, decifrar
e se distinguir. (SCHLESENER, 2019, p.163)

A autora identifica a faculdade mimética como um talento infantil de “recriar
relacdes, de configurar, de redefinir e repovoar os espacos, conforme a imaginagao e
os desejos” (2019, p.153). Nesse sentido, € na memoaria infantil o lugar em que os
tempos se sobrepbem e interagem. Segundo a autora, € no processo de

aprendizagem que a crianca € introduzida na estrutura temporal linear do adulto.
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Outra importante contribuicdo do autor para a compreensao da relevancia das
experiéncias sociais e da historicidade, esta nas suas reflexdes sobre o
desenvolvimento das tecnologias. Benjamin relata a expansao da industrializacdo e a
introducdo das tecnologias na sociedade de sua época. Em sua obra Rua de mao
Gnica, no fragmento O telefone, o autor narram a experiéncia de seu primeiro contato
com o aparelho que surgia na sua infancia. Benjamin mostra-se encantado pela
inovacao sensoria que conhecia. Conforme relata:

[...] eu ficava impiedosamente entregue a voz que ali falava. Nada havia que
abrandasse o poder sinistro com que me invadia. Impotente eu sofria, pois

me roubava a no¢do do tempo [...] eu me rendia a primeira proposta que me
chegava através do telefone (BENJAMIN,1987, p. 80).

As evolucdes tecnoldgicas que ocorriam no século XIX, como o surgimento da
fotografia e do cinema, levaram Benjamin a analisar como a reproducao técnica da
arte, incide na maneira do ser humano perceber a realidade. Segundo o Benjamin,
(1989, p.39), “a crise que assim se delineia na reproducao artistica pode ser vista
como integrante de uma crise prépria na percepgao”.

No ensaio sobre A obra de arte na era de sua reprodutividade técnica, o autor
afirma que a forma de percepcéo das coletividades humanas sofre transformacoes,
de forma simultdnea a sua existéncia. Dessa forma, a percep¢do humana também é
organizada historicamente, conforme afirma: O modo pelo qual se organiza a
percepcao humana, o meio que ela se da, ndo é apenas condicionado naturalmente,
mas também historicamente. (BENJAMIN, 1987, p.169)

Tendo como certo que, a percepcao individual sofre interferéncias sociais,
conforme a afirmagao do autor que “a reproducao da técnica da obra de arte modifica
a relagdo da massa com a arte” (BENJAMIN, 1987, p.187), pode-se pensar nas outras
relacdes individuais, qgue da mesma forma sdo modificadas. Ao refletir sobre a infancia
e sua relagdo com o brinquedo, constata-se interferéncias culturais no brincar
espontaneo da crianca, por razdo da sua percepcéo ser afetada por uma de peso
maior, vindo do meio social.

Benjamin, viveu na primeira metade do século XX, em uma época em que 0S
avancos tecnolégicos, como os descritos anteriormente, apenas estavam em sua fase
incipiente, bem distante das TIC que dominam o século XXI. No entanto, sua no¢ao
de infancia e suas reflexdes em torno da reprodutividade técnica da arte, fornecem

importantes subsidios para pesquisas atuais. Sua percepcdo de como a infancia é
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atingida pela industrializacao, através das transformacdes ocorridas nos brinquedos,
colabora para o entendimento da infancia tecnolégica na atualidade.

Partindo dessa compreenséo, o subcapitulo seguinte se ocupara da infancia
atual, que vivencia grandes mudancas em funcdo do uso constante de tecnologias

digitais em suas rotinas.

2.2- INFANCIA E TECNOLOGIAS

As evoluc¢des tecnoldgicas que ocorreram no decorrer do século XX trouxeram
mudancas para a sociedade em geral, porém, a propagacao das tecnologias digitais
moveis, que ocorreu na segunda década do século XXI no Brasil, impactou de maneira
significativa a infancia como um todo. Grande parte das criancas passaram a ser
usuarias ativas das TIC, através de aparelhos préprios ou mesmo dos pais; por outro
lado, tem as criangas que, por falta de recursos financeiros, ndo tem acesso aos
aparelhos ou a rede de internet e também sdo impactadas pelas TIC, por estarem
excluidas de participarem ativamente da Era tecnoldgica.

Dornelles, (2005, p.99), contribui com uma distingao entre dois tipos de infancia
gue emergem dessa nova Era, chamando de cyber-infancia, aquela que tem acesso
as novas tecnologias e de infancia ninja, aquela que estd a margem de tudo. A infancia
ninja ndo possui games, computadores, tampouco, super celulares com conexao ao
maravilhoso mundo da internet e da multimidia. Sao criancas que muitas vezes nao
contam com condi¢fes bésicas de sobrevivéncia e em fungéo disso tem sua propria
infancia negada.

Infncia de ninjas formadas por criancas e adolescentes que estéo fora da
esfera econémica da inddstria manufatureira, da moda, da publicidade e das
novas tecnologias. Criancas que fazem parte do batalhdo dos trabalhadores
infantis, cuja mao-de-obra é mais barata. Infancias agricolas que insistem em

viver fora do jogo infantil e que semeiam, plantam e colhem, da manha ao
entardecer, para dai tirarem sua sobrevivéncia. (DORNELLES, 2005, p.99)

De forma discrepante a infancia ninja, a cyber-infancia tem a sua disposicao as
diferentes tecnologias. Essas criancas usam e muitas vezes abusam do mundo virtual,
gue passa a ser seu proprio mundo. Os adultos mostram-se perdidos frente essa nova
realidade em que as cyber-criancas estdo mergulhadas, de um sentimento inicial de
orgulho, pela destreza da crianga com a tecnologia e sua autossuficiéncia frente as

maquinas, para, com o passar do tempo, perceber um distanciamento e incapacidade
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de participar desse cyber-mundo infantil. Conforme Dornelles, (2005, p. 87), “os cyber-
infantes passam a ser os seres que nos escapam. Destes pouco ou nada se sabe...”.
“Isso produz nos adultos um certo sentimento de medo dessa infancia, visto que ela
nos escapa.”
As criancas-cyber podem conversar em tempo real pelo telefone via satélite
com seus primos e parentes que vivem no exterior. Podem se corresponder
por e-mail. Podem entrar num chat ou salas de conversas com amigos que
estdo a quilémetros de distancia. Podem escanear suas fotos e mandar para

os sites de festas. Podem interagir instantaneamente e em tempo real com e
no mundo. (DORNELLES, 2005, p.86)

Fazendo uso das possibilidades de interagfes virtuais, através de jogos em
rede e de midias sociais, essas crian¢as encontram novos modos de socializar e de
se constituir enquanto sujeitos infantis dessa época. Essa conexdo com o mundo é
vista por Braudrillard (BAUDRILLARD,1997), ndo como uma unido global, mas como
uma forma de sua dispersdo e fragmentacdo. Essas novas formas de socializar,
anunciariam um mundo que perde a distincdo entre o real e o virtual. O fil6sofo e
sociblogo francés, declara que a infancia moderna esta condenada a desaparecer, em
razdo da aceleragcdo geral e do imediatismo do ritmo atual, e afirma que “em
consequéncia, a crianca passa a ser operacional, performance técnica e projecao
identitaria”. (BAUDRILLARD,1997, p. 51)

Ha de resto uma estranha coincidéncia entre esse estado infantil anterior ao
principio de realidade virtual, nosso universo midiatico adulto, posterior da
realidade, onde o real e o virtual se confundem. Eis o que explica, alias, a
afinidade espontanea de uma geragdo jovem com as novas tecnologias do
virtual. (BAUDRILLARD,1997, p. 53)

Para ndo correr o risco de generalizar modelos de infancia, € importante
destacar que existe uma parcela de criancas brasileiras que possui e utiliza de forma
constante e intensa as ferramentas do mundo digital e ha também, outra parcela de
criangas que ndo tem acesso algum as tecnologias e nem mesmo acesso a seus
outros direitos basicos. Existe também uma parcela, que nao vive nenhum desses
extremos, e que utiliza da forma que pode as tecnologias. S&o criancas, que apesar
de ndo possuirem recursos, também fazem parte e sdo impactadas pela Era digital.
Muitas dessas criangas tém contato com as tecnologias de alguma forma, geralmente
utilizando os aparelhos de algum familiar para brincar e conectar-se ao mundo digital,

ou mesmo contam com a possibilidade de utilizacdo dos recursos nas escolas. Uma



66

grande parcela de criangas que ja conhecem as vantagens e facilidades do mundo
virtual, mas néo tem o acesso a ele, por uma questao econdémica.

Assim sendo, apés considerar as criancas excluidas e as com raro acesso aos
meios digitais, essa tese evidenciara, mais especificamente as criangas usuarias de
tecnologias em suas rotinas. Dornelles (2005) reitera a necessidade de estudos e
pesquisas sobre essa nova realidade, para que as relagdes entre a infancia e o mundo
digital possam ser problematizadas.

Precisa-se aprender o modo como as criancas e os adolescentes lidam com
esses equipamentos eletrénicos, sobre as formas de enclausuramento dos
infantis na atualidade que ndo mais usam outros espacgos da casa ou da rua

para suas atividades, mas sim os dos shoppings, o de seus
quartos/informatizados, os seus lan house. (DORNELLES, 2005, p.85)

O fato é que o mundo digital € extremamente cativante para a crianca, absorve
facilmente sua atencdo e a exp0e a varias situacées novas e adversas decorrentes
desse contato tao significativo, que ocorre com muitas criancas nos dias de hoje.

Dessa forma, esse capitulo expde as transformac¢des ocorridas com a infancia,
comecando pelas alteragcdes que ocorrem no ato de brincar, com a evolu¢do dos
brinquedos, e com as importantes mudancas no comportamento social infantil a
medida em que se utilizam de recursos digitais.

Para compreender melhor a relacdo da crianga com o brinquedo, recorre-se a
Esteban Levin, que faz uma analise das transformacdes na experiéncia do brincar na
infancia com a incorporacdo das tecnologias. Os equipamentos digitais e suas
plataformas, chegam a crianca de forma atrativa e assume o lugar de brinquedo.
Dessa maneira, contetudos infantis aparecem em forma videos divertidos, musicais,
atividades e toma a gama de jogos, tornando o ambiente on-line 0 novo parque de
diversdes da infancia tecnologica. Nesse espaco, a crianca se distrai, se diverte e
interage, por meio dos aparelhos em forma de brincadeira.

Basta um pouco de atencao para perceber que nessa nova forma de brincar, a
crianca geralmente assiste passiva aos conteudos, bem como, a interacdo que
mantem com outros usuarios, (no caso de jogos on-line e redes sociais), € superficial,
pois ndo é vivenciada da mesma maneira que uma interacao real, sem a mediacao de
uma maquina.

De acordo com Levin (2007, p.25), essa mudanga na “anatomia do brinquedo”,

em razao da incorporacao de circuitos computadorizados, limitam o desdobramento
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do conteddo simbdlico e imaginario. Nesse contexto, o brinquedo torna-se
protagonista e a crianga assiste passivamente o objeto que se movimenta:
A crianca é privada do prazer de brincar inventando, de criar encenando ao

acaso, ficando entdo fixa, imével, estatica, enquanto o objeto é que se
movimenta, age, fala, canta, brinca e faz por ela. (LEVIN, 2007, p.25)

Para o autor (2007, p.12), as criangas da atualidade “tem outro jeito de brincar,
imaginar, sofrer, pensar e construir sua realidade infantil.” O fascinio e a sedugéo
exercidos pela realidade técnica da imagem provocam experiéncias e vivencias
infantis diferentes de qualquer outra época. Conforme afirma:

A atual “realidade virtual” gerada pela evolugéo tecnoldgica ndo precisa do
exterior para criar imagens, sons, cores, formas, volumes, figuras ou espagos.
Pela primeira vez na histéria da humanidade, todas essas coisas nédo
dependem do objeto representado, mas do cédigo eletrénico da maquina que
as produz. As representacdes mudaram: elas ndo mais se sustentam no

objeto externo, mas na nova realidade computadorizada, informatizada e
digitalizada. (LEVIN, 2007, p.12)

O autor teme que a evolugdo tecnoldgica e o uso indiscriminado das telas
venham ameacar a imaginacao, o pensamento e a experiéncia infantil. Dessa forma,
ressalta a importancia do brincar como dimensao fundamental da vida infantil. “Para
as criangas, brincar é certamente imaginar, evocar e pensar’. Trata-se de um ato
estrutural que cria a experiéncia infantil originaria, (LEVIN,2007, p.16).

Todavia, visto que, a infancia se tornou um grande e rentavel mercado
consumidor, as criancas sdo encorajadas pelas diferentes midias, para que
consumam e mantenham como objeto de desejo as novidades tecnoldgicas revestidas
de brinquedo. As estratégias de marketing em torno da infancia, tem o poder de
influenciar as criancas nas escolhas dos objetos-brinquedos e conta com companhas
publicitarias especificas para atrair esse publico, direcionando produtos a serem
almejados. Os brinquedos tornam-se mais atraentes, estruturados e menos duraveis,
0 que ajuda a promover o ciclo do consumo tado necessario no modo de producéo
capitalista. Levin, esclarece esse processo:

A indistria dedicada as criangas é que, com todo seu poder mercantil global
— cada vez mais concentrado nas médos de empresas multinacionais

hegeménicas — delimita o que é infantil, determina como deve ser a infancia
e onde ela ha de se refletir. (LEVIN, 2007, p.29)

Nesse sentido, a relacdo da crianca com o brinquedo, é fortemente influenciada

pela industria midiatica que circunda a infancia. Assim, a crianca ja nao estabelece
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um vinculo com o objeto brinquedo, mas com objeto produto, que carrega em Si
determinacdes sociais e econdmicas, que estabelecem como se deve estruturar o
mundo infantil. De forma eficaz, a midia é capaz de projetar brinquedos como aparatos
de consumo, que toda crianca deseja possuir. Tomando um carater de
universalidade, os brinquedos representam a ideia de progresso, que move a
civilizagao contemporéanea.

O desejo evocado pelo brinquedo produto, faz dele um fetiche, tal qual descrito
por Marx. Conforme Levin (2007, p.33), “0 conceito marxista de fetichismo da
mercadoria, corporifica-se dramaticamente em nosso querido brinquedo,” quando ele
se transforma num objeto de valor.

Dessa forma, estando clara as determinacfes em torno da infancia através do
brinquedo, a analise avanca para a especificidade contida na experiéncia do brincar,
tendo como objeto os aparatos eletrénicos. Nesse novo cenario, a relagdo da crianca
com o brinquedo eletrbnico, € marcada por uma simulacdo do brincar, visto que a
crianca ndo necessita utilizar do pensamento simbdlico, da imaginacdo e da fantasia,
gue sao atividades essenciais para a desenvolvimento cognitivo e emocional infantil.

De acordo com Levin (2007, p.41), os entretenimentos eletrdnicos oferecidos a
crianca com objetivo ludico, reproduzem um pensamento rapido de conexao, em
detrimento do de associacéo e ressignificagdo, tendendo a “fragmentar e dissociar o
universo imaginario infantil”. A liberdade, a curiosidade e a criatividade proprias da
infancia, sdo monopolizadas por estimulos visuais que parecem reais e excluem a
mediacdo simbdlica da crianca. Dessa forma, a l6gica que opera é a da exclusao:

As criangas se excluem no “seu” mundo, nessa linguagem adulta-infantil da
tecnologia digital-virtual que, em alguns casos chega até a fragmenta-las e
alien-las. Nessa caminhada, a infancia transcorre na dialética “eletronica-

infantil” proposta, oferecida e consumida pelo mundo globalizado.
(LEVIN,2007, p.29)

Em relacdo aos impactos dessa logica linearmente excludente para a infancia,
Levin (2007, p.44) considera que elas “exercem forte influéncia sobre os gostos,
tendéncias e preferencias das criangas”, determinando a cultura da infancia. “Cria-se
assim a base de um pensamento competitivo, na busca da realizacdo pessoal
adequada ao sistema da sociedade global.”

Os jogos digitais tornam-se cada vez mais um desejo de consumo das criancas
e sao planejados e desenvolvidos com objetivos definidos. Quanto mais avancado o

jogo, mais esse prenderé a aten¢do da crianca e fara com que permaneca interessada
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e envolvida por mais tempo. Os jogos digitais distanciam-se dos jogos analdgicos por
lancar o jogador em um universo onde as ac¢des sao programadas e exigem rapidez
nas respostas.
Os jogos digitais desenvolvem a captacao do estimulo, que por sua vez induz
a crianca a procurar uma reacao rapida e certeira que gera nela uma meméria
plana em face do estimulo. A crianca reitera-se no mesmo em vez de repetir-
se na aventura da diferenca. Alienando-se na tela, ela constr6i uma meméria

presente e reiterada na uniformidade, pensa e sente em imagens. (LEVIN,
2007, p.44)

Da mesma forma, a internet oferece um ambiente que captura a atencéo das
criancas, independentemente da idade. A logica da Web (sistema de documentos em
hipermidia que séo interligados e executados na Internet), passa a ser a logica da
crianca, que se acostuma com a rapidez da transmissao dos dados e subordina sua
atencdo a mesma velocidade com que deseja ir para a proxima imagem. Para Levin,
a possibilidade de agdes simultdneas que esse meio oferece, “ocasiona nas criangas
um modo de apropriagao fragmentaria”, pois o fluxo de informacdo € constante e
instantanea e produz uma “memoria e um pensamento icbnico sem conteudo nem
fundamento para além da prépria realidade fractal”. (2007, p.74)

Levando-se em conta as mudancas na vivéncia do brincar infantil, em
consequéncia da industrializacdo dos brinquedos, e o uso de tecnologias digitais por
criancas, assumindo a funcdo de brinquedo, cabe a discussdo sobre os demais
impactos da utilizacdo dessas tecnologias para a infancia. Portanto, na sequéncia
serdo apresentadas as possiveis consequéncias do uso continuo por criancas das
tecnologias digitais.

As criangas que nasceram apo0s a propagacgao das tecnologias digitais, em um
mundo cercado de recursos tecnoldgicos, vém recebendo diferentes alcunhas para
diferencia-las das antecessoras analdgicas, porém, nenhuma denominacao parece
adequada a grande velocidade das modificacdes ocorridas. A designacao utilizada
por Marc Prensky, em 2001, de “nativos digitais”, para criancas nascidas apos a
popularizacdo das TIC, em oposicdo aos “imigrantes digitais”, ainda é bastante
empregada no Brasil, apesar das criticas a sua generalizacéo e falta de cientificidade
em seus argumentos. Para Prensky, (2001, p.2) o maior problema enfrentado pela
educacdo atual é que os instrutores, imigrantes digitais, utilizam uma linguagem
ultrapassada e estdo lutando para ensinar uma populacdo que fala uma linguagem

totalmente nova. O autor insiste huma separacdo entre as geracdes dificil de ser
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superada, e afirma: “Como todos os imigrantes, uns melhores que outros — para se
adaptarem ao seu ambiente, eles sempre retém, até certo ponto, seu "sotaque”, isto
€, seu pé no passado.” (PRENSKY, 2001, p.2)

Para a pesquisadora Luciana Silva dos Santos, (SANTOS,2011, p.9) a
separacao entre imigrantes e nativos cunhada por Prensky, refor¢a o distanciamento
ja existente entre alunos e professores, ja que a diferenca de geracdes definiria a
facilidade, ou dificuldade em lidar com as tecnologias. Em relagdo a perspectiva de
Prensky, de que os “nativos digitais” aprendem de forma distinta, Santos considera
gue tal entendimento parte de uma arriscada generalizacao:

Esta perspectiva é arriscada, por negligenciar a presenca de jovens menos
interessados e menos competentes em tecnologias, bem como, por

desconsiderar o impacto de fatores socio-econdmicos e culturais na relagéo
dos jovens com as midias. (SANTOS, 2011, p.9)

Independente de nomenclaturas, o que se comprova, efetivamente, € que
grande parte das criancas, no século XXI, faz uso das tecnologias digitais de forma
cada vez mais intensa e precoce. Tal habito, tem sido estimulado pela cultura do
consumo na infancia em nossa sociedade.

Ha décadas, os meios de comunicacdo tém sido utilizados como estratégia
para impulsionar o consumo e estimular a producao de bens materiais. O aumento de
producdo que ocorreu a partir da Revolucdo Industrial, resultou em uma oferta
crescente de bens de consumo, exigindo que as empresas investissem em recursos
gue viessem a estimular a venda de seus produtos, diferenciando-se dos
concorrentes. Dessa forma, baseada pelo meio de producéo capitalista e pelo mantra
da globalizacdo, a cultura do consumo foi se estabelecendo e se difundindo na
populacao.

Segundo a educadora Michele de Castro, (2015, 277), houve uma mudancga
nos modos de consumo, inicialmente utilitario, para um modo conceitual de consumo,
onde o0 que se destaca é o valor agregado ao produto, ndo mais o produto em si. De
uma maneira bastante simplista podemos afirmar que o que difere o homem
atual daquele homem coletor, que vagava por tempos distantes, € a mudanga nos
modos de consumo, passando de um modo utilitarista de consumo ou de subsisténcia,
em que O consumo serve apenas para satisfazer as necessidades basicas de

subsisténcia humana, para um modo conceitual de consumo, em que muito mais que
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produtos, na verdade sdo consumidos conceitos, ou seja, a representacao destes, e
os valores agregados aos produtos mostram-se mais necessarios gue 0s mesmos.

Os produtos passam a carregar um valor simbdlico, que € assimilado pela
populacdo como uma necessidade de valorizagao social, alterando a maneira como
os homens se relacionam com os objetos. Para a educadora, “tal manipulagdo dos
valores simbdlicos, que cria os referenciais de preferéncias de consumo, gosto, estilo
de vida e bem-estar, é o principal trabalho realizado pela chamada Industria Cultural”.
(Castro, 2015, p. 279)

A midia tem um papel fundamental na consolidag&o da cultura do consumo.
E no conjunto dos meios de comunicacdo midiaticos que as mensagens S&o
transmitidas e os produtos sdo apresentados a populacdo, de forma atraente, para
despertar o interesse e o desejo de consumir tal objeto. No caso das criancas, essas
sdo alvos da atuacdo da midia de forma especifica, durante toda a infancia. No
decorrer de todo seu desenvolvimento, a crianca vai estar cercada por propagandas
e anuncios de produtos que passardo a ser desejados. Para Marilena Chaui (2000,
p.24), cabe aos meios midiaticos estimular o imaginario das criancas, seguindo a
dindmica da sociedade capitalista, “com a finalidade de introduzir nesses individuos a
necessidade de consumo e transforma-los em criangas consumidoras”. Nesse
contexto, a infancia passa a ser vista como consumidora em potencial, com poder de
compra, mesmo que nao seja a portadora direta do capital para consumo, ela
manifesta seus gostos e desejos e incorpora facilmente os valores simbdlicos dos
produtos.

Ao problematiza a infancia atual, cercada de recursos tecnologicos, a
realidade do consumo € facilmente observada. Uma pesquisa realizada em 2012,
(NIC.BR, 2012) ja mostrava que 54% das criangas preferiam ganhar de presente
aparelhos celulares a carrinhos, bonecas e pellcias. Tais desejos de consumo,
demonstram as transformacdes acerca dos objetos consumidos pela infancia, em que
0s brinquedos tradicionais sédo preteridos em comparacdo aos eletronicos. Frente a
essa mudanca, as empresas de marketing, tem investido fortemente em propagandas
no meio digital, visto que as criancas e adolescentes tem passado mais tempo nessas
plataformas. Segundo pesquisa, (Tic kids on-line, 2021), 81% das criancas usuarias

de internet admitiram ter visto divulgac&o de produtos ou marcas na internet. A mesma
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pesquisa menciona que 53% das criangas e dos adolescentes de 9 a 17 anos pediram
algum produto apés contato com propaganda ou publicidade na Internet.

O mundo on-line mostra-se dessa forma, um novo espaco para inducdo ao
consumo infantil. Uma pratica que segundo o Conanda, Conselho Nacional dos
Direitos da Crianca e do Adolescente, é ilegal. O 6rgdo, que é vinculado a Secretaria
Especial de Direitos Humanos da Presidéncia da Republica e composto por entidades
da sociedade civil e do Governo Federal, considera que a publicidade infantil fere a
Constituicdo, o Estatuto da Crianca e do Adolescente e o Cbdigo de Defesa do
Consumidor (Agencia Senado, 2014). A resolucdo 163 de 2014 se soma as leis ja
existentes para declarar a ilegalidade da publicidade infantil, definindo que é abusivo
o direcionamento de publicidade e de comunicacdo mercadoldgica a crianca.

Observa-se, pois, uma infancia inserida em ambientes digitais, envolta por
novidades e apelos do mundo midiatico, que oferece a esse publico um universo a ser
explorado, sem evidenciar a necessidade de ponderagdes e 0s cuidados que 0 uso
desses ambientes exige. Pode-se facilmente perceber que o espaco digital que
atualmente destina-se ao publico infantil € muito vasto e atraente. Sdo diversas
plataformas, que contam com canais direcionados a criangas, com pouco ou henhum
controle efetivo de conteludo apropriado. Dominado por “influenciadores”, que muitas
vezes também sdo criancas, a infancia consome e sustenta esse novo mercado, que
cresce de forma indiscriminada e alarmante. Vale destacar que grande parte das
redes sociais tem como regra para ingresso a idade minima de 13 anos, no entanto,
a realidade nos mostra que de alguma forma, criancas menores conseguem
facilmente burlar as regras e participar dessas plataformas.

Dessa forma, as transformacdes que ocorrem com a infancia atual em razao
da utilizagdo das TIC, ndo se atém a alguns casos isolados, mas sim, representam
mudangas comportamentais observaveis na infancia digitalizada, que ora
presenciamos, que se tornam objetos de pesquisas nas mais diversas areas,

conforme descritas nos estudos a seguir.

2.3- IMPLICACOES PARA AS CRIANCAS DO USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS
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Sem deixar de considerar todas as facilidades que o uso das TIC promove,
esse subcapitulo apresentara algumas pesquisas sobre as implicacdes do uso
constante dessas tecnologias por criancas.

Segundo a pesquisa publicada pelo Panorama Mobile Time / Opinion Box, em
2020, 61% das criangas brasileiras de 0 a 3 anos tinham acesso a smartphones, seja
proprio ou dos pais. A propor¢do sobe conforme a idade e alcanca 95% das criancas
na faixa de 10 a 12 anos. Em relacdo ao tempo que as criangas utilizam os aparelhos,
a pesquisa mostra que 68% desses bebés e criancas até 3 anos, ficam mais de uma
hora por dia nos dispositivos. O tempo de acesso aumenta progressivamente com a
idade e, segundo a pesquisa, 58% das criancas de 10 a 12 anos de idade utilizam os
smartphones por mais de 3 horas por dia. (MOBILETIME,2020). Mesmo sem
considerar o tempo de acesso as outras telas, (videogames, tablets, computadores e
televisédo), os dados encontrados revelam um novo comportamento que ocorre na
infancia atual, cujas consequéncias precisam ser analisadas.

A Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP), em consonancia com os as demais
associacfes de pediatria no mundo, demostra preocupacao em relacdo ao aumento
do nimero de criancas que utilizam eletrénicos e o tempo dedicado aos dispositivos.
Em 2016, a SBP publicou o primeiro documento Saude de Criancas e Adolescentes
na Era Digital (SBP,2016), com orientacdes para pediatras, familiares e escolas, sobre
os cuidados necessarios e o tempo adequado de telas por idade. Nas orientac6es
repassadas aos mais de 20.000 meédicos pediatras brasileiros, o documento
recomenda que o tempo de uso de tecnologias digitais seja “proporcional as etapas
do desenvolvimento cerebral-mental-cognitivo-psicossocial das criangcas e
adolescentes”, alerta que para criancas entre 2 a 5 anos de idade o tempo de
exposicdo as midias deve ser limitado ao maximo de 1 hora por dia. Além de trazer
informacgdes sobre os riscos para saude fisica e mental e falar da importancia do
distanciamento das telas durante as refeicdes, o documento também chama a atencao
para a vulnerabilidade a que a crianga fica suscetivel ao acessar conteudos e sites
improprios:

O uso precoce e de longa duracéo de jogos online, redes sociais ou diversos
aplicativos com filmes e videos na Internet pode causar dificuldades de
socializacdo e conexdo com outras pessoas e dificuldades escolares; a
dependéncia ou o uso problematico e interativo das midias causa problemas
mentais, aumento da ansiedade, violéncia, cyberbullying, transtornos de sono

e alimentacdo, sedentarismo, problemas auditivos por uso de headphones,
problemas visuais, problemas posturais e lesdes de esforco repetitivo (LER);
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problemas que envolvem a sexualidade, como maior vulnerabilidade ao
grooming e sexting, incluindo pornografia, acesso facilitado as redes de
pedofilia e exploracao sexual online; compra e uso de drogas, pensamentos
ou gestos de autoagresséo e suicidio. (SBP, 2016, p.2)

O grupo de trabalho Saude Digital da SBP, lancou em 2019, seu segundo
documento orientativo, o “Manual de Orientacdo #MENOS TELAS #MAIS SAUDE”,
trazendo novos dados de pesquisas referentes as mudancas ocorridas no
desenvolvimento cerebral e mental, alertas a saude da crianca em geral e uma
preocupacao especial com o acesso de bebés e criancas pequenas as tecnologias.
Entre as novas orientagdes consta: “Evitar a exposi¢ao de criangas menores de 2 anos
as telas, sem necessidade (nem passivamente!).” (SBP, 2019, p.7).

Em maio de 2020, apenas 5 meses apds o lancamento do ultimo Manual de
Orientacdo, a SBP publicou um Manual especifico sobre dependéncia virtual. O
Manual de Orientagcdo: “Dependéncia virtual — um problema crescente #MENOS
VIDEOS #MAIS SAUDE”, traz um histérico da industria dos jogos, descreve e
classifica os diferentes tipos de jogos on-line e off-line procurados pelas criancas e
adolescentes brasileiras, bem como, inclui uma lista com os critérios definidos pela
Organizacdo Mundial de Saude, a OMS, para a deteccao do gaming disorder. Em
2018, a OMS incluiu na 112 edicdo do documento de Classificacdo Estatistica
Internacional de Doencas e Problemas Relacionados com a Saude, o cédigo 6C51,
relativo ao gaming disorder (ou transtorno dos jogos eletrbnicos), como um novo
transtorno de saude. No CID-11, o game disorder € definido como um padréo
de dependéncia causado pelos jogos eletronicos, caracterizado pelo comportamento
obsessivo em relacdo aos jogos, suprimindo qualquer outro interesse ou atividades
gue ndo sejam o0s games, prejudicando a saude fisica e mental do portador do
transtorno.

Ainda em 2020, a ABP publicou a Nota de Alerta: “Recomendacdes sobre o
uso saudavel das telas digitais em tempos de pandemia da COVID-19 # BOAS TELAS
# MAIS SAUDE”, (SBP, 2020), em razdo do aumento do uso das tecnologias digitais
por criancas e adolescentes durante o periodo de isolamento imposto pela COVID-19.
O alerta destaca a importancia de dividir o tempo com atividades off-line, valorizando
0S momentos e o lazer em familia.

Em 2021, a SBP lancou o “Guia Pratico de Atualizacéo, #Sem Abusos #Mais
Saude”, em razdo do aumento de casos de abusos on-line durante a pandemia, que

estaria diretamente ligado ao aumento do tempo de uso das telas por criancas e
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adolescentes nesse periodo. Nesse sentido, 0 guia ressalta a importancia da
mediacao parental, descreve as principais formas de violéncia e abusos online a que
as criancas estéo vulneraveis e garante que a prevencao € sempre a melhor solucao.
Conforme alerta aos pais:
Por isso mesmo, sempre relembrar que criancas e adolescentes ndo sdo mini
adultos e apesar das tecnologias estarem cada vez mais acessiveis e faceis
de usar, nem sempre estéo personalizadas para 0 consumo constante nas
24 horas do dia/noite e durante a infancia/adolescéncia. Organizar, balancear
e planejar as atividades da rotina familiar, com seus filhos, incluindo tempos
nas tarefas diarias, como sono saudavel, exercicios, habitos alimentares,
passeios na Natureza, conversar sem telas, e supervisdo dos conteldos
acessados, fazem parte das responsabilidades e engajamento dos pais,
denominado de mediacéo parental. Todos precisam aprender a usar as telas,
programas e aplicativos e serem modelos referenciais sobre o uso saudavel

e seguro também por criancas e adolescentes em cada etapa de maturagéo,
denominado de alfabetizag&o digital. (SBP, 2021, p.4)

Na sequéncia, a Sociedade Brasileira de Pediatria lancou em 2022, o Manual
# Drogas digitais- riscos auditivos. No comunicado, a SBP, alerta sobre os danos
auditivos que a exposicdo prolongada as batidas bineurais, conhecida por iDoser,
reproduzidas em fones de ouvido e potencialmente em volume alto, pode
causar. Adverte também, que a estimulacédo continua e exagerada da audicdo, pode
ocasionar a perda da neuroplasticidade, afetando as conexdes necessarias para o
desenvolvimento cerebral saudavel. Frente a todos esses desafios que os pediatras
encontram, devido ao habito ja exacerbado do uso das telas por criancas, a SBP,
mantém um grupo de trabalho permanente, denominado Saude Digital, para manter
os profissionais atualizados sobre os estudos acerca do tema.

Ao considerar que criancas sao seres em desenvolvimento e que nao tem
discernimento do que € benéfico ou ndo para seu desenvolvimento, a
responsabilidade dos pais no que se refere a oferta, tempo e utilizacdo das TIC
necessita ser amplamente assimilada. As pesquisas que informam sobre os riscos e
danos da utilizagédo intensa e precoce, ainda se mantém indisponivel para a maioria
dos pais ou responsaveis pelos cuidados das criancgas.

O contato excessivo das criangcas com as tecnologias tem causado diversas
implicagBes, como os impactos para a saude fisica e mental das criancas. O uso das
tecnologias como forma de lazer e entretenimento, acabou substituindo brincadeiras
e praticas saudaveis a infancia que envolvem o contato fisico com a natureza e com
o mundo social. A preocupagéo com a violéncia que cerca as grandes cidades, sempre

foi um motivo exposto pelas familias para que as criancas vivessem mais dentro de
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seus lares na atualidade, evitando os riscos do mundo exterior, porém o que se
percebe é que tem sido cada vez mais comum as criancas trocarem as ruas da
vizinhanca, os parques publicos e espacos de lazer, por suas casas e mesmo quartos,
equipados por eletrénicos.

Segundo os psicologos Natalia de Paiva e Johnatan da Silva Costa, tal
mudanca pode comprometer a saude fisica e psicolégica dessas criancas, conforme

afirmam:

O fato das criangas substituirem brincadeiras classicas tais como pega-
pega, esconde-esconde, jogar bola, isto é, atividade nas quais
envolvem movimento fisico por jogos eletrénicos, computadores,
videogame entre outros, podem comprometer a salde fisica e
psicolégica da crianca, provocando o isolamento social da mesma,
pois, cada vez mais criancas sdo acometidas pelo fendbmeno da
obesidade, em fun¢do do sedentarismo causado pelos dispositivos
eletrdnicos. (PAIVA, COSTA, 2015, p.5),

A tendéncia de criancas passarem mais tempo assistindo videos ou interagindo
de forma passiva com as telas, tem colaborado para que as criancas figuem mais
ociosas, revelando um risco para o aumento de casos de obesidade infantil. Da
mesma maneira, problemas de visdo em criancas também tém sido relacionado ao
uso abusivo de telas.

Segundo o Conselho Brasileiro de Oftalmologia (CBO), ocorreu um avanco
dos casos de miopia entre criancas e adolescentes, a taxa de progressdo desse
disturbio visual cresceu em 70% dos pacientes de 0 a 19 anos a partir de 2020. Para
75% dos oftalmologistas consultados, a causa principal € a exposi¢cao aumentada dos
jovens as telas de equipamentos eletrénicos. Conforme explica o professor de cirurgia

oftalmoldgica da Faculdade de Ciéncias Médicas de Minas Gerais, Tiago Ferreira:

Além do surgimento ou progressao da miopia, a exposicéo prolongada
atelas pode ocasionar a sindrome do uso de aparelhos eletrdnicos, um
cansaco ocular, uma fadiga ocular, quando aumenta-se muito o esforgo
visual. Também pode gerar alteracdes da superficie ocular, piora
da sindrome do olho seco, inflamacgéo, vermelhidao, irritagdo, coceira,
sensacao de corpo estranho nos olhos, tudo em decorréncia desse uso
exagerado de telas. (CBO, 2023)

Demais oftalmologistas tem alertado para os cuidados que o sistema optico
exige frente as telas. Conforme Wallace Chamon, membro do Conselho Brasileiro de
Oftalmologia, (BBC News Brasil, 2019), o ser humano, em geral, pisca os olhos em
intervalos de cinco a dez segundos. No entanto, quando passa muito tempo em frente

a terminais de video, essa acao € diminuida em até dez vezes. "Nosso olho foi feito


https://www.em.com.br/app/noticia/saude-e-bem-viver/2022/04/07/interna_bem_viver,1358406/abril-marrom-cegueira-e-miopia-o-perigo-dos-eletronicos.shtml
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para piscar. Isso é importante para lubrifica-lo”. Quando essa dindmica é afetada,
aparece um desconforto, e diminuicdo da acuidade visual, situacées que podem ser
prevenidas com cuidados em relacédo ao tempo das criancas frente as telas.

Os especialistas também chamaram a atencéo para os problemas auditivos
acarretados pelo uso continuo de prolongado de fones de ouvido de alta poténcia por
criancas. A Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP, 2022), alerta que "A exposi¢céo
frequente e duradoura de musica alta pode acarretar perdas auditivas". De acordo
com o documento, a perda auditiva progressiva que pode chegar a surdez € uma
condicgéo irreversivel, pois compromete as células ciliadas do ouvido interno, que ndo
se regeneram. O nivel confortavel e seguro de ruidos para criancas deve ser no
maximo 70 decibéis, porém as criancas tem dificuldades de perceber esse limite e
acabam a acostumando a ouvir sons acima do adequado.

Outros problemas fisicos frequentes em criancas, relacionados ao uso
constante de tecnologias, diz respeito aos aspectos ortopédicos. Estudos demostram
gue as articulacdes e a musculatura sofrem com movimentos repetitivos, como 0s que
ocorrem ao digitar num smartphones, clicar em mouses pads e controles de video
games, de forma frequente e continua. De acordo com o ortopedista Alexandre
Stivanin, (BBC News Brasil, 2019), “as repeticbes podem afetar maos, bragos e
ombros, e causar dor intensa, bem como perda de sensibilidade e for¢ca”. No caso dos
smartphones, especialmente, a tendéncia € a pessoa ficar muito tempo com a cabeca
abaixada para utilizar os recursos, mantendo a postura errada por longos periodos,
mudando o centro de equilibrio da coluna, para o pescoco. Essa posicdo errada e
amplamente percebida na populagdo em geral, recebeu o nome “sindrome do
pescoco de texto”, e tem causado preocupacgdes dos especialistas que ja observam
essas caracteristicas em criangas.

As alteracdes e problemas do sono, também tém sido observadas como
resultantes do uso excessivo das tecnologias por criancas. Segundo Andrea Bacelar,
neurologista e presidente da Associagao Brasileira do Sono (ABS), o habito de utilizar
os eletrbnicos na cama, antes de dormir, faz com que o cérebro se mantenha alerta e
estimulado. "Temos de desconectar e desacelerar 0 pensamento para que as ondas
cerebrais fiqguem mais lentas e o sono venha”, (BBC News Brasil, 2019). Agregado a
esse fator, deve-se tomar atencdo especial a luz emitida pelas telas dos aparelhos,

pois, os altos niveis de ciano no ambiente, inibem a produgdo da melatonina, o
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hormonio do sono. Esse € mais um alerta aos pais que permitem que criancas fagcam
uso de dispositivos em horérios proximos ao horério de dormir.

Em relacdo aos impactos do uso das tecnologias para a saude mental, percebe-
se que as mudancas no ambito das relacdes sociais, tem trazido impactos para o bem
estar psicologico de muitas criancas.

As denominadas redes sociais, espa¢os onde ocorrem a maior parte das trocas
sociais, tem colaborado para a instabilidade emocional das criancas, que acabam
expondo suas preferéncias, gostos e particularidades a uma rede, que nem sempre
se restringe a amigos préximos, como ocorreria em situagfes presenciais. As redes
sociais estdo repletas de modelos de felicidade, padrdes de beleza e de
comportamentos, que estimulam escolhas nas criangas e determinam 0s grupos que
fara parte. No entanto, essa (i)realidade virtual deixa a crianca vulneravel ao se expor,
a ser comparada, seguida ou criticada por outros, numa dimensé&o tao grande quanto
€ seu engajamento nesse mundo. A possibilidade de ndo se enquadrar nos modelos
referenciados nas redes, também pode provocar sentimentos de rejeicao e levar a um
isolamento da crianca e quadros depressivos.

Fazer parte desse mundo fugaz, tem levado também, muitas criancas a
desenvolver transtornos de ansiedade. Segundo Marco Antdnio Chaves Gama
(GAMA, 2013), especialista em saude mental da infancia e adolescéncia, estima-se
que “aproximadamente 10% de todas as criancas e adolescentes em algum momento
terdo pelo menos um transtorno de ansiedade”. A relacdo desses jovens com as
tecnologias deixa de ser saudavel quando o uso € intenso e as interacdes via telas
assumem uma funcéo de prazer imediato ou mesmo fuga da realidade. Conforme o
especialista:

Muitas vezes a internet é usada para aliviar essas tensdes, e, se o tempo de
uso for aumentado, pode-se chegar ao quadro de dependéncia de internet.
Outras vezes pode acontecer o inverso, que se inicia com jogos, chats e e-mail,

evoluindo para um uso cada vez maior, passando a desenvolver ansiedade
guando esta longe da internet ou no aguardo de e-mails. (GAMA, 2013, p.128)

S&o0 novas situacdes sociais que despertam diferentes emoc¢des nas criancas,
gue nao estao preparadas para enfrenta-las e acabam repercutindo no seu bem estar
como um todo. Segundo Paiva e Costa, (2015, p.3) “as criangas do mundo moderno
nao expressam publicamente seus sentimentos, aflicdes e desejos por meio do mundo

real”. Nesse sentido, a exposi¢cao das crian¢cas ao mundo social das redes precisa ser
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acompanhada pela familia, para que essa aprenda a relacionar-se com precaucdes e
limites no mundo virtual.

Da mesma forma, constatam-se importantes implicacbes para o
desenvolvimento infantil. As evolu¢cdes que ocorrem com a crianca a partir do seu
nascimento séo visiveis e acontecem continuamente durante toda a infancia. Existem
diferentes teorias que se concentram em entender e explicar as mudancas cognitivas,
sociais, afetivas e psicomotoras que ocorrem nesse periodo. Proporcionar a crianca
as condicfes adequadas para seu pleno desenvolvimento é fundamental para que
essa cresca de forma saudavel. Nesse sentido, todas as experiéncias e
aprendizagens proporcionadas pelo meio em que a crianga vive, irdo contribuir de
forma positiva ou negativa e influenciardo no seu desenvolvimento.

A propagacdo das TIC nas ultimas décadas e a praticidade que estas
promovem, contribui para que as tecnologias chegassem a grande parte dos lares,
atingindo direta ou indiretamente as criangas. A exposi¢cao de uma crianca as midias,
principalmente as mais pequenas, produzem novos estimulos e interferéncias
sensoriais que precisam ser analisadas. Da mesma maneira, 0 tempo que a crianca
fica frente as telas precisa ser considerado. O pediatra Michael Rich alerta que o uso
das midias por criancas pode substituir atividades mais adequadas ao

desenvolvimento cerebral, e alerta:

.. a estimulacdo constante do cérebro de criancas e adolescentes pelas
midias pode ndo permitir o tempo de inatividade (ou tédio) necessario para
permitir a organizacgao psicoldgica ou a criatividade livre. (RICH, 2013, p.39)

A pediatra Evelyn Eisenstein, membro da SBP e uma das principais estudiosas
dos impactos das tecnologias para a infancia no Brasil, chama atencéo para a questao
da maturacédo organica das estruturas cerebrais em criancas que utilizam de forma
intensa as tecnologias digitais. As criancas encontram-se em um periodo peculiar de
desenvolvimento estrutural e funcional do cérebro e seus habitos frente as telas
podem trazer importantes implicagbes. Segundo a autora, a falta de maturidade do
cortex pré-frontal, que se desenvolve lentamente até a idade adulta, dificulta o controle
de impulsos e de planejamento. Conforme assinala:

Além do crescimento geral somatico corporal, ocorre também especificidades
no crescimento das estruturas cerebrais até os 20 anos de idade,
principalmente do cértex pré-frontal, onde se estabelece os circuitos que irdo

influenciar os comportamentos cognitivos, de julgamento, de controle de
impulsos e de planejamento de decisdes e recompensas, passando pelo
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sistema limbico das emog8es e pela regido mais primitiva das reac6es
impulsivas da amigdala cerebral. (EINSENSTEIN, 2013, p. 209)

Sendo assim, as criancas seriam mais suscetiveis que o0s adultos a
apresentarem um comportamento impulsivo frente as telas, como também, serem
mais facilmente atraidas pelos estimulos digitais.

O psicologo Cristiano Nabuco de Abreu, coordenador do Programa
Dependentes da Internet da Faculdade de Medicina da Universidade de Sao Paulo,
esclarece que a maturacdo cerebral ndo estd condicionada a sua expansdo, ou
crescimento, mas a quantidade de conexdes neurais, que ocorrerdo com o tempo.

Conforme afirma:

Como o cérebro ndo amadurece ao se expandir, como anteriormente se
pensava, mas ao intensificar a interconectividade de seus diferentes
componentes, a passagem do tempo é um elemento de fundamental
importancia para assegurar a manutengdo do equilibrio e do bem-estar... O
processo de maturacao cerebral nada mais é do que um aumento exponencial
do processo de mielinizacdo (ou de comunicacado) entre os diferentes grupos
neuronais, tornando o jovem mais apto a realizag¢éo de atividades distintas com
maior grau de complexidade e funcéo, a medida que o tempo passa. (ABREU,
2019, p.105)

Do mesmo modo, a psiquiatra californiana de criangas e adolescentes, Victoria
Dunkley ocupa-se de descobrir os impactos para a fisiologia do sistema nervoso,
decorrentes da interacdo das criangas com as telas. Para Dunkley, (DUNKLEY, 2019,
p.213) o tempo interativo em frente a uma tela funciona como um estimulante, e como
todo estimulante, as telas também produzem efeitos colaterais. Devido ao fato, das
midias eletrdnicas estimularem o sistema nervoso de modo “intenso e artificial”, como
aponta a autora, a exposicao regular pode sobrecarregar e desarmonizar diversos
processos cerebrais e corporais. De acordo com a psiquiatra infantil, a hiperexcitagao
crdnica, pode agravar problemas psiquiatricos, comportamentais e de aprendizagem.
A autora relata que é comum que criancas exibam disfungdes significativas na escola
em funcao dessa hiperexcitacao.

A interagdo com as telas € carregada de uma sobrecarga visual que pode levar
a uma hiperexcitacdo sensorial, visto que os estimulos vindos das telas séo
intensamente recebidos pelo sistema sensorial de uma crianca. Sao sons, figuras,
cores, brilhos e movimentos que atraem a atencéo da crianca. Dunkley recorre aos
estudos da pesquisadora Cris Rowan para descrever esse processo:

Do ponto de vista do desenvolvimento, a exposigdo repetitiva a estimulos
sensoriais intensos leva a um sistema visual hiperativo: a crianca tenta
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prestar ateng&o a tudo ao seu redor, dificultando o foco e causando outros
problemas de integracéo sensorial. (DUNCKLEY, 2019, p220)

Da mesma forma, Nicolas Carr, escritor e pesquisador americano (2011,
p.174), assinala que quando a quantidade de informacdes que chega ao cérebro é
excessiva, essas nao sao retidas na memoria de longo prazo: “Uma alta carga
cognitiva amplifica a desatengao que experimentamos”. O excesso de informacdes e
a rapidez de pensamento que a internet impde, dificulta uma leitura mais profunda e
a capacidade de aprendizagem é prejudicada, pois, a compreensdao tende a ficar mais
superficial. “A divisdo da atencéo exigida pela multimidia estressa ainda mais nossas
capacidades cognitivas, diminuindo nossa aprendizagem e enfraquecendo nossa
compreensao” (CARR, 2011, p.180).

Abreu, reforca que o uso excessivo da internet leva a uma nova forma de
processar as informacdes, e exige novas habilidades mentais. De acordo com o autor,
(ABREU, 2019), o contato com as telas é definido por trocas de atengéo rapidas e ndo
lineares, pelo comportamento de escanear e leitura seletiva, e diminuicdo da retencao
de informacdes. O resultado dessa forma de interacdo ocasionaria um processamento
com maior quantidade de informacdes em detrimento de pensamentos mais profundos
e analiticos. Conforme citado:

Em consequéncia, as formas mais densas de processamento cognitivo (como
o raciocinio analitico, que leva a reflexdes mais profundas) deterioraram de

maneira expressiva o processo de aprendizagem como um todo quando na
presenca de eletrénicos. (ABREU, 2019, p.112)

Outro fator relevante é que as pesquisas sugerem que pessoas que ficam muito
tempo conectadas, ativam com menos intensidade as regides associadas a
linguagem, a memodria e ao processamento visual. Regides essas de grande
importancia para a aprendizagem em geral. Dessa forma, Abreu alerta: “usuarios
excessivos de tecnologias perdem progressivamente sua capacidade de realizar
operagdes mentais mais profundas”, (ABREU, 2019, p.118).

Nesse sentido, 0 uso intenso das TIC pode ocasionar importantes alteracoes
na maneira como as aprendizagens ocorrem. As informacdes disponiveis no ambiente
virtual séo recebidas e processadas de forma especifica, estabelecendo diferentes
conexdes para a assimilacdo e retencdo do conteddo, se comparada as

aprendizagens que ocorre no ambiente fisico.
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A aprendizagem via telas oferece inimeras possibilidades de aplicacdes de
recursos multimidiaticos, com imagens, sons e videos para tornar o conteddo mais
atrativo e interessante aos estudantes, que ja incorporaram as tecnologias digitais em
suas rotinas. Porém, a efetiva compreenséo dos conteudos, fica sujeita a influencias
dos fatores caracteristicos do meio digital, 0 que requer cuidados tanto por aqueles
produzem tais recursos, quanto dos que os irdo aplici-los didaticamente.

A “Cultura digital”, advinda dos novos modos de comunicacdo e informacéo,
tem sido amplamente adotada, ocasionando mudancas significativas para a escrita e
leitura. Ana Elisa Ribeiro, especialista em linguistica, esclarece esse processo:

De umas décadas para ca, vimos ouvindo falar de uma cultura digital, entao
parte da cultura escrita, tdo nova e tdo caracteristica que alguns vem
envidando esforcos para descreve-la e mesmo ensina-la. O que a propicia é
um novo modo de escrever, por meio de maquinas e de redes telematicas,
alterando os letramentos e as relacdes das pessoas com o0 escrito, o texto,

os formatos, as leituras as formas de producéo, publicagéo, edi¢éo, difuséo e
circulacdo de objetos de leitura. (RIBEIRO, 2018, p.13)

No mesmo sentido, a educadora Carla Coscarelli (2009, p.552) reforca que os
novos géneros textuais, decorrentes do uso das tecnologias digitais, provocam
mudancgas no comportamento e no pensamento do leitor e no produtor de textos. No
entanto, segundo a autora, as mudancas devem ser encaradas como uma ampliacéo
das habilidades e ndo de substituicdo daquelas que precisa ter para lidar com o texto
impresso. Dessa forma, a pesquisadora destaca a importancia da boa formacao para
a escrita e leitura independente da modalidade.

Da mesma maneira, Goulart afirma que o uso dos novos géneros textuais, que
surgem com a utilizacdo do ambiente informatizado, deve seguir a mesma criticidade
necessaria para sua construgao:

... sejam feitos de modo tao critico quanto se espera que sejam as atividades
de leitura e escrita mais sedimentadas em suportes textuais tradicionais,

como livros, jornais, revistas, embalagens, entre outros. (GOULART, apud
COSCARELLI e RIBEIRO, 2011, p.53)

Coscarelli (1999) avalia que além das mudancas na estrutura e na organizacao
textual, as novas tecnologias proporcionam novos formatos de texto, com novas
linguagens. A utilizag&do de icones e outras indicacfes passam a fazer desses textos,
que deixa de ser linear e provoca mudancas nos recursos da escrita. Conforme

explicita:
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O texto deixa de ser um todo contiguo (uma unidade formal) de estrutura
unicamente linear, quase que unicamente verbal, e passa a ter uma estrutura
hierarquica fragmentada, da qual fazem parte icones, imagens estaticas e/ou
animadas e sons. Ou seja, deixa de ser 'monomidia’ e para a ser multimidia.
O texto também sofre modificacdes na sua estrutura organizacional, que
passa de uma sequéncia linear definida pelo seu produtor a uma sequéncia
escolhida pelo leitor. O autor pode sugerir caminhos ao leitor, mas é este
guem decide o que ler e em que ordem ler. Isso vai provocar inevitavelmente
mudancas nos recursos linguisticos que estarao disponiveis para o escritor.
(COSCARELLI, 1999, p.84)

A principal mudanca, segundo a autora, acontece com a utilizacdo de
hipertextos 2. O hipertexto, dispde de mecanismos de navegacdo, como palavras-
chaves e links que levam a outros textos, que permitem ao leitor explorar somente as
partes que considerar util do texto. Dessa forma, Coscarelli analisa as diferencas que
envolvem a escrita e a leitura de um texto linear e um hipertexto.

Na leitura de um hiperdocumento, o leitor tem de lidar com varios planos ao
mesmo tempo, ao contrario do texto linear, em que ele segue a organizagao
definida pelo escritor e que geralmente é baseada em relacdes cronoldgicas,
causais (causa e consequéncia), por enumeracao ou por contraste, entre
outras. No hiperdocumento, frequentemente essas relacbes n&o séo
explicitamente mencionadas, devendo, portanto, ser inferidas pelos leitores.
As mudancgas em relacdo ao texto atingem tanto a leitura quanto a escrita,
porque o autor ndo sabe exatamente por que partes do texto o leitor ja passou

e vai passar, ja que ele, o escritor, ndo mais controla o caminho que o leitor
percorre. (COSCARELLI, 1999, p.85)

Em relacdo as consequéncias do uso de hipertextos, Coscarelli (1999, p. 86),
destaca duas hipétese: Uma seria a possibilidade do uso de hipertexto facilitar a
leitura, “pelo fato de o leitor ter de construir as relagbes entre as partes do texto, a
compreensao sera melhor do que no texto linear”, e em outra hipotese, a
compreensao do texto seria prejudicada, porque “o leitor tera dificuldade em construir
as relagdes entre os textos que compdem o hipertexto” e, consequentemente, tera
problemas com a coeréncia do texto ou para perceber as ideias principais. Tais
hipoteses, segundo Coscarelli, necessitam de mais pesquisas para verificacao,
porém, antes que iSso aconteca, os leitores ja poderiam ser orientados para a leitura
em hipertexto e auxiliado com estratégias para leitura nesse tipo de documento.
Conforme adverte:

Para nédo se perder no mundo sedutor do hipertexto e da hipermidia (como a

Internet, por exemplo), € preciso que o leitor tenha objetivos claros de leitura
e que seja disciplinado, para ndo se deixar desviar para além desses

2 De acordo com a ciéncia da computacéo, o hipertexto € uma apresentacéo nao linear de texto
em formato eletrénico com links para outros textos
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objetivos. E preciso também que ele seja capaz de fazer uma leitura seletiva
e critica, para distinguir o que lhe interessa ou néo, para escolher com o que
ele vai concordar ou ndo. Além disso, é necessario, sobretudo, que o leitor
estabeleca relacbes entre as diversas partes que compdem um
hiperdocumento, a fim de construir uma representacédo coerente do texto
como um todo. (COSCARELLI, 1999, p.88)

O fato € que o0 ambiente virtual possibilita a utilizacdo de diferentes elementos
ao mesmo tempo, 0 que promove a constru¢do de novas estruturas textuais que vao
além de palavras. Tais estruturas, como a utilizacdo sincrona de imagens e sons,
resultam em uma nova forma de leitura, caracterizada pela brevidade e néao
linearidade. Segundo Chaves (2005), a existéncia do hipertexto instaura uma nova
forma de leitura, em que diferentemente do livro fisico, se perde a dimensao do que
vai ser lido. O hipertexto promove uma leitura sem delimitagcbes, com links que
estimulam a exploracdo de outros espacos, que nem sempre estdo vinculados ao
contetido e podem promover uma dispersao:

Num hipertexto, assim como num texto que tem como suporte um livro, pode-
se escolher aquilo que se vai ler, ou saltar. Entretanto, diferentemente do
texto escrito, em que se tem, a principio, a dimensdo do que vai se ler, no
hipertexto essa dimensédo nédo é tocada. Ou seja, a globalidade do texto é

intocavel pelo leitor, que passa a navegar sem ter a dimensédo do lugar
definitivo em que ira parar. (CHAVES, 2005, p.45)

Abreu (2019, p.112) salienta a necessidade de uma andlise mais demorada
de contetdo nas leituras que fornecem hiperlinks 2. Segundo o autor, os hiperlinks
exigem “um esforgo extra do processamento visual” e que a possibilidade de escolhas
em busca de informacdes cria um descompasso na consolidagdo da memoria.

Conforme elucida:

Menos tempo é destinado a execucdo de tarefas associativas, que sdo
responsaveis pela fixagdo do conhecimento na forma de memarias de longo
prazo, criando impactos na preservacdo e na recuperagdo posterior dos
dados. Somente é possivel reter conteldo quando este for assimilado mais
lentamente e quando permite uma comparagdo com o conteldo ja
armazenado- também chamado de “ancoragem cognitiva”. (ABREU, 2019,
p.113)

Para que aprendizagens ocorram, a atencdo, assim como a memoria de

conteudos sado requisitadas muito mais, num ambiente repleto de hipertextos. Dessa

3 O hiperlink € um link que permite aos usuarios navegarem entre paginas da Web. O hipertexto é um
texto simples com link que direciona os usuarios para outro local da Web. (proddigital.com.br)
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forma, para o autor, a leitura e a aprendizagem podem ser afetadas de maneira
negativa frente aos estimulos do meio digital.

A pesquisadora Paula Sibila (SIBILA, 2012, p.90) analisa as diferencas nas
aprendizagens do aluno-leitor e o usuéario midiatico. Sibila lembra que nas
aprendizagens propostas no ambiente escolar “experimenta-se um tempo cumulativo,
linear e ascendente”, em que cada aprendizagem requer uma etapa anterior para dar
sentido e coeréncia, em um avanco gradativo, diferente do que é incitado nos meios

audiovisuais e interativos. Conforme esclarece:

Trata-se de uma diferenca crucial entre o aluno-leitor e o usuério midiatico: este ultimo
ndo se funda a si mesmo na experiencia da interpretacdo, mas se apoia na
percepcao...A logica caracteristica do sujeito escolarizado presume que o aparelho
perceptivo receba os estimulos e a consciéncia os reelabore, produzindo um sentido:
ndo se pode ler, por exemplo, sem interpretar. Mas essa Ultima a¢do ndo é necessaria
para lidar com a informacéo audiovisual e interativa... (SIBILA, 2012, p.90)

No mesmo sentido, Maryanne Wolf, neurocientista e pesquisadora do mundo
da leitura, faz uma andlise das mudancas ocorridas no cérebro no mundo digital e
guestiona se a combinacao da leitura em formatos digitais com a imersao diaria nas
telas ndo impediria a formacdo de processos cognitivos mais estruturantes, como a
reflexdo, imaginacdo, empatia e o pensamento critico necessarios a uma leitura
profunda. De acordo com a professora, os multiplos dispositivos de informacdo geram
uma sobrecarga cognitiva que conduz a uma simplificacdo, a um processamento
rapido da informacdo, ou seja, |é-se uma quantidade maior de informacbes em
espagos menores.

Wolf afirma que ndo existe um projeto prévio para os circuitos da leitura, sua
formacdo estd sujeita a variagdes, incluindo o ambiente em que se dard o
aprendizado. Dessa forma, a neuroplasticidade, capacidade natural do SNC que torna
o cérebro do leitor maleavel e passivel de mudancas conforme a leitura, vai permitir a
formacdo de novos circuitos conectados a componentes mais antigos como também
0 acréscimo de novas e elaboradas ramificagées ao longo do tempo. Para a autora, o
ponto crucial € que a plasticidade cerebral permite “formar n&o so6 circuitos cada vez
mais sofisticados e expandidos, mas também circuitos cada vez menos sofisticados,
dependendo dos fatores ambientais”. (WOLF,2019, p.30)

Dessa forma, é importante avaliarmos como se estabelece a leitura e a
aprendizagem no ambiente virtual, que € marcado pelo excesso de informacdes,
facilidades e automatismo. Um dos subprodutos dessa combinacdo seria a

hiperatencao, conforme os estudos trazidos por Wolf:
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A critica literaria Katherine Hayles caracterizou a hiperatengdo como um
fendbmeno causado por mudanca rapida de tarefa (em que ficamos logo
viciados), altos niveis de estimulacéo e baixa tolerdncia ao tédio. Em 1998,
Linda Stone, entéo participante do Virtual Worlds Group da Microsoft, ja tinha
cunhado o termo atencdo parcial continuo para designar o modo como as
criancas se dedicam a seus dispositivos digitais e, a seguir, a seus ambientes.
(WOLF, 2019, p.97)

Quando se trata de criancas e adolescentes a questéo da leitura via telas torna-
se ainda mais relevante pela possibilidade de distracdo. Como os sistemas inibidores
e outras funcdes executivas do cortex frontal ainda estdo em formacéao, a atencéo fica
mais oscilante em fungao dos diferentes estimulos. Nas palavras de Wolf: “A atencao,
nos muito jovens, esta ao alcance de quem a capturar primeiro”. (WOLF, 2019, p.142).

Da mesma forma, ao explorar o impacto do uso da Internet nos processos de
memoria e atencao, os pesquisadores ingleses Josh Firth, John Torous e Joseph Firth
(2020), afirmam que a busca recorrente de informagdes na internet, pode atuar como
um "superestimulo para a memodria transitoria”, com a internet fazendo o papel de uma
memoria externa. Segundo os autores, 0 uso da internet para tarefas de coleta de
informacBes acelera o processo, mas parece falhar no recrutamento de certos
padrdes de ativacao cerebral importantes para o armazenamento a longo prazo das
informacgdes recuperadas. (FIRTH, TOROUS, FIRTH J, 2020, p. 1). Para os autores,
0 uso excessivo da internet interfere de maneira significativa na atencéo e pode ter
implicacdes relacionadas a cognicao dos individuos e também potenciais efeitos

populacionais, pois, segundo pesquisas:

Mesmo uma breve interacdo com sites hiperligados pode produzir reducdes
imediatas notaveis nas capacidades de concentracdo; déficits que podem
persistir por uma curta duracdo mesmo depois de cessar 0 uso da internet.
(FIRTH, TOROUS, FIRTH. J, 2020, p.2)

Sendo assim, os estudos sobre as implicacdes do uso de tecnologias para a
aprendizagem, indicam uma nova realidade, em que a leitura e producéo de textos
sofrem interferéncias na sua execugdo e compreensao de contetdo. A orientagdo e o
preparo prévio para as essas atividades ocorrerem através de recursos tecnoldgicos,
€ essencial para que as interferéncias caracteristicas desses ambientes sejam
conhecidas e utilizadas de maneira favoravel ao processo de aprendizagem. Caso
contrario, o exercicio da escrita e da leitura serdo impactados negativamente, pela
oscilagdo da atencéo e perda do sentido do texto, 0 que consequente trara perdas
para a aprendizagem.
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Todavia, as escolas precisam se adequar frente ao mundo tecnologico que ora
se apresenta, fornecendo as tecnologias como suportes para aprendizagens.
Segundo Grégoire et al (1996), as novas tecnologias tém um grande potencial para
contribuir para a aprendizagem, acentuando o interesse dos alunos e estimulando o
desenvolvimento das habilidades intelectuais, “como raciocinio e capacidade de
resolucdo de problemas, aprender a aprender e criatividade”. Segundo as
observacdes dos pesquisadores, as tecnologias podem contribuir de diversas formas
em diferentes disciplinas, porém afirmam que:

A natureza e a amplitude da aprendizagem dependem do conhecimento
previamente adquirido e do tipo de atividades de aprendizagem que utilizam

a tecnologia. (GREGOIRE et al, 1996, p.7)

Em relacdo a motivacdo dos alunos, os pesquisadores consideram que as
tecnologias conseguem desenvolver o interesse dos alunos e leva-los a dedicar mais
tempo e atencdo a essas atividades em comparacdo as aulas regulares. Para os
autores, o fato de os alunos conhecerem e utilizarem habitualmente as tecnologias
fora da escola, permite que esses demonstrem uma relacdo de confianca em si
préprios e uma boa receptividade para a adocao das tecnologias no contexto escolar.
Dessa forma, um alto nivel de motivacao facilitaria o aprendizado. A atencado e
concentracdo dedicadas pelos alunos as atividades, também seriam beneficiadas,
quando utilizadas tecnologias no lugar dos recursos tradicionais. Conforme
afirmacéao:

De todas as areas em que a mudanga pode ocorrer, o tempo que os alunos
se concentram em uma atividade de aprendizado encabeca a lista. Como
adoram trabalhar com um computador, porque podem progredir em seu

proprio ritmo e porque recebem feedback imediato sobre o que estdo
fazendo, "os alunos permanecem engajados”. (GREGOIRE et al, 1996, p.9)

Ainda, de acordo com os autores, 0 uso das tecnologias na aprendizagem tem
o poder de estimular a busca por mais informacdes sobre um assunto, desenvolvendo
o desejo de pesquisa. Os proprios recursos oferecidos pelas ferramentas
tecnologicas, como a simulacdo, representacdo gréfica e fusdo de dados,
contribuiriam para uma assimilagdo mais completa e consequentemente, a
aprendizagem seria mais integrada e melhor assimilada.

A educadora Anna Penido (PORVIR EDUCACAO, 2015), assinala trés
beneficios alcancados pelo uso da tecnologia na educagdo: Equidade, qualidade e
contemporaneidade.
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Equidade: ampliagao do acesso a recursos de qualidade, como video aulas,
plataformas, games, além da personalizacao do ensino; — Qualidade: oferta de
recursos diversificados, interativos e dindmicos que auxiliem o professor na
criacdo de novas estratégias pedagdgicas e o aluno a entender e aplicar o
conhecimento. — Contemporaneidade: aproximacao da educacdo ao universo
dos alunos do século XXI, preparando-os para a vida cada vez mais mediada
pelos recursos tecnoldgicos. (PORVIR EDUCACAQ, 2015)

Sem duvidas, os recursos tecnoldgicos podem ser excelentes auxiliares para a
aprendizagem e podem interferir na motivacdo dos alunos, contudo, necessitam ser
apropriados para as necessidades de cada turma. Segundo a educadora e linguista
Carla Coscarelli (1998, p.44) é importante ressaltar que os bons resultados do uso
das tecnologias dependem do uso que se faz dela. Do mesmo modo, a autora
evidencia a importancia do professor, que devera planejar e aplicar os recursos da
melhor forma com seus alunos objetivando uma aprendizagem significativa. Quanto
aos programas de multimidia utilizados com fins educacionais, a autora pondera que
esses podem dar uma maior énfase aos mecanismos de percepc¢ao em detrimento de
processos cognitivos mais complexos. Dessa maneira, Coscarelli declara a

necessidade de mais estudos sobre o tema:

Quanto aos poucos estudos sobre este assunto que foram encontrados, ha
divergéncia de opinides. Por um lado, alguns autores acreditam que a maior
guantidade de estimulos é positiva; por outro lado, outros autores tém dividas
disso, acreditando que alguns elementos podem funcionar como distratores.
E possivel que ambos tenham raz&o. (COSCARELLI,2002, p.16)

Em relacdo a fatores positivos, pode-se destacar o uso das tecnologias com
criangas que com alguma deficiéncia. A pediatra paranaense dra. Beatriz Bermudez
destaca exemplos positivos do uso das tecnologias assistivas, que contribuem para a
melhoraria da qualidade de vida e para a independéncia de pessoas com deficiéncia.
Segundo a Lei n® 13.146, de 2015, que Institui a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa
com Deficiéncia, tecnologias assistivas, sdo “produtos, equipamentos, dispositivos,
recursos, metodologias, estratégias, praticas e servicos que objetivem promover a
funcionalidade”, da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida, “visando a
sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusado social” (GOV.BR, 2015).

Segundo Bermudez (2022), existem muitas possibilidades no mercado, que

facilitam e auxiliam na independéncia da pessoa com deficiéncia como:

... 6culos que auxiliam pessoas cegas na leitura, bengalas inteligentes que
alertam os obstaculos, pernas roboticas, veiculos elétricos inteligentes,
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recursos de acessibilidade ao computador, tablets, smartphones.
(BERMUDEZ, 2022)

Por conseguinte, a Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP,2023), publicou em
marco de 2023 o Manual de Orientagdo Beneficios da tecnologia para todas as
criangas e adolescentes: mais Aptiddo, mais Saude. O Manual traz uma atualizagao
sobre a importancia do acesso as tecnologias digitais e as facilidades promovidas para
criangas e adolescentes com deficiéncias, com riscos para um desenvolvimento pleno
ou que necessitam da tecnologia como apoio a sua inclusdo social. Conforme

expresso no Manual:

Gracgas ao avanco dessas tecnologias sociais, pessoas com diferentes tipos
congénitos ou adquiridos de deficiéncia, transtornos do espectro autista, ou
transtornos do aprendizado, atualmente podem se comunicar e realizar as
mais variadas tarefas do dia a dia, e com mais facilidades. As tecnologias e
a Internet possibilitaram ac¢des antes inimaginaveis, gerando melhorias para
a qualidade de vida das pessoas, bem como trazendo mais inclusédo e
acessibilidade. (SBP, 2023, p.2)

Segundo o documento, as criangas e adolescentes com diferentes tipos de
deficiéncias, tem apresentado um aumento na expectativa de vida em consequéncia
do uso de recursos tecnoldgicos. As adaptagdes e facilidades que as tecnologias
podem promover nesses casos, colaboram para uma maior autonomia dessas
criangas e adolescentes na vida adulta. Dessa forma, em abril de 2021 foi publicado
o Plano Nacional de Tecnologia Assistiva, (BRASIL, 2021), com o objetivo de orientar
acdes e apoiar pesquisas para o desenvolvimento tecnoldégico de produtos e
dispositivos para a tecnologia assistiva, visando promover maior autonomia e
independéncia das pessoas com deficiéncia.

A SBP menciona também no documento que a utilizagdo das tecnologias pode
ser benéfica para criangas com casos de Transtornos de Aprendizagem e Transtorno
do Espectro Autista (TEA), pela possibilidade de comunicag¢ao, porém, alerta que as
criangas com deficiéncias, como a populagéo em geral, estdo vulneraveis aos abusos
e riscos do mundo digital, e, portanto, necessitam ser monitoradas durante o uso.

Dessa forma, percebe-se que a utilizacdo de tecnologias pode ser benéfica a
crianga, quando empregada adequadamente, com fins pedagodgicos e sociais, desde
gue direcionada por especialistas e monitorada por responsaveis. Do mesmo modo,
O USO precoce, excessivo e sem acompanhamento das tecnologias, pode trazer

maleficios para seu desenvolvimento integral.
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Assim, constata-se que a nova realidade da infancia inserida no mundo digital,
exige cuidados e atencdo que precisam ser considerados. O uso de tecnologias
digitais faz parte do cenario da sociedade atual e as criangcas, como participantes
desse contexto tem o direito de utiliza-las para seu beneficio. Porém, de maneira
alguma, essas tecnologias devem prejudicar seu desenvolvimento integral.

Os principais riscos estdo associados a utilizacao incorreta das ferramentas,
principalmente pelo uso desmedido e sem orientacdes. O excesso de tempo frente as
telas, tem causado sérios problemas para a saude fisica e mental de criancas, que
passam mais horas nesses dispositivos do que vivenciando aspectos essenciais para
seu desenvolvimento, como o brincar genuino e as intera¢gdes sociais reais. Crian¢as
nao aprendem sozinhas a administrar o tempo de telas, tampouco sabem quais
conteudos sédo adequados ao seu desenvolvimento. Essa € uma tarefa que se destina
a sociedade como um todo, visto que envolve a protecao a infancia, assegurada pela
Constituicao brasileira.

Nesse processo, € atribuido ao sistema educacional um grande desafio.
Além de promover a inclusdo de todas as criancas brasileiras nessa nova cultura
digital, conforme a Lei 14.533, de janeiro de 2023, que institui a Politica Nacional de
Educacdo Digital, cabe a Educacdo Basica, orientar os estudantes a utilizar as
tecnologias de forma “critica, significativa, reflexiva e ética”, conforme consta nas
Competéncias Gerais, da Base Nacional Comum Curricular, a BNCC.

Assim sendo, o préximo capitulo sera destinado a uma analise das principais
Politicas Educacionais brasileiras, no que diz respeito a utilizacdo de tecnologias no

decorrer do Ensino Fundamental.
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3- AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCAGAO

Triste de quem nédo conserva nenhum vestigio da
infancia. (QUINTANA, 2009, p. 825)

Diante das discussfes levantadas nos capitulos anteriores, acerca das
tecnologias e da infancia, este capitulo abordard as implicacdes da disseminacéo
tecnolégica para a educacdo no momento presente, partindo de uma analise da
introducéo das tecnologias na educacao brasileira, para posteriormente discutir sobre
o papel das tecnologias nas Politicas Educacionais direcionadas ao Ensino
Fundamental no Brasil.

A educacéo traz em seu cerne uma dimensao historica que € politica e social.
Da mesma forma, o processo educativo sempre esteve atrelado as condi¢des sociais
de existéncia e refletem em suas politicas publicas as exigéncias de um modelo
educacional que colabore com a manutencao do sistema vigente.

Segundo os educadores Luis Fernando Lopes e Maria de Fatima Rodrigues
Pereira (2017), a educacao € um processo e como tal € determinada pelas condicdes
histéricas. Entdo, defendem que:

A educacdo é um fazer, é um processo, um trabalho no qual os seres
humanos histéricos e sociais entram em relagdo. Assim, ela comporta
também uma dimensao politica. Ela é um processo concreto historicamente

situado e, por isso mesmo, também determinado por essas condigbes
historicas. (LOPES, PEREIRA, 2017, p.19)

Como participe do processo social, politico e econémico, a educacao tem na sua
histdria o registro do desenvolvimento tecnolégico que ocorreu ao longo do tempo e
traz em suas legislacdes as influéncias do modelo tecnicista para o ensino brasileiro.

A vertente ideolégica fundamentada no capitalismo que impulsionou a
industrializagdo no Brasil no inicio do século XX influenciou também a criacdo do
ensino profissionalizante, direcionando a educacao para formacgéo de méao de obra em
tal contexto no pais. De acordo com o educador Adenilson José da Silva (SILVA,2017,
p.144), a influéncia estadunidense foi decisiva para a disseminagdo do tecnicismo na
educacdo brasileira. Com base no Taylorismo e no Fordismo como modelo de
producdo, no consumo de massa do American Way of life como modelo social e

sustentada por acordos politicos e financeiros, a educacao brasileira assumia uma
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perspectiva pedagdgica que ia de encontro que com o modelo do individuo segundo
0 tecnicismo:

E a ideologia propria do taylorismo/fordismo que se materializa na legislacéo
educacional brasileira agregando sob sua hegemonia as acdes
governamentais voltadas para a insercdo do Brasil no quadro da ordem
mundial imperialista... (SILVA, 2017, p.144)

Na mesma direcdo, Dermeval Saviani (2007) destaca que a ideologia
desenvolvimentista que acompanhou a aceleracao industrial no Brasil, refletiu nas
reformas educacionais com énfase no capital humano desse periodo. Segundo o
autor, as organizacdes empresariais influenciaram as politicas educacionais pautadas
no modelo de producéo capitalista:

Na educagédo como formacado de recursos humanos para o desenvolvimento
econdmico dentro dos parédmetros da ordem capitalista; na funcdo da
sondagem de aptiddes e iniciacdo para o trabalho atribuida no primeiro grau
de ensino; no papel do ensino médio de formar, mediante habilitagBes
profissionais, a mao-de-obra técnica requerida pelo mercado de trabalho; na
diversificagcdo do ensino superior, introduzindo-se cursos de curta duracao
voltados para o atendimento da demanda de profissionais qualificados; no

destaque conferido a utilizacdo dos meios de comunicagdo em massa e
novas tecnologias como recursos pedagogicos... (SAVIANI, 2007,p.342)

Segundo Saviani (2004, p.8), o legado da concepcéo produtivista persiste ainda
atualmente na educacao brasileira e teve no neoliberalismo seu vigor ao “ser acionada
como um instrumento de ajustamento da educacéo as demandas do mercado numa
economia globalizada.”

Claramente, a ampla disseminacéo das tecnologias no século XXI tem colaborado
para essa concepcao de sujeito produtivo, em que o uso das TIC é fundamental e tem
estabelecido novos padroes de comportamento social e de produgcdo material, que
exigem o dominio das ferramentas tecnolégicas para a ascensdo ao mercado de
trabalho.

Para a educadora Cineiva Campoli Paulino Tono (2017, p.59), as escolas séo

“catalisadoras da insercéo de tecnologias de informagao e comunicacao”. Nesse viés,

por meio das politicas publicas ou por meio de outra promocao
independente, em sua grande maioria com 0 propdésito exposto em suas
diretrizes politicas e concepg¢des pedagdgicas, de contribuir com o processo
de ensino do professor e consequentemente com a aprendizagem dos
alunos, ao usar essa tecnologia pedagogicamente. (TONO, 2017.p.59)

Tono, especialista na area de protecdo a infancia na Era digital, confere a
educagdo o compromisso de incorporar, em suas politicas publicas de tecnologias na

educacao, atividades que desenvolvam a consciéncia de professores e comunidade
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escolar, “sobre a concepgao, uso significativo e os impactos do uso da tecnologia na
e pela sociedade como um todo”. (TONO, 2017.p.59)

Decerto, que o sistema educacional, tem um papel fundamental para que
insercado das tecnologias na infancia ocorra de forma propicia; tanto ao garantir o
acesso as TIC a todas as criangas, quanto na orientacdo para um uso saudavel e
responsavel dessas tecnologias.

Dessa forma, o subcapitulo a seguir ira expor as principais legislacdes
educacionais que abordam o uso tecnologias digitais nos anos iniciais do Ensino

Fundamental brasileiro.

3.1- AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS POLITICAS EDUCACIONAIS

Na literatura, encontram-se relatos do uso de computadores voltados para a
educacao no Brasil a partir da década de setenta. Segundo Maria Candida Moraes,
(MORAES,1997, p.1), foi em um seminario realizado em 1971, pela Universidade
Federal do Rio de Janeiro, em parceria com a Universidade de Dartmouth dos USA,
gue se discutiu pela primeira vez o uso de computadores para o ensino de Fisica. Em
1973, também no Rio de Janeiro, ocorreu a | Conferéncia Nacional de Tecnologia
Aplicada ao Ensino Superior. As discussdes em torno da utilizagcéo das tecnologias no
ensino, ocorriam concomitantemente aos avanc¢os tecnoldgicos e o uso crescente das
tecnologias pela sociedade brasileira, exigindo do governo, a criacdo de politicas de
regulamentacdo e supervisdo, que viessem a garantir a soberania e seguranca
nacional. Nesse contexto, o governo brasileiro deu origem a Secretaria Especial de
Informatica, SEI, que nasceu como 0rgao executivo do Conselho de Seguranca
Nacional da Presidéncia da Republica, em plena época da ditadura militar. De acordo
com a autora, nesse periodo, j& havia um entendimento da importancia da educacgéo

para as transformacdes necessarias ao pais:

Naquela época, ja havia um consenso no ambito da SEI/CSN/PR de que a
educacéo seria 0 setor mais importante para construcdo de uma modernidade
aceitavel e prépria, capaz de articular o avanco cientifico e tecnolégico com
0 patrimdnio cultural da sociedade e promover as interacdes necessarias.de
gue a educacao seria 0 setor mais importante para construcdo de uma
modernidade aceitavel e propria, capaz de articular o avanco cientifico e
tecnolégico com o patrimdnio cultural da sociedade e promover as interacdes
necessarias. (MORAES,1997, p.2)
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Em vista disso, em 1982, o Ministério da Educac¢ao assumiu a incumbéncia de
criar mecanismos para o uso de tecnologias educacionais, elaborando as primeiras
diretrizes para o setor, que salientavam a perspectiva de uma melhoria da qualidade

do processo educacionais com tais recursos.

Reconhecendo a necessidade de discussées com a comunidade técnico-
cientifica do pais, realizou-se em 1981, o | Seminario Nacional de Informatica na
Educacdo, na Universidade de Brasilia. Desse seminario, surgiram as primeiras
propostas de projetos-pilotos a serem implantados em universidades, que voltaram a
ser discutidas no Il Seminario Nacional de Informética na Educacéo, que ocorreu em
1982 na Universidade Federal da Bahia. Da parceria com universidades e com base
nos projetos-pilotos entdo desenvolvidos, em 1983, é lancado o Projeto Brasileiro de
Informética na Educacdao, o EDUCOM. O projeto EDUCOM que inicialmente estava
vinculado ao SEI, passou a ser responsabilidade do MEC em 1984. Considerado o
primeiro programa de informatica educacional no Brasil, o projeto teve curta duracao
em razao do término do governo militar e das consequentes mudancgas que ocorreram
na administracao federal, contudo, incitou pesquisas na area e forneceu as bases para
a estruturacéo do PROINFO, em 1997.

O Programa Nacional de Tecnologias na Educacédo, PROINFO, tinha o objetivo
de promover o uso pedagdgico da informatica, levando computadores e recursos
digitais a rede publica de educacao béasica. A implantacdo do Programa se deu por
meio de regime de colaboracdo entre os entes federados da Unido, Estados e
Municipios. O Programa ficaria responsavel por fornecer as escolas computadores,
recursos digitais e conteudos educacionais. Em contrapartida, estados, Distrito
Federal e municipios deveriam garantir a estrutura adequada para receber os

laboratorios e capacitar os educadores para uso das maquinas e tecnologias.

Em dezembro de 2007, o PROINFO foi reestruturado, mediante a criagao do
Decreto n° 6.300, e passou a ter a finalidade de promover o uso pedagdgico das
tecnologias de informag&o e comunicagao nas redes publicas de educacgéo basica. De
acordo com o documento, (BRASIL, 2023a), sdo objetivos do PROINFO:

| - promover o uso pedagégico das tecnologias de informagado e comunicagao
nas escolas de educacdo basica das redes publicas de ensino urbanas e
rurais;
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Il - fomentar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem com o uso das
tecnologias de informacéo e comunicacao;

Il - promover a capacita¢do dos agentes educacionais envolvidos nas acdes
do Programa;

IV - contribuir com a inclusdo digital por meio da ampliacdo do acesso a
computadores, da conexdo a rede mundial de computadores e de outras
tecnologias digitais, beneficiando a comunidade escolar e a populagéo proxima
as escolas;

V - contribuir para a preparacao dos jovens e adultos para o mercado de trabalho
por meio do uso das tecnologias de informac¢é@o e comunicacao;

VI - fomentar a producéo nacional de contetdos digitais educacionais.

Assim sendo, o PROINFO, passou a ser a principal politica publica do Brasil,
destinada ao uso da informética na educacdo. No entanto, apesar do Programa ter
contribuido para distribuicdo de equipamentos em escolas, o PROINFO, tem sido alvo
de criticas por diversos estudiosos que apontam as falhas mais relevantes que

impediram a efetivacdo da incluséo digital no cotidiano das escolas.

Os pesquisadores, Mayara Rossi, Geison Jader Mello e Lilian Regina Simoes,
trazem uma analise do PROINFO, mencionando as principais criticas destinadas ao
desenvolvimento do Programa. Segundo os autores, (Rossi, Melo e Simdes, 2022,
p.6), a qualificacdo dos profissionais da escola envolvidos no Programa foi
insuficiente, bem como a formacdo dos professores para trabalhar com tais
metodologias. A falta de verba para implementacdo e disponibilizacdo da
infraestrutura prevista, também € citada pelos autores, que atribuem como
fundamental a disponibilidade de recursos para a manutencdo dos laboratérios de
informatica e para a qualidade da conexdo com a internet. O estudo refere-se a uma
fragmentacao entre a insercdo e a utilizagdo dos recursos de informatica no interior
das escolas, apontando poucas mudancas na dindmica escolar, devido a pouca
adesao nas unidades escolares as propostas indicadas nos objetivos do Programa. O
baixo interesse dos professores no uso dos laboratérios e a utilizacdo dos
computadores apenas como instrumentos de memorizagcdo ou sem fins pedagdgicos

definidos, também séo discutidos pelos autores.

Da mesma maneira, 0s pesquisadores Ronei Ximenes Martins e Vania de
Fatima Flores, publicaram na Revista Brasileira de Estudos Pedagdgicos, em 2015,
um panorama dos resultados alcangados com a implantagédo do PROINFO em escolas
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publicas. Segundo os autores, (Martins; Flores, 2015, p. 123), as pesquisas mostram
uma dissonancia entre os objetivos do Programa e a realidade encontrada na maioria

das escolas, conforme descrevem:

Nos relatos analisados, verificam-se poucas evidéncias de uso efetivo de
tecnologias no ambiente escolar, principalmente em aplicagcdes pedagdgicas
no ensino e na aprendizagem, o que é preocupante, dado o volume de recursos
publicos ja destinados. Os resultados também apontam para a preméncia de
maior investimento na formacéo continuada de professores, fato que esta em
dissonancia com as atuais a¢@es, concentradas na aquisi¢cdo de equipamentos
e infraestrutura. (Martins; Flores, 2015, p. 123)

Portanto, percebe-se que as politicas que envolvem o uso das tecnologias na
educacdo estdo atreladas a aquisicdo de equipamentos, com poucas medidas
voltadas a capacitacdo dos professores para trabalhar de forma pedagdgica. A criacdo
do Programa Um Computador por Aluno, o PROUCA, em 2010, reflete esse

entendimento.

O PROUCA, foi lancado com a meta de disponibilizar tecnologias aos
estudantes, com apoio do Regime Especial de Aquisicdo de Computadores para Uso
Educacional, (Recompe). Decorrente da Politica nacional de tecnologia educacional
do Ministério da Educacéo, a Lei n° 12.249, traz em seus objetivos a incluséo digital
nas escolas, através de linhas de crédito para estados e municipios para compra de

computadores portateis. Conforme consta no Art. 7

O Prouca tem o objetivo de promover a inclusao digital nas escolas das redes
publicas de ensino federal, estadual, distrital, municipal ou nas escolas sem
fins lucrativos de atendimento a pessoas com deficiéncia, mediante a aquisi¢do
e a utilizagdo de solugdes de informatica, constituidas de equipamentos de
informatica, de programas de computador (software) neles instalados e de
suporte e assisténcia técnica necessarios ao seu funcionamento. (GOV.BR,
2010)

No atual portal do Ministério da Educagdo, (MEC, 2023) encontra-se
informacgdes sobre a compra de computadores portateis, juntamente com a descricao
de experiéncias exitosas em algumas escolas, 0 texto exalta o uso pedagdgico,

afirmando que os “computadores prometem aulas divertidas e melhor aprendizagem.”

Nesse sentido, para Rossi, Melo e Simbes, (2022, p.7) “O programa criou uma
expectativa de transformacgdes na cultura de producdo e apropriacdo de saberes.”
Porém, segundo os autores, ndo houve representacdes significativas de mudancas
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abrangentes de praticas pedagdgicas, pois, a mera promocado do acesso a

computadores ou laptops, ndo vai alterar a maneira como a educacao é desenvolvida.

Repetidamente, na maioria das pesquisas sobre o Programa, o PROUCA é
apontado como um importante projeto, mas com necessidade de adequacgéo,
principalmente em relacdo a formacao de professores para 0 uso pedagdgico dos
recursos. A falta de estruturas das escolas para um funcionamento pleno das
tecnologias, bem como a manutencédo destas, também aparece como um grande

entrave para o sucesso do projeto.

Wagner Andriola e Carlos Santos Gomes, (2017), pesquisadores do tema,
sintetizam os aspectos negativos do Programa encontrados em producdes cientificas

sobre o tema:

Problemas na infraestrutura das escolas do UCA, especialmente, instalacdes
e rede elétrica, deficiéncias na rede de internet, inadequac¢des no ambiente
da sala de aula e no local de armazenamento e guarda dos equipamentos;
Subutilizagdo dos recursos pedagoégicos disponibilizados pelos laptops, com
mera substituicdo dos cadernos de anotacdes pelos editores de texto, e dos
livros, dicionérios e enciclopédias pelos sites de busca; Subdimensionamento
e descontinuidade do processo de formacgéo docente; Auséncia de suporte
técnico e da reposicdo de equipamentos. (Andriola, Gomes, 2017, p.6)

Certamente, a grande dimensao territorial do Brasil e a historica deficiéncia
estrutural das unidades escolares, dificulta, ou mesmo impede, que politicas
educacionais, como as acima citadas, concretizem-se na pratica escolar. A inclusao
digital nas escolas, precisa ser planejada, levando em conta todas as necessidades e

0S aspectos que a configuram.

Nesse contexto, em 2014, o lancamento do Plano Nacional de Educacéo
(PNE), que orienta o desenvolvimento das politicas publicas em educacdo ao longo
do decénio, destaca a inovagao e a tecnologia como estratégias para atingir os fins
educacionais desejados. O documento, instituido pela Lei n® 13.005/2014, dispde nas
metas 5 e 7, as tecnologias como fundamentais para o cumprimento das estratégias
a serem alcancadas.

O PNE, em sua META 5, determina que 100% das criancas do 3° ano do
ensino fundamental sejam alfabetizadas; para tal, as tecnologias
educacionais devem ser utilizadas como estratégia. Conforme consta na

Estratégia 5.3: “selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais para
a alfabetizacéo de criangas, ...” (PNE, 2014, p.31)
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Da mesma forma, a META 7, que trata de fomentar a qualidade da Educacéo
Bésica em todas as modalidades, define o uso das tecnologias nas estratégias 7.12 e
7.15:

Incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar tecnologias
educacionais para a educacéo infantil, o ensino fundamental e o ensino médio
e incentivar praticas inovadoras...

Universalizar, até o quinto ano de vigéncia deste PNE, 0 acesso a rede
mundial de computadores em banda larga de alta velocidade e triplicar, até o
final da década, a relagdo computador/aluno(a) nas escolas da rede publica
de educacéo basica, ... (PNE, 2014, p.31)

A vista disso, em novembro de 2017, através do Decreto n° 9.204, o0 MEC
lancou o Programa de Inovacdo Educacéo Conectada, para apoiar a universalizagao
do acesso a internet. Conforme expressa no Art. 1°:

Fica instituido o Programa de Inovacao Educacédo Conectada, em consonancia
com a estratégia 7.15 do Plano Nacional de Educacéo, aprovado pela Lei n°
13.005, de 25 de junho de 2014, com o objetivo de apoiar a universalizacéo do

acesso a internet em alta velocidade e fomentar o uso pedagdgico de
tecnologias digitais na educacéo béasica. (BRASIL, 2017)

Entre os principios do Programa, consta a equidade de condicbes entre as
escolas publicas da educacédo basica para uso pedagogico da tecnologia. O acesso a
internet, segundo o documento, devera contar com qualidade e velocidade
compativeis com as necessidades de uso pedagdgico dos professores e dos alunos,
permitindo o amplo acesso a recursos educacionais digitais de qualidade. O
Programa fica responsavel por disponibilizar materiais pedagdgicos digitais gratuitos,
por meio de plataforma eletronica oficial. Em relacdo aos professores, o texto refere-
se a autonomia dos professores na adocédo das tecnologias e incentivo a formacéo de
professores e gestores em praticas pedagodgicas com tecnologia e para uso de

tecnologia.

Segundo a publicacdo de Raquel Souza e Marcelo Silva, (Souza; Silva, 2023),
gue reune pesquisas sobre o Programa de Inovacdo Educacdo Conectada, mesmo
demonstrando uma preocupacédo com 0 uso de tecnologia na pratica pedagogica, 0
Programa, “reforca uma preocupagao de resolver o problema de acesso de internet
em contraposicdo a uma problematizacdo entre tecnologia e sociedade”. Para os
autores, 0 atraso que ocorre na implementacdo de politicas de inclusdo digital, esta

relacionada as mudangas de governo, seja “por ndo dar continuidade e
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aperfeicoamento a essas politicas, ou porque simplesmente sao alteradas e
substituidas por outras”. (Souza; Silva, 2023, p. 6).

Da mesma forma, Bruna Heinsfeld e Magda Pischetola, (Heinsfeld; Pischetola,
2019), contribuem ao destacar que nas politicas publicas em educacéo, sobre o uso de
tecnologias, encontra-se predominantemente a percepc¢ao das tecnologias digitais como
artefatos técnicos e ferramentas. De acordo com as autoras, embora 0s textos assinalem
um favorecimento das questdes pedagogicas, ndo sao percebidas “mencgdes aos
aspectos socioculturais que envolvem o desenvolvimento e a aplicagdo das

tecnologias digitais no contexto educacional.” (Heinsfeld; Pischetola,2019, p.15)

Nesse cenario, a proposta da Base Nacional Comum Curricular, a BNCC, que
nortearia os curriculos e as propostas pedagdgicas em todo o Brasil, encontrava-se
em apreciacdo, sendo instituida em dezembro de 2017, com a publicacdo da
Resolucdo CNE/CP n° 2. O documento, ressalta o uso das tecnologias na educacéo,
trazendo referéncias a importancia da aplicacdo das TIC no ambiente escolar e
orientacOes para a utilizacdo dessas tecnologias no cotidiano das escolas. Segundo
o documento, (BNCC, 2018), o uso das TIC na educacdo, além de promover
aprendizagens e servir de apoio aos professores, deve proporcionar a alfabetizacéo e
o letramento digital, tornando possivel 0 acesso as tecnologias a todos, oportunizando
a incluséo digital.

O termo “tecnologias digitais” aparece 76 vezes no texto da BNCC. A difusao
dessas tecnologias, bem como, sua aplicabilidade nos tempos atuais, sao
consideradas ao longo do documento e apontadas em duas, das 10 Competéncias,
gue norteiam o Ensino Fundamental. De acordo com a BNCC, competéncia € definida
como a mobilizagdo de conhecimentos, habilidades e atitudes “para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho.” (BNCC, 2018, p.10).

Dessa forma, a Competéncia 4, menciona as tecnologias, ao referir-se a
linguagem digital, que juntamente com o0s outros tipos de linguagens, deve ser
utilizada em todo curriculo da Educacdo Basica, para expressar e partilhar

informacdes. Como expressa abaixo:

Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visualmotora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
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conhecimentos das linguagens artistica, matemética e cientifica, para se
expressar e partilhar informagfes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento muatuo
(BRASIL, 2018, p. 11, grifo do autor).

De acordo com a pesquisadora Miriam Gulin, (GULIN, 2020, p.21), o ensino
atual, possui um foco maior na leitura e na escrita, e essa Competéncia “relembra a
importancia de uma experiéncia mais completa por meio de diferentes formatos de
expressao e plataformas.” O meio digital concentra uma forma de linguagem nova e
célere que necessita ser utilizada de forma hibrida a outras formas de comunicacéo,
porém, para a autora, a Competéncia deixa claro que linguagem digital ndo vem para
substituir por completo a forma de se comunicar dos estudantes, mas incorporar-se

as outras.

A BNCC, na Competéncia 5, destaca o modo como as tecnologias digitais
devem ser utilizadas pelos estudantes, de forma critica e reflexiva. Nesse sentido,
especifica:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag&o e comunicacao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,

produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva. (BNCC, 2018, p.11)

No atual contexto, em que a grande maioria dos estudantes utiliza as
tecnologias digitais cotidianamente e relata aprender a utlizar os aparatos
tecnoldgicos na pratica, de maneira intuitiva e sem orientacfes especificas em relacéo
ao uso correto das mesmas, tal competéncia, mostra-se de grande importancia e

deveria ser referencial par utilizacao das tecnologias nas escolas.

O texto da BNCC leva em consideracdo as aprendizagens trazidas pelos
estudantes e defende que ao longo do Ensino Fundamental, as diferentes
experiéncias vivenciadas pelos estudantes e sua interacado com as tecnologias, sejam
valorizadas para incitar aprendizagens e estimular um pensamento reflexivo em torno

dos interesses manifestados pelos alunos. Assim expressa:

O estimulo ao pensamento criativo, l6gico e critico, por meio da construcao e
do fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de avaliar respostas,
de argumentar, de interagir com diversas producfes culturais, de fazer uso
de tecnologias de informacdo e comunicacéo, possibilita aos alunos ampliar
sua compreenséo de si mesmos, do mundo natural e social, das relacdes dos
seres humanos entre si e com a natureza. (BNCC, 2018, p.60)
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Da mesma forma, o texto que descreve as diretrizes para o Ensino fundamental,
discorre sobre os avancgos tecnoldgicos na sociedade contemporédnea e sobre as
mudancas ocorridas em decorréncia da cultura digital. Salienta também, o crescente
acesso a telefones celulares e outros dispositivos eletrbnicos, por parte dos
estudantes, que estdo cada vez mais inseridos nessa cultura. Essas criangas e jovens
mostram-se fortemente engajados com as novas formas de intera¢des multimidiaticas,
fato esse que, segundo o documento, traz novos desafios para as instituicdes
escolares, que necessitam aprender a articular a cultura escolar a essas novas

demandas. De acordo com a BNCC, a cultura digital:

... apresenta forte apelo emocional e induz ao imediatismo de respostas e a
efemeridade das informacdes, privilegiando analises superficiais e 0 uso de
imagens e formas de expressdo mais sintéticas, diferentes dos modos de
dizer e argumentar caracteristicos da vida escola. (BNCC, 2018, p.63)

Nesse sentido, 0 documento assume ser imprescindivel que a escola incorpore

as novas linguagens na sua pratica pedagdgica, porém, assinala:

E importante que a instituicéo escolar preserve seu compromisso de estimular
a reflexdo e a andlise aprofundada e contribua para o desenvolvimento, no
estudante, de uma atitude critica em relacdo ao contetdo e a multiplicidade
de ofertas midiaticas e digitais...Ao aproveitar o potencial de comunicagéo do
universo digital, a escola pode instituir novos modos de promover a
aprendizagem, a interacdo e o compartiihamento de significados entre
professores e estudantes. (BNCC, 2018, p.63)

Assim sendo, a BNCC, defende a integracdo ao curriculo escolar de
competéncias para 0 uso consciente das tecnologias, levando em conta o
conhecimento ja adquirido pelos estudantes com o uso das tecnologias digitais em
suas rotinas. O documento, a0 mesmo tempo que evidencia as transformacdes
ocasionadas pelas tecnologias e seus impactos na sociedade, expressa uma
preocupacao quanto a atitudes e valores imprescindiveis a esse novo cenario. Dessa
forma, o item “As tecnologias digitais e a computagao”, descreve as habilidades a

serem desenvolvidas:

* pensamento computacional: envolve as capacidades de compreender,
analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas
solugBes, de forma metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento de
algoritmos;

» mundo digital: envolve as aprendizagens relativas as formas de processar,
transmitir e distribuir a informacdo de maneira segura e confiavel em
diferentes artefatos digitais — tanto fisicos (computadores, celulares, tablets
etc.) como virtuais (internet, redes sociais e nuvens de dados, entre outros) —
, compreendendo a importancia contemporénea de codificar, armazenar e
proteger a informacéao;
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« cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma participagdo mais
consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, 0 que supde a
compreensao dos impactos da revolucao digital e dos avancos do mundo
digital na sociedade contemporanea, a construcdo de uma atitude critica,
ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e
digitais, aos usos possiveis das diferentes tecnologias e aos conteudos por
elas veiculados, e, também, a fluéncia no uso da tecnologia digital para
expresséo de solucbes e manifestacdes culturais de forma contextualizada e
critica. (BNCC, 2018, p. 476)

Constata-se dessa forma, que a cultura digital perpassa todo o segmento da
Educacao Basica de forma transversal, no entanto, o documento ndo especifica a
maneira que isso deve ocorrer, visto que as proposicoes da BNCC devem ser
adequadas a realidade de cada escola, considerando a autonomia das redes de
ensino. As consideracfes acerca do uso das tecnologias na educacéo expressas na
BNCC, mostram-se atuais e relevantes, porém exigem dos professores um dominio
que vai além do uso das ferramentas tecnolégicas, requer formacéo e preparo para
articular essa nova linguagem aos conteudos especificos, segundo a perspectiva

critica e reflexiva, evidenciada no documento.

Prosseguindo a exposi¢do cronoldgica das politicas educacionais, em junho de
2021, o Congresso aprovou a Lei da Conectividade. A Lei n® 14.172, dispbe sobre a
garantia de acesso a internet, com fins educacionais, a alunos e a professores da
educacao bésica publica. Segundo o documento, a Unido devera prestar assisténcia
aos Estados, por meio de repasses financeiros, atendendo prioritariamente
estabelecimentos de ensino com alunos pertencentes a familias inscritas no Cadastro
Unico para Programas Sociais do Governo Federal e os localizados nas comunidades

indigenas e quilombolas.

Segundo Lucia Dellagnelo, diretora-presidente do Centro de Inovacao para
Educacéo Brasileira (Cieb), (Senado Noticias, 2022, p.1), essa seria a primeira vez na
histéria das politicas educacionais brasileiras que teriamos “informacées precisas e
recursos alocados, prontos para serem utilizados para melhorar a infraestrutura em
tecnologia nas escolas". Contudo, a especialista alerta para o uso correto do
orcamento, afirmando que somente o acesso a internet, ndo garante uma relagéo

produtiva com a conectividade.

Como complemento a Base Nacional Comum Curricular, o Conselho Nacional
de Educacao (CNE), homologou em outubro de 2022, o parecer 2/20224, que define
normas sobre o ensino de computacdo na educacgdo basica. O documento, (BNCC,
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2022, p.3), parte da visdo, que a computacdo, na Educacdo Basica, deve ser
entendida como base para a “transformacgéo social e cultural estratégica ao Brasil”,
que permita a populacéo atingir uma melhor qualidade de vida. Também, reitera o
desenvolvimento das competéncias computacionais, atreladas a aplicacdo das

tecnologias de maneira ética e responséavel, conforme a BNCC original:

Assim, o ensino de Computacdo na Educacdo Basica visa empoderar o
cidaddo a partir dos conceitos fundamentais da Computacdo e suas
tecnologias de modo a construir as bases necessarias para a compreensao
e atuacao no mundo, bem como na formac¢&o de uma sociedade conectada,
multicultural, diversa, igualitdria e justa. Ao mesmo tempo, espera-se
desenvolver competéncias essenciais com vistas a promover um cidadao
capaz de pensar, analisar, planejar, testar, avaliar, criar e aplicar tecnologias
digitais de maneira ética e responsével, contribuindo para o protagonismo do
individuo e da nacgdo. (BNCC, 2022, p.3)

Assim, o Complemento a BNCC, segue a divisdo dos 3 eixos para a insercao
da computacéo no Ensino Fundamental: Pensamento computacional, Mundo digital e
Cultura digital, como utilizada na BNCC. Esses eixos percorrem todas as séries, do
primeiro ao nono ano, porém com uma progressao definida quanto aos objetos de
conhecimento e habilidades a serem desenvolvidas. O pensamento computacional
refere-se a habilidades ligadas a I6gica computacional, ja o eixo mundo digital, traz
habilidades relacionadas a codificacdo de informacbes, e por fim, no eixo cultura
digital, as habilidades giram em torno do uso das tecnologias computacionais e da

guestao da seguranca e responsabilidade no uso das tecnologias.

O documento especifica objetos de conhecimento a serem trabalhados em
cada etapa escolar, de forma multidisciplinar, propondo a¢des para o desenvolvimento
de habilidades, incluindo uma explicagcdo e uma exemplificacdo de atividade a ser
realizada pelo professor.

A guisa de exemplo de como os eixos s&o trabalhados, expde-se abaixo, as
orientacdes que o documento fornece para o segundo ano do Ensino Fundamental,
(BNCC, 2022p, 18): No eixo Pensamento computacional, encontra-se como objeto
de conhecimento a ser trabalhado, a modelagem de objetos e algoritmos com
repeticbes simples; no eixo Mundo digital, o objeto de conhecimento a ser trabalhado
€ a instrucado de maquina, hardware e software; ja no eixo Cultura digital o objeto de
conhecimento diz respeito ao uso de artefatos computacionais , seguranca e

responsabilidade no uso de tecnologia computacional.
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Ainda, para uma melhor compreenséo, destaca-se a seguir, a maneira como
essa Ultima habilidade, citada na cultura digital do segundo ano, é identificada e
descrita: Habilidade EFO2COOQG6:

OBJETO DE CONHECIMENTO: Seguranga e responsabilidade no uso de
tecnologia computacional.

HABILIDADE: Reconhecer os cuidados com a seguranca no uso de
dispositivos computacionais.

EXPLICACAO DA HABILIDADE- Nesta habilidade temos a perspectiva de
trazer um panorama sobre os cuidados com a seguranc¢a ao usar dispositivos
como celular, tablets, computadores dentre outros (roubo de dados em
dispositivos fisicos, rastro de dados online quando da utilizacdo de jogos por
exemplo etc.).

EXEMPLOS - O professor podera criar um portfélio com alguns cuidados ao
jogar nos dispositivos como celular, tablets. (BNCC, 2022, p.12)

Dessa forma, seguindo os principios e o desenvolvimento proposto pelo
complemento Computacédo, da BNCC, a utilizacdo das tecnologias na educacéao,
respeitando os trés eixos, seria incorporada ao curriculo de forma gradual e com as
multiplas aplicacdes, proporcionado um conhecimento funcional e reflexivo acerca das
tecnologias. No entanto, para que as competéncias sejam desenvolvidas na pratica
escolar, € necessario, além dos recursos tecnolégicos adequados, que a escola e 0
corpo docente compreendam a importancia e consolide a utilizacdo das tecnologias

na perspectiva proposta pela BNCC.

De acordo com Lucia Dellagnelo, (DELLAGNELO, 2022), “novos capitulos se
abrem para a educacéao brasileira”, porém, os desafios e as desigualdades do pais,
ndo podem ser ignorados. Para a especialista, a formagcdo dos professores ira
necessitar de investimento, parcerias externas e muito esforgo, para que o0s
professores possam trabalhar as competéncias de computacéo, como determina o

complemento da BNCC.

Nessa direcéo, a Resolugao n° 1 CEB/CNE, de 4 de outubro de 2022, (MEC,
2022), que traz normas sobre computacdo na Educacao Basica, em complemento
ao que consta na BNCC, estabelece que o MEC, entre outras atribuicdes, definira a
politica para os seguintes itens:

§ 1° Formacdao nacional para o desenvolvimento dos saberes docentes para
0 ensino de Computac¢éo na Educacédo Basica.
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§ 2° Apoio ao desenvolvimento de curriculos considerando as tabelas de
competéncias e habilidades anexas.

§ 3° Apoio ao desenvolvimento de recursos didaticos compativeis com as
tabelas de competéncias e habilidades anexas.

Art. 5° O Ministério da Educacao definira: § 1° Politica de avaliagcdo para o
Ensino de Computacdo na Educacdo Basica. § 2° Assessoramento aos
sistemas e redes de ensino para a implementacéo e continuidade do Ensino
de Computacao na Educacédo Basica. (MEC, 2022)

Também em 2022, o Centro de Estudos e Debates Estratégicos (Cedes) da
Camara dos Deputados apresenta em seu volume n° 14 da série Estudos
Estratégicos, o titulo Tecnologias na educacdo: construcdo de politicas publicas. A
publicacdo analisa as politicas publicas federais criadas para promover a
conectividade das escolas e 0 uso das tecnologias de informacdo e comunicagao
digitais nas redes publicas de ensino. O documento objetiva debater a baixa
integracdo das tecnologias digitais as praticas pedagogicas, apesar das politicas de
educacao digital existirem no pais had mais de duas décadas. Assim, questionam quais

seriam os fatores que explicariam a baixa adesao:

Os obstaculos se encontram no sistema educacional, na infraestrutura de
telecomunicacdes ou em ambos? Qual € o papel da Unido e das politicas
publicas federais nas areas de educacao e telecomunicacdes para promover
a aceleracdo desse processo que se d4, na pratica, no ambito da autonomia
das redes publicas de ensino estaduais, do Distrito Federal e municipais? E
necessario rever as sistematicas de financiamento? A legislacdo federal
necessita de aprimoramentos ou 0s nés se encontram mais concentrados na
gestdo e articulagio entre os atores envolvidos? (CAMARA, 2022, p.15)

Para a construcao do documento foram realizadas audiéncias publicas com a
participagcéo de diversos especialistas, de diferentes setores envolvidos no tema das
tecnologias na educacao. Entre os convidados, destaca-se aqui a fala do professor da
Universidade de Stanford (EUA) Paulo Blikstein, especialista em tecnologias
educacionais. Blikstein distingue o uso das tecnologias para a educagcao em dois
aspectos: o positivo, quando promove aprendizagens, e 0 negativo, quando s6 ocorre
a digitalizacao dos métodos antigos. Em relacdo ao uso das tecnologias como forma
de transferir para o digital o que ja era ensinado, o autor afirma: “se nés usarmos a
tecnologia para digitalizar o antigo, vamos perder, porque sabemos que o antigo &
melhor no presencial”, (BLIKSTEIN, 2022, p.30).

Paulo Blikstein colabora ao relativizar o uso de celulares e tablets para
estudantes com fins pedagdgicos, afirmando que estes dispositivos ndo sao



106

construidos para um uso educacional intensivo. O professor enfatiza, que esses
instrumentos tém sido muito utilizados em politicas publicas, para garantir o acesso
de tecnologias aos estudantes através da doacdo de tablets ou mesmo uso de

aparelhos celulares. Conforme alerta:

Celular e tablet ndo sdo equipamentos de uso educacional intensivo porque
nédo ha onde escrever, eles ndo tém poder de processamento para usos mais
sofisticados, eles também nao rodam uma série de softwares educacionais
gue ja existem. Eles sdo bons para assistir a uma coisa curta, para fazer
coisas mais simples, mais rapidas. (BLIKSTEIN, 2022, p.30)

Dessa forma, os debates realizados pela Camara dos Deputados, levantam
guestdes importantes acerca da introducéo das tecnologias nas unidades escolares,
indicando que a simples oferta de acesso as tecnologias ndo promovera mudancas
significativas para a educacgéo. O acesso das tecnologias nas escolas precisa estar
acompanhado de formacdo adequada do corpo docente e de outros cuidados
necessarios, como a protecdo de dados dos usuarios. A protecdo de dados de
criancas e adolescentes € um direito assegurado pela Lei n® 13.709, de 2018 que
dispde sobre a Lei Geral de Protecéo de Dados Pessoais (LGPD) nos meios digitais.

Segundo Blikstein, para protecdo de dados de criancas e jovens das escolas
publicas, € necessario que sejam adotas medidas eficazes para o cumprimento de
normas que garantam a protecéo dos dados pessoais, registros de aprendizagens e
desempenho dos estudantes. Para tal, as secretarias de educacdo devem estar
atentas aos programas educacionais oferecidos gratuitamente por empresas.

Conforme adverte:

As grandes empresas do setor digital oferecem “de graca” seus programas
aos poderes publicos, mas fazem uso intensivo da coleta de dados pessoais
ndo relacionados a educacéo... Temos que ter politicas de educagdo em
dados para que as pessoas entendam o que esta acontecendo com os dados
de seus filhos e filhas. (BLIKSTEIN, 2022, p.30-31)

Da mesma maneira, os docentes e gestores devem estar protegidos, para que
seus dados e registros ndo sejam utilizados além dos interesses para 0s quais foram
armazenados. Sendo assim, Blikstein propdem que essa tematica faca parte das

politicas de promocé&o do uso das TIC na educacao.

Em funcédo das questdes levantadas, o estudo produzido pela Camara dos

Deputados, conclui que as deficiéncias constatadas nas politicas de implantacdo de
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tecnologias na educacao brasileira resultam de uma visdo mais focada na
infraestrutura e distribuicdo de equipamentos, em contrapeso, a oferta de cursos de
formacdo continuada para os docentes, e mesmo de um tratamento diferenciado nos
cursos de licenciatura para integrar as tecnologias na educacdo. Segundo o
documento, os objetivos de levar infraestrutura a todas as escolas e de formar os
profissionais para trabalhar com as TIC em sala de aula ndo foram alcangados e

proporcionam aos estudantes uma dupla excluséo digital, conforme descrito abaixo:

Em resumo, observamos que, apesar dos esforcos do Proinfo e, mais
recentemente, do Piec, ndo conseguimos superar 0s objetivos das duas
primeiras ondas de politicas de educacdao digital: infraestrutura e formacgé&o de
professores. A maioria das escolas publicas ainda proporciona a seus alunos
uma dupla exclusdo digital: desigualdade de acesso a internet de alta
velocidade e de professores com formagdo para integrar as TDICs na
educacdo. Acrescentamos que ndo conseguimos avaliar, com os dados de
ambas as pesquisas, como tem se dado, nas escolas publicas em geral, a
utilizacdo de recursos educacionais digitais, exceto o uso de plataformas
virtuais de aprendizagem. Esse tipo de recurso tem sido muito mais usado, e
com funcionalidades mais sofisticadas, pela maioria das escolas privadas e
por uma minoria das escolas municipais. (BRASIL, 2022, p.70)

Dessa maneira, o estudo revela grandes desafios a serem superados em
relacdo a formacao de professores para o uso das tecnologias na educacéo, tanto na
formacdao inicial, pela falta nos cursos de licenciatura de disciplinas que tratem da
integracdo das tecnologias em sala de aula, quanto na formacdo continuada, que

segundo o relatério, apresenta baixa procura.

No inicio de 2023 foi instaurada a Politica Nacional de Educacéo Digital, PNED.
A Lei n® 14.533, que a institui, tem como objetivo promover e potencializar o acesso a
recursos digitais para uma maior parcela da populacdo brasileira. Conforme descrito

no Art. 1° do documento:

Esta Lei institui a Politica Nacional de Educacéo Digital (PNED), estruturada
a partir da articulacé@o entre programas, projetos e acdes de diferentes entes
federados, areas e setores governamentais, a fim de potencializar os padrdes
e incrementar os resultados das politicas publicas relacionadas ao acesso da
populacdo brasileira a recursos, ferramentas e praticas digitais, com
prioridade para as popula¢gdes mais vulneraveis. (BRASIL, 2023).

A Politica Nacional de Educacao Digital, apresenta 4 eixos estruturantes que
apoiam seus objetivos. O eixo I, “Inclusdo Digital’, diz respeito a promogao de
competéncias digitais, com auxilio de ferramentas on-line para treinamento,
autodiagnostico e certificacdo de habilidades midiaticas e informacionais; facilitagcdo
ao acesso a plataformas e repositorios de recursos digitais; e conectividade para fins
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educacionais, através da universalizagdo de conectividade as escolas, com internet
de alta velocidade e equipamentos adequados para o ambiente educacional, com
incentivo de politicas de dados, que possibilitem o acesso moével para professores e

estudantes.

O eixo I, “Educacéo Digital Escolar”; tem como objetivo a insercao da educacao
digital nos ambientes escolares, partindo do estimulo ao letramento digital e
aprendizado de computacdo e de outras competéncias digitais. Seguindo o
entendimento da BNCC sobre computacdo na educacdo, a PNED, destaca a
necessidade de desenvolver o pensamento computacional, aplicando os fundamentos
da computacdo para alavancar aprendizagens e 0 pensamento critico e criativo. Da
mesma forma, refere-se ao desenvolvimento do mundo digital, tal qual o complemento
da BNCC, abrangendo a aprendizagem da arquitetura do ambiente digital e suas
aplicacdoes, bem como, a promocdo de uma cultura digital, com aprendizagens
destinadas a participacdo consciente e democratica por meio das tecnologias digitais
e a construcao de atitude critica, ética e responsavel em relacdo as midias digitais.
Ainda no eixo I, o documento acrescenta os direitos digitais, através do conhecimento
da Lei Geral de Protecdo de dados pessoais e as tecnologias assistivas, que

abrangem recursos e metodologias voltadas a inclusdo de pessoas com deficiéncia.

O eixo lll, Capacitagdo e Especializacdo Digital, tem como objetivo o
desenvolvimento de competéncias digitais, da populacdo brasileira em idade ativa,
para a insercdo no mercado de trabalho. Para esse propoésito, a PNED estimula a
promocgao de competéncias digitais fundamentais para a o mundo do trabalho, com a
implementacédo de cursos de atualizacédo e formacao continuada para a populacgéo,
com destaque a acodes direcionadas a formacado de professores com enfoque nos

fundamentos da computacao.

O eixo 1V, Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias da Informacédo e
Comunicacgéao, por sua vez, objetiva o desenvolvimento e a promocao de tecnologias
digitais acessiveis e inclusivas, através de programas de incentivo a pesquisas nas

areas de tecnologias e inovacgao voltadas a incluséo.

Em relac&o aos recursos para financiamento da Politica Nacional de Educacéao
Digital, o documento refere-se a dotagcdes orcamentérias da Unido, dos Estados, do
Distrito Federal e dos Municipios, doac¢des publicas ou privadas e capital advindo de
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Fundos para o desenvolvimento tecnolégico e universalizagcdo de servicos de

telecomunicagodes.

O proposito da universalizacao do acesso a internet para as escolas brasileiras,
oficializado em 2017, pelo Programa de Inovacdo Educacdo Conectada, €
complementado pela Estratégia Nacional de Escolas Conectadas, Enec. O decreto n°
11.713, de setembro de 2023, institui estratégias para universalizar a conectividade
de qualidade para uso pedagdgico e administrativo nos estabelecimentos de ensino

da rede publica da educacéao bésica.

Os objetivos do decreto é conjugar esforcos para:

| - promover a universalizagcdo da conectividade de estabelecimentos de
ensino da rede publica da educacdo basica;ll - fomentar a equidade de
oportunidades de acesso as tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem; Il - contribuir com a aprendizagem digital e com o
aperfeicoamento da gestao por meio da ampliacdo do acesso a internet e as
tecnologias digitais pelos estudantes, pelos professores e pelos gestores da
rede publica de educagéo basica. (GOV.BR, 2023)

Espera-se assim, com a Estratégia Nacional de Escolas Conectadas, garantir
0 acesso digital em todas as escolas da rede publica da educacao basica. Conforme
o Art. 3° (GOV.BR, 2023), a conectividade devera ser de alta qualidade, que permita
a “realizagao de atividades pedagdgicas e administrativas online”; com disponibilidade
de rede sem fio em todo o ambiente escolar, para “acesso a audios, videos, jogos e

plataformas de streaming”.

Para garantir a conectividade de que trata o documento, a Estratégia Nacional,

adotara as seguintes agdes:

| - disponibilizagao de energia elétrica por intermédio do acesso a rede publica
de energia ou da instalacdo de tecnologias de energias renovaveis; Il -
expansdo da conexdo a internet de alta velocidade por meio de implantagéo
e manutencdo de rede de fibra ética, de conexao via satélite ou de outros
servicos de acesso a internet de alta velocidade; Ill - contratagcéo de servigos
de acesso a internet de alta velocidade; 1V - disponibilizacao de rede sem fio
para acesso a internet no ambiente escolar; V - disponibilizacdo de
equipamentos e dispositivos eletrbnicos de acesso a internet; VI - suporte
técnico, monitoramento e manutencdo dos dispositivos eletrénicos e das
redes sem fio; e VII - estimulo ao desenvolvimento de solu¢des inovadoras
gue auxiliem na consecucédo dos objetivos da Enec. (GOV.BR, 2023)

Dessa maneira, o MEC, (MEC, 2023, p.2) reconhece que a conexao nas

escolas é uma necessidade da sociedade contemporanea, que “tem sido
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profundamente modificada pela cultura digital e pelas diferentes formas de gestao
tecnoldgica”, e que esta realidade, impde o desafio a democratizacdo das relacbes
sociais, a partir da perspectiva da inclusdo digital. Nesse contexto, as politicas
educacionais sao convocadas a contribuir para a superacao desse desafio, garantindo
acesso as diferentes formas de tecnologia, a todos educandos, “com uma formacéao
que l|hes permita desenvolver um uso consciente, autbnomo e socialmente
referenciado”. Da mesma forma, espera-se ampliar a qualidade e frequéncia do uso
das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem, “através de um uso

cada vez mais consistente e contextualizado de tecnologias digitais”.

As desigualdades sociais também sdo consideradas no texto do MEC, que
indica que as politicas do Governo Federal devem estar ancoradas num regime de
colaboragdo com os estados e municipios, contando com a assisténcia técnica e
financeira da Unido. O texto (MEC, 2023), ainda assinala a necessidade uma visao
sistémica, que combine o investimento em infraestrutura nas escolas, com uma
estratégia permanente, para o fortalecimento do uso das tecnologias digitais na gestao
publica de educacdo e nas préaticas pedagdgicas. Segundo a Estratégia, havera
coordenacdo dos recursos financeiros e pessoal, para garantir a prioridade de

conectar todas as escolas publicas da educacéo basica do Brasil até 2026.

Pode-se observar dessa forma, que apesar da preocupacdo com a pratica
pedagogica constar nos documentos oficiais, que definem as politicas educacionais
em torno da utilizacdo de tecnologias na educacgéo, a importancia maior é destinada

a instrumentalizacdo e conectividade das escolas.

Em relagéo a formacgé&o de docentes, a principal iniciativa do governo brasileiro,
€ o Proinfo Integrado. O Programa Nacional de Formacao Continuada em Tecnologia
Educacional, é um programa de formacéo voltado para o uso didatico-pedagdgico das
TIC no cotidiano escolar. O programa esta articulado a distribuicdo de equipamentos

tecnoldgicos nas escolas e a oferta de conteudos e recursos multimidia.

Entre os processos formativos, o Proinfo Integrado, oferece cursos modulares
a professores e gestores das escolas publicas: - Introdu¢éo a Educacéao Digital, com

a carga horaria de 60 horas, o curso € voltado para a utilizacao dos recursos e servicos
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dos computadores com sistema operacional Linux Educacional, dos softwares livres
e da Internet. - Tecnologias na Educacgéo: ensinando e aprendendo com as TIC,
com a carga horaria de 60 horas, oferece subsidios para que o0s participantes
compreendam o potencial pedagdgico das TIC para o ensino e aprendizagem em suas
praticas. - Elaboracdo de Projetos, com carga horaria de 40 horas, visa a
capacitacao para planejamento e desenvolvimento do Projeto Integrado de Tecnologia
no Curriculo (PITEC), na pratica pedagdgica. - Redes de Aprendizagem, com carga
horaria de 40 horas, o objetivo do curso € estimular a compreenséo dos educadores

para o papel da escola frente a cultura digital e incentivar o uso das midias no ensino.

No gue concerne a politicas, programas e a¢cdes em vigor, disponibilizadas pelo
portal do MEC, (MEC, 2023), dos 44 programas, 3 dizem respeito a utilizacdo de
tecnologias na Educacdo Basica. Os programas Escolas Conectadas, e o PIEC,
Programa de Inovacdo Educacdo Conectada, destinam-se a acdes voltadas a
conectividade de alta qualidade para fins pedagdgicos e apoio a aquisicdo de
equipamentos para as escolas. A Formacédo Educacao e Tecnologia, também, esta
entre as politicas vigentes e faz parte dos cursos de formacéao oferecidos pelo Governo

Federal.

O curso Educacdo e Tecnologia, estd entre os 30 cursos de formacgéo
continuada oferecidos pelo MEC. A formacédo, que conta com carga horéaria de 180
horas, é ofertada de forma on-line, via Ambiente Virtual de Aprendizagem do MEC, o
Avamec, e é realizada no formato autoinstrucional, sem o acompanhamento de um
tutor. O curso tem o proposito de complementar a formacdo tecnologica de
educadores da Educacédo Basica. Segundo o Ministério, o curso tem 0s seguintes

objetivos:

Contribuir para novas formas de ensino e aprendizagem utilizando
tecnologias que estejam ao alcance dos professores; incrementar os estudos
tedricos nesta area de conhecimento, fomentando as futuras experiéncias
dos docentes; utilizar, em sala de aula, algumas atividades e exercicios
propostos ao longo dos modulos estudados. (MEC, 2023)

A formacéo foi lancada em junho de 2021, e segundo o portal (MEC,2023),
recebeu mais de 94 mil inscricbes. Levando-se em consideracdo que uma formacao
docente de qualidade € indispensavel para o bom uso das tecnologias na educacéo,
a participagdo de uma tutoria durante o curso demostra ser fundamental, visto que,

conta com uma carga horaria consideravel, onde a troca de informagdes e dialogo



112

entre os participantes e tutores € de grande importancia para que 0s objetivos

propostos sejam atingidos.

Enquanto as politicas educacionais para a introdugdo de tecnologias na
educacao brasileira ndo ocorrem de forma plena e adequada nas unidades escolares
publicas, a questdo do uso de aparelhos celulares por alunos dentro das escolas tem
causado debates que demandaram a promulgacéo de leis. O Projeto de Lei n°® 104,
de 2015, tem por objetivo proibir o uso de telefones celulares por alunos e professores
nas salas de aula das escolas de educac¢do basica ou em quaisquer ambientes em
que estejam sendo desenvolvidas atividades educacionais. Da mesma forma, o
Projeto de Lei n°® 7.423, de 2017 reitera a proibicao da utilizacao de telefone celular
por alunos nos estabelecimentos de ensino em todo territério nacional, durante o
horario das aulas. Em 2018, tanto o Projeto de Lei n® 10.784 quanto o n° 10.861
proibem o uso de aparelhos eletrénicos de comunicacdo, mas fazem ressalva ao uso
educacional e a utilizacdo desses equipamentos por estudantes com deficiéncia. O
Projeto de Lei n° 4.304 de 2023, altera a LDB para vedar o uso de aparelhos
eletrdnicos portateis, sem fins educacionais, em salas de aula ou quaisquer outros
ambientes em que estejam sendo desenvolvidas atividades educacionais nos niveis

de ensino fundamental, médio e superior nas escolas publicas do Pais.

O relatério de monitoramento global da educacdo de 2023: a tecnologia na
educacdo: uma ferramenta a servico de quem? publicado pela Organizacdo das
Nacdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), ressalta a
preocupagcao com 0 uso excessivo de smartphones nas escolas. De acordo com o
documento (UNESCO, 2023, p.83), o uso de smartphones pelos estudantes, além de

um limite moderado, pode ter um impacto negativo ho desempenho escolar.

Segundo o relatorio, as tecnologias podem colaborar facilitando processos de
ensino e aprendizagem, mas necessitam de contextualizagdo e cuidados. O
documento afirma haver limitagdes nas evidéncias que apontam para 0s potenciais
beneficios das tecnologias para a aprendizagem e que as publicagbes das ultimas
duas décadas demonstram um efeito positivo pequeno a médio nos resultados de
aprendizagens com uso das tecnologias. Considera também, a grande influéncia das

empresas de tecnologias no resultado das pesquisas sobre utilizagao de tecnologias
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educacionais, pois, essas podem apresentar apenas as evidéncias que as apoiem,

conforme expressa abaixo:

As empresas de tecnologia podem ter uma influéncia desproporcional. Com
enormes incentivos para demonstrar eficacia, podem apresentar apenas
provas que os apoiem. Embora avalia¢cdes independentes do SuccessMaker,
uma ferramenta de ensino de leitura e matematica, tenham encontrado
efeitos negativos ou nulos na aprendizagem nos Estados Unidos, a Pearson
— a empresa que desenvolveu o produto — continua a divulgar resultados
autofinanciados e conclusdes de efeitos positivos significativos 6 (UNESCO,
2023, p.70, tradugdo nossa )

Nesse sentido, o relatorio admite que a avaliacdo dos impactos das tecnologias
na aprendizagem n&o é uma tarefa facil, pois, além da questdo econémica, envolve o
controle de diferentes fatores como instrucdo adicional, recursos e apoio aos

professores.

Assim sendo, o relatério examina as evidéncias positivas e negativas
publicadas e afirma que os impactos das tecnologias na aprendizagem sao mistos.
Entre os aspectos positivos, destaca-se uma melhora no envolvimento e na motivacao
dos alunos com a utilizacdo de quadros interativos, ferramentas de colaboracéo,
simuladores de realidade aumentada e jogos. Segundo o documento, 0s jogos digitais
e a incorporacdo de elementos de gamificacdo na aprendizagem podem afetar as
atitudes dos alunos em relacdo a determinados assuntos, facilitando a aquisicao de
conhecimentos de forma interativa. Porém, o documento ressalta que os beneficios
para a aprendizagem so se efetivam quando integrado de maneira eficaz na pratica
pedagdgica pelos professores. Entre os aspectos negativos, o relatério alerta que a
utilizacao intensa das tecnologias impacta negativamente o desempenho dos alunos,
com aumento da dispersdao. De acordo com o relatorio, os riscos das tecnologias na

educacao sao frequentemente ignorados nas pesquisas sobre o tema:

Em contraste com o potencial da tecnologia digital para melhorar a educacéo,
existem também riscos das TIC na educacdo, que sdo frequentemente
ignorados pela investigagdo e avaliacdes. O uso de dispositivos pelos alunos
além de um limite moderado pode ter um impacto negativo no desempenho
académico. O uso de smartphones e computadores atrapalha as atividades
de aprendizagem em sala de aula e em casa. (UNESCO, 2023, p. 83,
traducdo nossa 7)

Dessa forma, a perda do rendimento escolar estaria ligada ao aumento da
distragdo e do tempo gasto em atividades ndo académicas durante as horas de
aprendizagem. As notificacbes de mensagens e outros artificios distrativos dos
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aparatos digitais, podem induzir os estudantes a mudanca de foco e uma consequente
perda de atengcédo e compreensao. A esse respeito, o0 documento revela:

As notificacdes recebidas ou a mera proximidade de um dispositivo mével
podem ser uma distracéo, fazendo com que os alunos percam a atencéo da
tarefa em questdo. O uso de smartphones nas salas de aula leva os alunos a
participarem em atividades ndo escolares, o que afeta a recordagédo e a
compreensao (Kates et al., 2018). Um estudo descobriu que os alunos podem
levar até 20 minutos para se concentrarem novamente no que estavam
aprendendo depois de participarem de uma atividade ndo académica (Carrier
et al.,, 2015; Dontre, 2021). Efeitos negativos também sé&o relatados em
alunos pelo uso de computadores pessoais para atividades nao académicas
durante as aulas, como navegar na internet, e em seus colegas que estédo
diante da tela (Hall et al., 2020). (UNESCO, 2023, p. 83, tradugdo nossa 8)

Para fundamentar as afirmacdes, o relatério também tomou como base os
estudos que utilizam dados de avaliacbes em grande escala, como o Programa
Internacional de Avaliacdo de Alunos (PISA). Uma analise dos dados do PISA de 2018
de 79 paises baseado em atividades online indica “uma associagao negativa entre o
uso excessivo das TIC e o desempenho dos alunos” (UNESCO, 2023, p. 83). A
pesquisa concluiu dessa forma, que a utilizacdo mais intensiva das tecnologias pelos
estudantes estava mais frequentemente correlacionada com a piora do desempenho
académico. Em relacdo ao uso de tablets e smartphones em sala de aula, o relatério
traz estudos sobre a percepcéao dos professores, que destacam dificuldades na gestéo
da sala de aula, devido a distracéo causada pelos aparelhos e a liberdade que esses

oferecem aos alunos de visitarem sites diferentes dos indicados pelos professores.

As informacdes e pesquisas citadas no relatério da UNESCO, repercutiram
fortemente na midia brasileira, intensificando a discussdo a respeito do uso das
tecnologias na educacgéao, trazendo novas perspectivas para legisla¢cdes educacionais.
Dessa forma, a publicacdo trouxe a tona experiéncias de outros paises que investiram
na informatizacdo massiva do ensino com criangas e depois voltaram para o ensino
com materiais didaticos impressos, como 0 caso da Suécia que mudou de postura
apos resultados negativos da digitalizacdo integral, como também, evidenciou
medidas contra o uso de tecnologias portateis em sala de aula pelo fator distrativo em

paises como a Holanda, Franca e Suica.

O uso de tecnologias na educacao de criancas no Brasil € um tema emergente,

gue requer politicas publicas efetivas e consistentes, cientificamente baseadas, e
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construidas em conjunto com os educadores. Politicas essas, que devem promover a
inclusdo digital a todos os estudantes, associada ao ensino do uso consciente,

saudavel e ético das tecnologias.



116

CONSIDERACOES FINAIS

As transformacdes tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas impulsionaram
mudancas em diversas areas da nossa sociedade. A disseminagdo das tecnologias
digitais de informag&o e comunicacao, atraves da venda de aparelhos portateis, como
smartphones, tablets e notebooks, permitiram que uma grande parcela da populacao
tivesse acesso a essas tecnologias. Estar “conectado” passou a ser mais que um
diferencial, tornou-se uma necessidade, frente a digitalizacdo de praticamente todos
0s segmentos sociais. Uma grande transformacdo social, em um curto periodo
histdrico, que a populacéo brasileira presencia e participa, motivada pela ideologia da
competitividade, imediatismo e lucro, que rege o mercado mundial com a alcunha de
globalizagdo. Assim, de forma célere e entusiasta, as tecnologias digitais
revolucionaram a maneira das pessoas se informar e se comunicar, derrubando
barreiras culturais e geogréaficas pelo poder da conectividade. Contudo, seguindo a
l6gica do mercado capitalista, essas tecnologias tém seu preco e mantém-se
indisponivel para uma parte da populacao brasileira que ndo dispbe de recursos

financeiros.

Nesse contexto, as tecnologias chegam também a muitos lares oferecendo
uma gama de facilidades e possibilidades ao alcance da familia, modificando hébitos
e costumes, afetando também as criancas, que passam a ser usuarias dessas
tecnologias. As pesquisas expostas nessa tese mostram que as criancas brasileiras
sao grandes consumidoras de midias e que desde muito novas utilizam as tecnologias
digitais como forma de brinquedo e distracdo. Uma nova pratica, que traz implicagdes
para a infancia, que tem no ato de brincar um dos pilares para trocas e aprendizagens

sociais, que possibilitam a crianga construir um mundo imaginario e espontaneo.

Criangas pequenas nao precisam e nem devem ter contato com tecnologias,
ao contrario, elas necessitam explorar o mundo ao seu redor, movimentar-se,
descobrir formas, cores, texturas, cheiros e sabores, interagir com a natureza e com
as pessoas que a cercam. Uma tela, com videos, desenhos, musicas, jogos e
atividades, certamente conquistardo a atencao da crianca de forma intensa, pois sado
especificamente construidos para atrair os usuarios e manté-los o maior tempo

possivel em uso. Uma dindmica de persuasao que faz parte das midias eletrénicas,
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que absorve a crianga, que por sua vez, ainda ndo tem maturidade organica e
emocional para lidar com tais artificios. A introduc@o das tecnologias deve ocorrer
lenta e gradualmente, seguindo o grau de desenvolvimento de cada crian¢ca e sempre

com acompanhamento dos pais ou responsaveis.

As tecnologias digitais estdo em toda parte e fazem parte do mundo atual, ndo
existe mais a possibilidade de um recuo, devido as facilidades que oferece. As
criancas fazem parte e precisam estar preparadas para conviver com tal realidade,
mas isso nao significa que cenas frequentes vistas hoje de criangas “grudadas” em
aparelhos eletrénicos devam ser banalizadas. Seria muito facil afirmar como tantos,
que basta ter “equilibrio” entre o uso das midias e as brincadeiras infantis e outras
atividades saudaveis, porém, aqui estamos falando de criancas. Criancas estdo em
pleno desenvolvimento biopsiquicosocial e justamente a area do cérebro que um dia
ter4 essa capacidade de reflexdo ainda esta longe de estar pronta. O cortex pré-
frontal, responsavel pela funcédo executiva que envolve o planejamento, tomada de
decisbes e moderacdo do comportamento, € a Ultima camada do cérebro a
amadurecer, impossibilitando nas criangas o auto controle necessario para equilibrar

suas fontes de prazer e satisfagao.

O mundo digital apresentado as criancas € rico em atividades ludicas que
despertam facilmente o interesse dos pequenos usuarios. Os jogos e demais
atividades baseadas em recompensas levam a uma liberacdo de dopamina, e quando
essa substancia é liberada pelo sistema nervoso produz uma sensacgéao de prazer, que
leva o usuario a querer busca-la novamente. Um efeito tipico dos jogos e das

distracdes eletronicas, que as criancas nao estao preparadas para lidar.

Dessa forma, cabe a quem cuida de cada crianga controlar ndo sé o tempo que
essa fica frente a uma tela, mas principalmente o contetdo a qual esta exposta. Além
dos problemas para a saude fisica em funcdo do tempo excessivo, a interacdo com a
midias sociais tem causado riscos para a saude mental e mesmo para a seguranca
das criancas. E importante que os responsaveis instalem mecanismos de controle
parental, limitando contelddos e interacdes sociais de acordo com a idade e
maturidade da crianca. A internet € um espaco rico em possibilidades, mas também é
vasto e permissivo, onde verdades e mentiras, pessoas boas e mas, conhecimento e

distracdo se juntam e se misturam. Um ambiente que n&o foi criado para criangas e
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essas precisam ser educadas a utilizar. Essa tese ressalta a importancia de educar
a infancia para a utilizagdo segura, saudavel e positiva das tecnologias, e compreende
o educar como uma multipla funcdo que envolve os pais, familiares, professores,
diferentes profissionais, enfim, toda a sociedade que tem o dever de proteger a
infancia.

Do mesmo modo, as transformacfes tecnoldgicas também trouxeram
implicacbes para a educacdo dessas criancas. Visto as possibilidades do uso
educacional, as escolas brasileiras buscam incorporar as tecnologias na sua pratica
pedagdgica, todavia, a insercdo até o momento mostra-se desigual, considerando a

utilizacao na rede privada de ensino em comparacédo com a rede publica.

As politicas educacionais brasileiras incluem desde a década de 80 projetos e
iniciativas para o uso das tecnologias na educacgéo. Os programas, que inicialmente
eram direcionados exclusivamente para 0 ensino superior, passaram a incluir a
Educacao Basica, com a finalidade de fornecer as escolas publicas computadores e
contetdos educacionais. Os recursos para execucdo dos projetos deveriam ser
providos através de regime de colaboracdo entre Governo Federal, estados e
municipios, nessa conjuntura, os programas de insercdo de tecnologias nas escolas
ficaram subordinados as condi¢cfes financeiras e estruturais dos proprios estados e
municipios, que deviam arcar com 0s custos de capacitacao para os educadores e
prover a estrutura necessaria para a utilizacdo dos computadores. Dessa maneira, as
escolas que ja contavam com uma melhor estrutura fisica tiveram maior adesao, dado
que, s6 o recebimento das maquinas, sem um local com instalacbes adequadas e

treinamento para 0 uso ndo permitem a utilizagéo prevista.

No ambito das politicas publicas, a insercéo das tecnologias na educacgao conta
com legislacdes especificas que determinam o0 uso pedagdgico e a promocao da
cultura digital no ambiente escolar, destacando a importancia dos estudantes
receberam tais conhecimentos para estarem aptos frente ao mundo tecnolégico que
se apresenta. No entanto, ainda se percebe em tais politicas uma maior preocupacao
com 0s aspectos préaticos do uso, como a distribuicdo do maquinério e oferta de
conectividade, em contraste com a falta de formacéo e treinamento do corpo docente

para o uso didatico.
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De fato, a educacédo tem que assumir sua funcao social e proporcionar o acesso
igualitario as tecnologias a todas as criancas brasileiras, o que ainda exige muito
trabalho em relacdo a estrutura e conexdo adequada, em funcdo do grande territério
nacional e das condi¢cfes precarias que ainda fazem partem da realidade de muitas
unidades de ensino pelo pais. Todas as criancas tém o mesmo direito de aprender a
utilizar as novas tecnologias, ndo podemos admitir que iSSO possa ser mais um abismo
entre os estudantes que podem contar com 0S novos recursos em prol do
conhecimento e aqueles estudantes que ndo tem acesso. Utilizar as tecnologias é um
requisito imposto pela sociedade de hoje, ndo s6é para o mercado de trabalho, mas
também para ter acesso a diversos programas sociais. As crian¢cas sem condicdes
financeiras ndo podem ser excluidas dessas oportunidades e cabe a educacao

promover a cultura digital conforme as legislacdes que a regem.

N&o se trata somente de informatizar as escolas, os estudantes precisam sim
aprender a fazer o uso pratico de computadores e outras tecnologias, mas essa
aprendizagem precisa estar associada ao uso consciente dessas tecnologias,
conforme a Competéncia 5 da BNCC, que evidencia que as tecnologias digitais devem
compreendidas e utilizadas de forma critica, significativa, reflexiva e ética pelos
estudantes. Nesse sentido, cabe o questionamento de como os professores séo
preparados para orientar sobre o uso consciente das tecnologias, posto que, ndo se
encontra mencao desses aspectos nos cursos oferecidos a esses profissionais. Os
cursos de formacao continuada disponiveis aos professores da rede publica do Ensino
Basico estdo voltados a ensinar como utilizar os recursos de informatica na pratica
escolar. Uma preparagédo mais direcionada para o uso instrumental das tecnologias,

sem considerar 0s riscos do uso por criangas sem uma orientacéo adequada.

Em relagdo ao uso pedagogico das tecnologias, as politicas educacionais
destacam a importancia da utilizagdo de diferentes tecnologias em sala de aula para
a promocao de aprendizagens. Os documentos apontam para uma maior motivacao
para a aprendizagem por parte dos estudantes com a mediacdo das tecnologias, no
entanto, somente a digitalizacdo de conteudos ndo determina um uso pedagdgico.
Para ser pedagobgico, o conteldo precisa estar alinhado as aprendizagens ja
existentes, propondo novos formas de apresentar e trabalhar os conteudos, utilizando

0s recursos midiaticos como auxiliar ao processo educacional.
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Existe uma grande oferta de softwares e aplicativos educacionais para o publico
infantil, todavia, a escolha desses materiais para a 0 uso escolar exige atencéo por
parte das equipes pedagogicas e professores, pois, a maioria desses programas tem
um fim comercial e ndo conta com profissionais especializados em educacéo na sua
criagdo. A construcdo dos materiais deve considerar a reducao de fatores distrativos
para 0 UsSO com criangcas e precisam estar em consonancia com as demais
aprendizagens, da mesma forma, estes devem garantir o direito a privacidade e a

protecdo dos dados dos estudantes.

Essa tese ocupa-se de criangas de 6 a 12 anos, matriculadas nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, estudantes que estdo construindo suas aprendizagens,
diferentemente de jovens e adultos que ja tem suas aprendizagens mais estruturadas.
Criancas dessa faixa etaria mostram-se atraidas pelas tecnologias e seu nivel de
alfabetizacdo jA& permite que naveguem e desbravem com maestria o0 mundo digital,
diferentemente também das criancas da Educacéo Infantil, que ainda ndo possuem
tal autonomia. Um periodo etatico de grande importancia para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e sociais, uma vez que encontram-se em ampla interagdo com

0 mundo e absorvendo conhecimentos.

Essas criancas representam um novo formato de infancia, que se estabelece
pelo convivio e interacdo com as tecnologias digitais. Uma infancia tecnoldgica,
exposta a estimulos diferentes de outrora, envolta agora em uma rotina digital de
recepcao de luzes, sons, cores e movimentos, que influenciara também na maneira
como esse aluno recebe os conteldos na escola, pois, esta € a maneira que ele esta
acostumado a conviver, a brincar e aprender. Diante disso, as escolas hoje tem o
grande desafio de ensinar e promover aprendizagens para criangcas acostumados com
o ritmo das midias. Um ritmo contrario ao que é exigido para aprendizagens
significativas, onde é necessario um tempo para assimilagéo, reflexdo e analise das

informacdes.

Nesse sentido, pode-se afirmar que as transformacdes tecnologicas trouxeram
implicagbes para a educacdo da infancia em diversos aspectos: as escolas sao
demandadas a utilizar as inovacbes como auxiliar da pratica pedagoégica, exigindo
mudancas na formacdo inicial e continuada dos professores, para preparar 0S

profissionais para o uso pedagdégico das tecnologias em sala de aula, indo além do
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aspecto instrumental; grande parte dos estudantes sado usuérios constantes de midias
e apresentam desinteresse, distracdo e apatia frente ao ensino analdgico tradicional;
as escolas tem o papel de disponibilizar o contato com as tecnologias a todos os
estudantes, de modo que aquelas criancas que nao tem acesso possam aprender a
utilizar seus recursos e fazer parte desse processo; as escolas ao oferecer as
tecnologias para os estudantes, devem educar em relagdo ao uso consciente e ético
das tecnologias conforme determina a legislacéo; politicas publicas foram criadas para
orientar e promover o acesso de tecnologias nas escolas e novas politicas sao
exigidas, pois a infraestrutura e conectividade s&o requisitos, mas nédo sao suficientes

para o uso pedagdgico das tecnologias em sala de aula.

Dessa forma, percebe-se a necessidade de pesquisas que considerem 0s
diferentes aspectos que envolvem a utilizacdo de tecnologias na educacdo de
criangas, como também, a ampla divulgacao de estudos para os pais e sociedade em
geral, que apontam as implicacdes do uso das tecnologias para o desenvolvimento
infantil. Até o momento, existem poucas pesquisas que retratam o uso de tecnologias

por criangas no Brasil, principalmente relacionadas a crian¢gas menores de nove anos.

Assim, deixo aqui nessa tese o0 registro de um panorama de infancia, que
diferente das anteriores, vive de forma constante um mundo digital, em uma sociedade
gue recebe com entusiasmo o0 avanco da inteligéncia artificial e outras novidades
tecnoldgicas. Assinalo também, que enquanto esta tese era escrita, importantes
movimentos ocorreram em prol da infancia enquanto usuaria de tecnologias em varios
paises, como por exemplo, grandes plataformas sdo acionadas judicialmente por
gerar problemas de saude mental e vicios a criancas e adolescentes, proibicdo de
smartphones nas escolas e promoc¢ao de politicas para limitar o uso de redes sociais
por criancas. Exemplos que comprovam a seriedade dos riscos e danos do uso das
tecnologias pela infancia e a importancia de tema. No Brasil, a Comissdo de
Constituicao e Justica do Senado Federal, aprovou em 21/02/2024 o projeto de lei n°
2.628/2022, que busca proteger criangas e adolescentes em ambientes digitais. O
projeto prevé regras para redes sociais, aplicativos, sites, jogos eletronicos, softwares,
produtos e servigos virtuais, como a criagdo de mecanismos para verificar a idade dos
usuarios e imposicao de supervisdo do uso da internet pelos responsaveis, além de

obrigar os provedores de internet e fornecedores de produtos a criar sistemas de
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notificacdo de abuso sexual e oferecer configuracdes mais eficientes para a
privacidade e a protecao de dados pessoais das criancas e adolescentes. Esse projeto

de lei significa um grande passo para a protecao da infancia no Brasil.

Encerro com a certeza que ha muito o que ser feito para a protegéo a infancia
frente a realidade digital que predomina em nossa sociedade e que a prevencao aliada

a educacéo é sempre o melhor caminho.
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NOTAS FINAIS

1- Le travail est de nature plus périssable que les autres biens. Cela ne peut pas étre
accumulé. (Marx, 1996, p. 54)

2-Encyclopédisme: cette notion est absolument fondamentale pour caractériser
I'entreprise de Simondon, dans la mesure ou son ambition est d'initier, au XXe siécle,
un troisieme type d'encyclopédisme apreés ceux de la Renaissance et des Lumieres.
La nouvelle encyclopédie est « génétique », dans le sens ou elle pense a la genése
de toute chose.

3-Le malaise contemporain a été décrit par Simondon comme I'expression d’une
opposition abusive entre la culture, comprise comme un organisme symbolique
largement déconnecté de la réalité, et la civilisation. Désignant toutes les techniques
selon leur fonction purement instrumentale et donc non symbolique, donnant
également limpression d'un développement autonome et dénué de sens.
(BARTHELEMY, 2012, p.7)

4-La culture devient alors une technique d’auto-reproduction et d’auto-perpétuation,
selon un cadre normatif qu’elle considére comme stable et définitif et qui se durcit
d’autant plus lorsqu’elle est confrontée a un environnement étrange et mobile.
(HOTTOIS,1993, p.55)

5-L’activité ludique est innée chez I'enfant. (VANDROUX, 2002, p.124)

6-Tech companies can have disproportionate influence. With enormous incentives to
demonstrate effectiveness, they can only present evidence to support them. Although
independent evaluations of SuccessMaker, a reading and math teaching tool, have
found negative or no effects on learning in the United States, Pearson — the company
that developed the product — continues to release self-funded results and conclusions
of significant positive effects. (UNESCO, 2023, p.70)

7-In contrast to the potential of digital technology to improve education, there are also
risks of ICT in education, which are often ignored by research and evaluations. Student
device use beyond a moderate limit may have a negative impact on academic
performance. The use of smartphones and computers disrupts learning activities in the
classroom and at home. (UNESCO, 2023, p. 83)

8- Incoming notifications or the mere proximity of a mobile device can be a distraction,
causing students to lose focus on the task at hand. The use of smartphones in
classrooms leads students to participate in non-school activities, which affects recall
and understanding (Kates et al., 2018). One study found that it can take students up
to 20 minutes to refocus on what they were learning after participating in a non-
academic activity (Carrier et al., 2015; Dontre, 2021). Negative effects are also
reported on students from using personal computers for non-academic activities during
classes, such as surfing the internet, and on their peers who are in front of the screen
(Hall et al., 2020). (UNESCO, 2023, p. 83,
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