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RESUMO

Neste estudo, analisa-se a percepcdo dos professores sobre a relagcéo
comunicacional propiciada pelo uso das midias digitais com criancas de quatro (04)
a cinco (05) anos de idade que estudam em escolas publicas, na ultima etapa da
Educacéo Infantil: pré-escola. O problema que embasa a pesquisa é descobrir como
os professores da Educacédo Infantil percebem as contribuicdes dos processos
comunicacionais e das midias digitais no aprendizado de seus alunos a partir da
interatividade. A pesquisa tem como objetivos reconhecer as interferéncias da
Sociedade da Informacdo nos processos comunicacionais, perceber, por meio do
professor, como se da a interatividade com as midias digitais na pré- escola,
observar a articulacdo desenvolvida pelos professores no uso das midias digitais,
especialmente o computador, analisar a interface Comunicag¢do/Educacdo e as
principais préaticas de educomunicacdo, a partir das midias digitais. A relacdo da
Comunicacdo e da Educacdo é evidente neste estudo, que observa aspectos
culturais e tecnolégicos para a pratica da educacao no nivel da Educacao Infantil. A
metodologia desenvolvida partira de um estudo exploratorio descritivo, usa-se uma
andlise qualitativa de entrevistas realizadas com professores da pré-escola, de uma
escola publica do interior do Estado do Parana, bem como o levantamento de dados
bibliograficos sobre os temas em questao, a midia digital e os conhecimentos acerca
da area tecnoldgica que influenciam todo o trabalho pedagdgico na primeira etapa
da Educacao Basica. Os resultados da pesquisa apontam que os professores nao
possuem a percepcdo do que € interatividade e processos comunicacionais que as
midias digitais propdem, por iSso constatou-se que, para que ocorra um trabalho
mais duradouro, sente-se a necessidade de uma integragéo das Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacdo no cotidiano pedagoégico das escolas, bem como um
processo de formagé&o continuada.

PALAVRAS-CHAVE: processos comunicacionais; tecnologia; interatividade; midia
digital; educacéo.



ABSTRACT

This study analyzes the perception of teachers about the communicational relation
accomplished by the use of digital medias with four and five-year-old children who
attend public schools in the last stage of pre-school. The problem that founds this
research is to ascertain the manner by which teachers perceive the contributions of
the communication processes and of the digital medias to their students’ learning
process accomplished through interaction. This research aims at acknowledging the
interferences that the information society exerts in the communication processes,
perceiving, through the teacher, how interactivity with the digital medias in pre-school
occurs, and in addition, observing the application by the teachers when using digital
medias, particularly the computer. It is also our intent to analyze the interface
Communication-Education and the main practices of educommunication, in view of
the digital medias. The relation between education and communication is evident
throughout this paper, which takes into perspective cultural and technological
aspects of early childhood education. The methodology applied will initiate with a
descriptive exploratory study, using qualitative analyses of the interviews made with
pre-school teachers of a public school in the countryside of Parana, as well as
literature on the subject at hand, digital media and common knowledge about
technology which influence all the pedagogic work of the stage prior to elementary
school. The results of the research lead to the deduction that teachers do not have a
clear perception of the full extent of what interactivity and communication processes
truly convey. For such reason, it has been concluded that, a lasting practice should
entail a full integration of the Digital Information and Communication Technologies
with the school day-in and day-out pedagogic practices, in addition to a continuing
education programme.

KEYWORDS: communication processes, technology, interactivity, digital media,
education.
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INTRODUCAO

Ao desenvolver uma pesquisa que traz em seu bojo reflexbes sobre
Comunicacédo e Educacdo considera-se pertinente apresentar a trajetéria pessoal,
educacional e profissional da pesquisadora que a conduziu para esta caminhada.
Nasceu numa familia de pais trabalhadores, a mae ex-operéaria, administrava um
pequeno comeércio na década de 1980, o pai ex-agricultor, tornou-se motorista de
caminhao, tanto um quanto outro possuiam como formac&o o antigo primeiro grau
incompleto, hoje denominado séries iniciais do Ensino Fundamental. Apesar de toda
a dificuldade por eles vivenciada, especialmente quando o pai, ap6s um acidente de
carro, veio a falecer em 1987, deixando a méae com trés filhos, uma coisa sempre foi

tido como muito importante - o estudo.

Em 1993, iniciou o curso de Magistério, incentivada pela mae, mesmo sem o
desejo de ser professora. Dia a dia, crescia a luta para escapar disto. No entanto, o
gue parecia raiva foi se transformando em desejo de contribuir para a transformacéo
do mundo por meio desta profissdo. Foi, durante o curso, apresentada a muitos
tedricos da Educacdo entre eles Paulo Freire, Vygotsky, Platdo, Sdocrates, Jean
Piaget, Saviani, entre outros. Da vontade intrinseca de transformacéao, acredita-se
gue conseguiu pensar muito sobre a pratica como professora. Os primeiros passos
em busca da contribuicdo para uma melhoria da Educacéo brasileira foram dados
quando iniciou sua histéria profissional como professora, em 1997. Mais tarde,
decidiu fazer Pedagogia, na Universidade Federal do Parand (UFPR), curso que
ampliou sua base teodrica para fundamentar a pratica e a colocou em contato mais

explicito com as tecnologias educacionais.

Apbs concluir o curso de Pedagogia, foi professora do Departamento de
Planejamento e Administragdo Escolar — DEPLAE/UFPR e durante dez anos
consecutivos atuou como professora de instituicdes publicas. Nesta experiéncia, as
tecnologias, entre elas video, televisdo, radio, jornais, computadores, sempre
permearam a sua pratica pedagodgica, seja pelo acesso que os alunos tinham e
como lidavam com isso, seja pela resisténcia de seus colegas, também professores,
de usufruir delas no cotidiano escolar, ou ainda pelo fato de muitos alunos, naquela
época, especialmente os advindos da escola publica, terem acesso limitado a essas

tecnologias.
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A pesquisadora teve também a oportunidade, entre os anos em que exerceu
a atividade profissional, de trabalhar na Secretaria de Estado da Educacdo do
Parana-SEED/PR e na Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura de Campo
Largo-SMEC/PR. Nas funcBes que ocupou nesses 0rgaos, as tecnologias
continuaram a estar presentes, inclusive decidiu adquirir seu primeiro notebook
guando, atuando dentro da SMEC, na funcédo de Coordenadora, deparou-se com a
insuficiéncia de computadores para os profissionais ( ano de 2006, dado expressivo,
considerando a relevancia das tecnologias digitais neste século). Entdo lembra-se
de que levava seu proprio instrumento de trabalho para dar todo o suporte técnico
pedagdgico as escolas e Centros Municipais de Educacdo Infantii — CMEls, as
reunides com o grupo de diretores, pedagogos e professores, as visitas aos
estabelecimentos de ensino. Nessas inUmeras visitas técnicas deparava-se com a
falta de acesso a tecnologia, especialmente pelas crian¢cas de zero a cinco anos, 0

gue instigava ainda mais sua vontade de estudar sobre este assunto.

ApGs esta experiéncia em escolas publicas e em Secretarias de Educagéo, a
pesquisadora passou a trabalhar como Coordenadora Pedagdgica numa instituicao
privada que atende escolas publicas, tendo a oportunidade de desenvolver
processos de formacdo continuada para os professores no uso das tecnologias
educativas. Frequentemente, tem se questionado sobre como o0s espacgos escolares
tém trabalhado, especialmente, com a midia digital, a qual se faz mais presente
hoje, e qual a relacdo que esta midia estabelece com as criancas que estao nestes

espacos institucionalizados.

Esta trajetoria levou-a a procurar o Mestrado em Comunicacao e Linguagens,
incentivada por um colega que ja tinha feito sua pesquisa nesta area e pelas
vivéncias ao longo da carreira. Culminou com a proposta inicial de investigacéo
apresentada a Linha de Processos Comunicacionais, do Programa de POs-
Graduacdao em Comunicagdo e Linguagens que visava conhecer mais sobre o
imaginario infantii e sobre como a tecnologia poderia contribuir para o
desenvolvimento deste imaginario.

No decorrer do primeiro ano, a proposta inicial passou por muitas (re)
construcgdes, a partir de leituras e conhecimento do contexto de uma area especifica

— Comunicacgao - nova para a pesquisadora, uma vez que sua bagagem advinha da
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Educacado. Sentiu necessidade de pesquisar como 0s professores percebem se as
midias digitais podem influenciar no desenvolvimento da interatividade das criancgas,
ou seja, se € possivel pensar nos saberes da infancia nos tempos atuais,
considerando estas novas media¢gdes tecnoldgicas, 0S processos comunicacionais,
a interatividade e como se d4 essa constituicdo num processo de interface de
pesquisa, neste caso, 0s processos educomunicacionais’.

Esta pesquisa justifica-se uma vez que a presenca das midias digitais na
escola representa um movimento que provocou e, ainda tem provocado iniUmeras
transformacdes no espaco escolar, especialmente na pratica pedagdgica o que
pretende romper com padrdes consolidados e torna-se um enorme desafio para
todos os envolvidos no processo educativo. Considerando a Educacdo Infantil?,
etapa da Educacdo basica na qual a pesquisa foi desenvolvida, este fato € ainda
mais recente, uma vez que, por esse nivel de ensino passar a ser obrigatorio ha
pouco, as experiéncias efetivas de trabalho com a midia digital para esta faixa etaria,
séo reduzidas.

Esta tematica se faz pertinente para o Mestrado em Comunicacdo e
Linguagens, especialmente na Linha de Processos Comunicacionais, pois pretende
compreender esses processos presentes na contemporaneidade, mais
especificamente nas turmas de Educacao Infantil.

Essa pesquisa tem como objetivo geral compreender a percepcao dos
professores sobre as midias digitais e 0s processos comunicacionais bem como a
contribuicdo para o aprendizado com as criancas na Ultima etapa da Educacéo
Infantil, ou seja, na pré-escola® a partir da interatividade.

! Nesta pesquisa o termo Educomunicagédo sera utilizado conforme o preconizado por Ismar de Oliveira Soares,
da ECA/USP (Escola de Comunicagdes e Artes da Universidade de S&o Paulo), durante o Seminario Educacgéo e
Comunicagdo: um debate contemporaneo, promovido pela FEUSP (Faculdade de Educacéo da Universidade de
S&o Paulo) e pelo mestrado em Comunicacdo da Universidade Anhembi Morumbi, realizado em novembro de
2001: “educomunicacdo € um campo de implementagdo de politicas de comunicacdo educativa, tendo como
objetivo geral o planejamento, a criagdo e o desenvolvimento de ecossistemas educativos mediados por
processos de comunicacao e pelo uso das tecnologias da informag&o. Seus objetivos especificos sdo: promover
0 acesso democratico dos cidaddos a producao e difusdo da informacéo; identificar como o mundo € editado nos
meios; facilitar o processo ensino-aprendizado através do uso criativo dos meios de comunicacdo (entre
tecnologias, vista a partir ndo da tecnologia em si, mas de suas caracteristicas e da importancia de ter acesso a
eles); promover a expressdo comunicativa dos membros da comunidade educativa.” <disponivel em
http://www.educabrasil.com.br/eb/exe/texto.asp?id=447,>acesso em agosto de 2013
% Caracterizada pela LDBEN 9394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, de 1996 como a
primeira etapa da Educacdo Bésica, que compreende o atendimento a faixa etaria de 0 a 05 anos em espagos
institucionalizados, sejam eles creches (atendimento para criangcas de 0 a 03 anos) ou pré-escolas (atendimento
g)ara criancas de 04 a 05 anos).

Vale destacar que a justificativa para focar os estudos da pesquisa nesta etapa da Educacgédo Infantil deve-se ao
fato de que houve um crescimento consideravel das matriculas para esta faixa etaria (04 a 05 anos), pois em
2000 apenas 51,4% das criangas estavam na escola, em 2010, segundo dados do IBGE, este patamar saltou
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http://www.educabrasil.com.br/eb/exe/texto.asp?id=447,%3eacesso%20em%20agosto

Assim, pretende-se por meio dos objetivos especificos, reconhecer as
interferéncias da Sociedade da Informagdo nos processos comunicacionais;
perceber, por meio do professor, como se da a interatividade com as midias digitais
na pré- escola; observar a articulacdo desenvolvida pelos professores no uso das
midias  digitais, especialmente 0 computador; analisar a interface
Comunicagcdo/Educacdo e as principais praticas de educomunicacdo, a partir das
midias digitais, com enfoque para a crianca da faixa etaria entre 04 e 05 anos

Sendo assim, o intuito € também perceber as contribuicbes que a midia
digital e as relacdes estabelecidas no ciberespaco trazem para o desenvolvimento
infantii como um todo. Pretende-se, desta maneira, observar 0 processo
comunicacional estabelecido com énfase nos aspectos tecnoldgicos, na visdo do
professor.

A discussdo deste assunto acontece num momento em que 0S
conhecimentos advindos da tecnologia continuam no auge e no qual as préprias
politicas publicas e acfes de empresas do ramo se voltam para permitir 0 acesso
pelas criancas, por meio da escola, a ferramentas tecnoldégicas como o0s
computadores - especialmente nas escolas publicas.

Analisar 0os processos comunicacionais e a interatividade que as midias
trazem para as criancas que frequentam a pré-escola faz-se importante. O uso das
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo - TIC* permitira explicar as relacées e
as interfaces entre a Comunicacéo e a Educacao.

Apresenta-se a problemética desta pesquisa: como os professores da
Educacéo Infantil percebem as contribuicdes dos processos comunicacionais
e das midias digitais no aprendizado de seus alunos a partir da interatividade?

Esta dissertacdo esta dividida em cinco capitulos. Inicialmente apresenta-se
uma Introducédo na qual a pesquisadora expde o motivo da pesquisa, contextualiza
seu desejo em buscar conhecer mais sobre 0 assunto em questdo e apresenta o
problema que embasa o trabalho, bem como os objetivos. Expde também a

justificativa e apresenta-se de forma resumida o contexto de cada capitulo.

para 80,1%. Justifica-se também pela consideragcdo de que, pela Lei n® 12.796 de 4 de abril de 2013, a qual
altera a LDBEN 9394/96 - esta faixa etaria passa a ser uma etapa obrigatéria na educagéo brasileira.
‘TIC - Tecnologias da Informacdo e da Comunica¢do — séo definidas por Tedesco (2004) como conjunto de
tecnologias microeletronicas, informaticas e de telecomunicacdes que permitem a aquisigdo, produgdo,
armazenamento, processamento e transmissdo de dados na forma de imagem, video, texto ou audio. Para
simplificar o conceito chamaremos novas tecnologias da informa¢éo e da comunicagéo as tecnologias de redes
informaticas, aos dispositivos que interagem com elas e a seus recursos.
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No Capitulo | intitulado A Educagdo no contexto da Sociedade da Informacao
apresenta-se o referencial tedrico acerca da tematica, justifica-se este capitulo pelo
fato de trazer em seu bojo a caracterizacdo da sociedade atual, para muitos autores,
como por exemplo Castells, que a define como a sociedade em rede ou Sociedade
da Informacé&o. Este capitulo também aborda tematicas pertinentes a esta sociedade
como a cibercultura, tecnologias e midias, midia digital, cultura digital na escola,
portais educativos - midias digitais presentes na escola e o papel do professor no
contexto da sociedade midiatizada. Faz-se uma contextualizacdo da Comunicacéo e
dos processos comunicacionais pertinentes na Sociedade da Informacéo e as
influéncias para a Educacdo. Neste capitulo ainda define-se a interatividade como
um componente muito importante que faz parte do trabalho com as midias digitais.

No Capitulo Il Educacgéo Infantil — reconhecendo a especificidade do campo
investigativo apresenta-se um histérico desta etapa da Educacéo basica, pontua-se
a especificidade do trabalho pedagdgico na Educacao Infantil na atualidade, bem
como a importancia do professor neste contexto como um mediador dos processos
de cuidar e educar a crianca da faixa etaria de 0 a 05 anos de idade.

No Capitulo Il intitulado Caminhos da pesquisa, observa-se toda a trajetoria
da pesquisa até chegar no desenvolvimento da mesma com as entrevistas
destinadas aos professores da etapa da Educacgao Infantil, mais especificamente da
pré-escola, de escolas publicas de um municipio situado no interior do Estado do
Parand, caracteriza-se este municipio apresentando as suas especificidades e as
escolas que compde a amostra.

No Capitulo IV — Andlise e discusséo dos resultados — mostra-se a analise
das entrevistas que foram realizadas com 13 professores da pré-escola e quais as
percepcdes deles sobre a interatividade e 0s processos comunicacionais no uso das
midias digitais nas escolas de Educacéo Infantil. Inicialmente a analise é realizada
com a apresentacdo dos dados em quadros e posteriormente faz-se uma reflexédo
mais aprofundada sobre as percep¢fes dos professores sobre as midias digitais, o
uso no espaco educativo e a influéncia da interatividade e dos processos
comunicacionais para o aprendizado das criancas de 04 a 05 anos de idade.

As Consideracdes Finais sdo o0 momento que o leitor € convidado a refletir
sobre os resultados da pesquisa como um todo, a que conclusdo se chegou e

vislumbrar outras possibilidades de continuidade de um trabalho voltado para as
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midias digitais nas escolas que atuam com a Educacdo Infantil. Na sequéncia
elenca-se todo o referencial bibliografico utilizado para o desenvolvimento do

trabalho, bem como os anexos.
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1. A EDUCACAO NO CONTEXTO DA SOCIEDADE DA INFORMACAO

Atualmente vive-se um momento histérico no qual os conhecimentos advindos
do processo tecnoldgico estdo muito presentes e acabam por definir o conceito de
sociedade. Sendo assim para Castells (1999) a informacéo € um elemento inerente

a sociedade.

O termo sociedade da informagéo enfatiza o papel da informag¢do na
sociedade. Mas afirmo que informacgdo, em seu sentido mais amplo, por
exemplo, como comunicacdo de conhecimentos, foi crucial a todas as
sociedades, inclusive a Europa medieval que era culturalmente estruturada
e, até certo ponto, unificada pelo escolasticismo, ou seja, no geral uma
infra-estrutura intelectual (ver Southern, 1995). Ao contrario, o termo
informacional indica o atributo de uma forma especifica de organizacéo
social em que a geracao, o processamento e a transmissao da informacgéo
tornam-se as fontes fundamentais de produtividade e poder devido as novas
condi¢cdes tecnoldgicas surgidas nesse periodo histérico. (CASTELLS,
1999, p.64-65).

Para Castells, “estamos vivendo um raro intervalo da histéria. Um intervalo
cuja caracteristica € a transformagao de nossa ‘cultura material’ pelos mecanismos
de um novo paradigma tecnoldgico que se organiza em torno da tecnologia da
informacdo”. (CATELLS, 1999, p. 49)

Este momento histérico também pode ser denominado de
contemporaneidade, a qual se caracteriza por um tempo em aberto, pode-se afirmar
que sdo caracteristicas desse tempo o desenvolvimento do capitalismo, o0s
problemas da globalizacdo e as mudancas que ocorrem de forma cada vez mais
rapida na sociedade. Neste sentido, segundo Schittino (2011), ao falar em

contemporaneidade é importante:

Indicar que hd uma nova fase do capitalismo significa compreender o
aparecimento de um novo contexto historico. Ndo se trata mais do
enfrentamento tipico do capitalismo classico, analisado por Marx no século
XIX, entre os donos das fabricas e os operéarios; nem do capitalismo préprio
da era imperialista, que se sustentava até o inicio do século XX pela
expansdo e exploracdo sobre os povos colonizados. O que parece tomar
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forma desde o p6s-45 nos paises capitalistas alastrando-se posteriormente
a quase todo o globo, é o progressivo aumento do coNsuMo € 0 Processo
de conexdo tecnoldgico-midiatico. Essa combinacdo decisiva traz a cena
isso que hoje se pode denominar como contemporaneidade. (SCHITTINO,
2011, p.02)

Ao considerar esta perspectiva, segundo Schittino (2011), nota-se que as
guestdes sobre o contemporaneo surgem logo apds a Segunda Guerra, pois de um
lado aparecem o0s avangos tecnoldgicos e de outro a decepcdo com os horrores da
guerra. De modo geral percebe-se que ndo ha um consenso conceitual quando se
pesquisa sobre a definicdo do termo contemporaneidade, fala-se de uma realidade
pos-moderna ou poés-historica, mas segundo uma definicdo cronolégica a
contemporaneidade inicia-se com a Revolucdo Francesa. Apesar das dificuldades
de conceituar e datar esta historia percebe-se que desde o século XVIII até o século
XX, vive-se um tempo diferente da modernidade.

Observa-se que o momento histérico atual sofre varias denominacdes,

Manuel Castells, por exemplo, conceitua-o de ‘sociedade em rede’.

A sociedade em rede, em termos simples, é uma estrutura social baseada
em redes operadas por tecnologias de comunicacdo e informacéo
fundamentadas na microeletrénica e em redes digitais de computadores que
geram, processam e distribuem informacdo a partir de conhecimento
acumulado nos n@s dessas redes. (CASTELLS, 2005, p. 19)

Atualmente as informacfes e a comunicacdo em varios ambitos encontram-

se, na maioria dos casos, fundamentadas em redes digitais, as quais permitem a
disseminagéo do conhecimento, ou melhor, da informacéo de maneira muito rapida.

Para Bauman (2004), o momento atual é chamado de Sociedade Liquida, na

qual tudo flui, nada é estavel.

Nada no mundo se destina a permanecer, muito menos para sempre [...]
nada é necessario de fato, nada é insubstituivel [...] tudo deixa a linha de
produgdo com um prazo de validade afixado [...] A modernidade liquida é
uma civilizagdo do excesso, da superfluidade, do refugo e da sua remocao.
(BAUMAN, 2004: p.120).

Ainda ha outros autores que denominam a sociedade atual de Sociedade
Hibrida®.

> Conceito difundido no Congresso internacional sobre o tema realizado em Barcelona com formato off line e
online ocorreu em 2011 — disponivel em: <http://www.hybrid-days.com/ >acesso em 20 de agosto de 2013.
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O termo Sociedade hibrida estd diretamente associado a relagdo homem-
mégquina e estd sendo muito discutido e investigado no momento. Entre
alguns investigadores preocupados com o0s impactos das tecnologias
digitais na vida do homem contemporéneo, o termo sociedade hibrida surge
como tentativa em dar continuidade aos estudos de Manoel Castells, ainda
gue este trate dos impactos das midias de comunicacdo de massa e o papel
politico e ético que as mesmas exercem sobre a populacédo. (ALLEGRETTI;
PENA, 2012, p. 99)

Contudo o que se percebe € que ha uma aceleracdo constante das
informacbes devido a criagdo da internet e da sua popularizacdo. Vivencia-se
mudancas que ocorrem num fluxo tdo r4pido, nunca visto antes, o que permite
afirmar ser esta uma sociedade complexa.

Para Santaella, estamos imersos num mundo de ubiquidade, o que pode ser
definido tecnologicamente “como a habilidade de se comunicar a qualquer hora e em
qualquer lugar via aparelhos eletronicos espalhados pelo meio ambiente”
(SANTAELLA, 2013, p. 16)

Sendo assim, percebe-se que a comunicacdo neste momento atual é
facilitada pelo acesso as novas tecnologias que estdo presentes em nosso contexto
o que faz com que a informacéo seja disseminada de forma rapida, atingindo um
grande contingente, alterando ou reconfigurando as relacbes entre 0s seres

humanos. Como lembra Neil Postman:

As novas tecnologias alteram a estrutura de nossos interesses: as coisas
sobre as quais pensamos. Alteram o carater de nossos simbolos: as coisas
com que pensamos. E alteram a natureza da comunidade: a arena na qual
0s pensamentos se desenvolvem. (POSTMAN, 1994. p.29).

Por este viés, pode-se dizer que as novas tecnologias modificam os modos de
ser, estar e pensar da comunidade influenciam inclusive os pensamentos.

O momento atual passa a ser definido por Barbero (1996), em funcdo dos
fluxos, de modo que trés fatores sdo decisivos neste espaco de fluxos: a
desespacializacdo, ou seja, o fato de as informacfBes poderem estar em qualquer
espacgo/ tempo, o descentramento - neste novo contexto ndo ha um lugar que seja
mais importante, considerado central, todos os lugares sdo importantes - e a
desurbanizacdo — os espacos fisicos das cidades acabam sendo menos utilizados.

Lemos (2001) ao compactuar com essas ideias descreve:

Entramos no paradigma informacional que substitui o paradigma
comunicacional. O novo paradigma esta centrado sobre o conceito de
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fluxos, no mesmo sentido tomado por Castells. Existem assim, neste
espaco de fluxo, trés fatores: a desespacializacdo, o descentramento e a
desurbanizacdo. O primeiro refere-se a énfase no tempo das trocas, no
fluxo de informacBes que transforma os lugares em espaco de fluxos. O
segundo, que se refere a perda do centro, significa que, no espaco de
fluxos, todos os lugares séo equivalentes, acarretando a desvalorizacdo de
lugares antes tidos como centrais, como prag¢as, monumentos ou ruas. O
terceiro fator lida com a perda cada vez maior de uso da cidade pelos
cidaddos. (LEMOS, 2001, p. 18)

Entdo com todas estas mudancas que ocorrem na Sociedade da Informacéo,
de fato vive-se um novo modelo de sociedade baseado na informacdo e ndo mais
apenas nas questdes comunicacionais.

Desta forma, apds breve caracterizacdo da sociedade atual, informa-se que
nesta pesquisa utiliza-se o termo Sociedade da Informacdo ou Sociedade em Rede
para delimitar esse momento, o qual estd em processo de construcdo e

transformacéao.

1.1. Cibercultura
A Sociedade da Informac&o possui como caracteristica primordial o fato de as
organizagfes, sejam elas comerciais, educacionais, juridicas, financeiras, politicas,
entre outras, possuirem extensdes no ciberespaco. HA mais de uma década ja

observava Santaella:

Estamos, sem duavida, entrando numa revolucdo da informacdo e da
comunicacdo sem precedentes que vem sendo chamada de revolugéo
digital. O aspecto mais espetacular da era digital esta no poder dos digitos
para tratar toda a informacdo, som, imagem, video, texto, programas
informéticos, com a mesma linguagem universal, uma espécie de esperanto
das maquinas. Gragas a digitalizacdo e compreensdo dos dados, todo e
gualquer tipo de signo pode ser recebido, estocado, tratado e difundido, via
computador. Aliada a telecomunicagdo, a informatica permite que esses
dados cruzem oceanos, continentes, hemisférios, conectando
potencialmente qualquer ser humano no globo numa mesma rede
gigantesca de transmissdo e acesso que vem sendo chamada de
ciberespaco. (SANTAELLA, 2003, p.70-71)

Assim ao perceber as contribuicdes que a midia digital - de modo especial o
uso do computador - e as relagdes estabelecidas no ciberespa(;o6 trazem para o

desenvolvimento e aprendizagem infantil, vale ressaltar que ao estudar as midias

® Para Pierre Lévy, o ciberespaco é definido como uma rede, isto &, um novo meio de comunicag&o que surge da
interconexdo mundial dos computadores e das memdrias acopladas a eles. O termo vai além da infraestrutura
material da comunicacao digital, perpassa as informacdes que eles abrigam, assim como os seres humanos que
navegam e alimentam esse universo. (SETTON, 2010. p.87)
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busca-se observar as instituicbes e as linguagens comunicacionais que estdo se

constituindo.

A aproximacdo linguagem/instituicdo € relevante para a observacdo das
midias. No ambito da linguagem escrita como processo interacional de
referéncia, a sociedade sempre fez distingdes entre a linguagem, em senso
estrito de um lado; e de outro, as instituicbes sociais de producdo e
circulacdo desta — o livro, a escola, o jornal. Entretanto, no agregado
comunicacional midiatico contemporaneo, ja ndo se distingue tao facilmente
0 que sdo regras e estratégias pertinentes as praticas sociais, aos
comportamentos coletivos, aos elementos organizacionais (juntamente com
sua carga material e tecnolégica); e o que sdo padrdes relacionados aos
processos expressivos a que nos habituamos a chamar de ‘linguagens
midiaticas” (BRAGA, 2010, p.42)

Na busca de uma aproximacao linguagem/instituicdo pretende-se analisar as
percepcbes dos professores da Educacdo Infantil, em relacdo ao modo como
compreendem o conceito de cibercultura. Torna-se relevante, portanto, conceituar o
ciberespaco’ ele é definido por varios pesquisadores da area de Comunicacéo,
segundo Santaella (2003):

O ciberespaco € um fendbmeno remarcavelmente complexo que ndo pode
ser categorizado a partir do ponto de vista de qualquer midia prévia. Nele a

z

comunicacdo € interativa, ela usa o codigo digital universal, ela é
convergente, global, planetéria e até hoje ndo esta muito claro como esse
espaco podera vir a ser regulamentado. Além disso, a www transforma-se
com uma velocidade historicamente sem precedentes. (SANTAELLA, 2003,
p.72)

Observa-se que no sentido empregado pela autora acima, no ciberespaco a
comunicacdo é interativa, usa o codigo digital e ela reconhece que ndo ha uma
regulamentacdo para este espaco, considerando que a internet altera-se com uma
rapidez enorme.

Ainda para ampliar esta discussédo sobre o conceito do termo ciberespaco,

considera-se a definicdo de Lemos (2004):

Podemos entender o ciberespaco a luz de duas perspectivas: como o lugar
onde estamos quando entramos num ambiente simulado (realidade virtual),
e como o conjunto de redes de computadores, interligadas ou ndo, em todo

"Eo espaco das comunicacdes por rede de computagdo, segundo o Dicionario Houaiss de Comunicacao e
multimidia (NEIVA, 2013, p.99)
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0 planeta, a internet. Estamos caminhando para uma interligacéo total das
duas concepcdes do ciberespaco e, assim, uma entidade real, parte vital da
cibercultura planetaria que esta crescendo sob os nossos olhos. (LEMOS,
2004, p.128)

O que estd em jogo é a possibilidade de interligacdo dessas duas
concepcOes (realidade virtual e redes interligadas) fazendo com que o ciberespaco
faca parte da cibercultura. Ao conceituar o termo, o mesmo Lemos, afirma ainda

que:

[...] por cibercultura compreendemos as relacdes entre as tecnologias
informacionais de comunicacdo e informacdo e a cultura, emergentes a
partir da convergéncia informatica/telecomunicacdes na década de 1970.
Trata-se de uma nova relacdo entre as tecnologias e a sociabilidade,
configurando a cultura contemporanea (Lemos, 2006).

A cibercultura trata das novas relagcées que se estabelecem entre as TIC e a
cultura e se configura no momento que estamos vivenciando na atualidade, por isso

a importancia de compreender as acfes que ocorrem e interferem nestas relacdes e

observar o movimento das midias especialmente no espago escolar publico.

1.2. Tecnologia e midias: diferencas e aproximacdes
Neste contexto, da Sociedade em Rede, faz-se importante diferenciar o que
seria tecnologia e o que entende-se por midia.
Vargas (1994) em sua definicdo de tecnologia, recua ao surgimento do termo,

gue segundo ele teve sua origem com os gregos e foi confundido com a techné:

[...] a “techné” ndo se limitava a pura contemplacdo da realidade. Era uma
atividade cujo interesse estava em resolver problemas praticos, guiar os
homens em suas questdes vitais, curar doencas, construir instrumentos e
edificios, etc. As “techné” gregas, eram, em principio, constituidas por
conjuntos de conhecimentos e habilidades transmissiveis de geracdo a
geracao. ... O que, entretanto, designamos hoje, de forma geral, por técnica
nédo é exatamente a “techné” grega. A técnica no sentido geral, é tdo antiga
guanto o homem; pois aparece com a fabricacdo de instrumentos... E essa
fabricacdo j& corresponderia a um saber fazer. uma técnica. (VARGAS,
1994, p. 18)

Entdo a tecnologia® na perspectiva da técnica pode ser definida como
conhecimento de um processo e/ou manuseio de ferramentas para um fim, que

muitas vezes € repassado de geracao a geragdo. Seria um saber fazer.

8 Tecnologia - teoria geral e/ou estudo sistematico sobre técnicas, processos, métodos, meios, e instrumentos de
um ou mais oficios ou dominios da atividade humana (p. ex. industria, ciéncia, etc.) 2. Técnica ou conjunto de
técnicas de um dominio particular. Segundo o dicionario de Houaiss de Comunicag¢do e multimidia (NEIVA,
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Para Castells (2001) tecnologia seria “0 uso de conhecimentos cientificos
para especificar as vias de se fazerem as coisas de uma maneira reproduzivel.”
(CASTELLS, 2001, p.49)

Neste sentido, a tecnologia diz respeito a algo mais amplo, para além de
aparatos, seria 0 uso de conhecimentos cientificos em campos que envolvem a
técnica, processos, métodos e instrumentos.

Segundo Brito e Purificacdo (2008): “A tecnologia vai muito além de meros
equipamentos. Ela permeia toda a nossa vida, inclusive em questdes nao tangiveis.”
(BRITO e PURFICACAO, 2008, p.32).

A autora Sancho (2001), classifica as tecnologias em:

Fisicas — inovacdes de instrumentais fisicos, como: canetas esferografica,
livro, telefone, aparelho celular, satélites, computadores.

Organizadoras as formas de como nos relacionamos com o mundo e como
os diversos sistemas produtivos estdo organizados.

Simbdlicas — estdo relacionadas com a forma de comunicagdo entre as
pessoas, desde o0 modo como estdo estruturados os idiomas escritos e

falados até como as pessoas se comunicam. (SANCHO, 2001, apud BRITO
e PURIFICACAO, 2008, p. 33)

Ao considerar esta classificacdo das tecnologias em fisicas, organizadoras e
simbdlicas, nota-se a amplitude do conceito de tecnologia e de sua aplicabilidade na
sociedade atual, desde a invencdo de instrumentos fisicos, como as formas de
relacionamento e a comunicagao entre as pessoas.

Com as Tecnologias da Informacédo e Comunicacdo houve uma revolucao na
relacdo entre os seres humanos e a informacdo. Se antes das TIC uma das
questdes-chave era como ter acesso as informacdes, hoje elas estdo disseminadas
em varios lugares, as informacdes sao transmitidas pelos diversos meios de
comunicacdo. A questdo é bem mais complexa, pode-se dizer que a preocupacao,
especialmente para a escola, € como levar os alunos a se apropriarem das
informacdes relevantes e transforma-las em conhecimento.

Neste contexto é de suma importancia também definir o que se compreende
por midias e por quais mudangcas as mesmas passaram ao longo dos tempos.

Dizard (1998) descreve:

2013). Reforca-se que &€ uma palavra de origem grega: techné -“oficio”+ logia — que diz, um termo bastante
amplo que envolve areas do conhecimento técnico e cientifico.
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[...] a primeira transformagdo aconteceu em meados do século passado,
com a introdugdo das impressoras a vapor e do papel de jornal barato. O
resultado foi a primeira midia de massa verdadeira - 0os jornais “baratos” e
as editoras de livros e revistas em grande escala. A segunda transformacao
ocorreu no inicio deste século, com a introducéo da transmisséo por ondas
eletromagnéticas - o radio em 1920 e a televisdo em 1939. A terceira
transformacdo na midia de massa — que estamos presenciando agora —
envolve uma transicdo para a producdo, armazenagem e distribuicdo de
informacdo e entretenimento estruturadas em computadores. Ela nos leva
para o mundo dos computadores multimidia, compact discs, banco de
dados portateis, redes nacionais de fibras 6ticas, mensagens enviadas por
fax de Ultima geracao, e outros servicos que ndo existiam ha uma ddzia de
anos. (DIZARD, 1998, p.55-56)

Entdo vivencia-se atualmente o que o autor define como terceira
transformacdo na midia de massa, momento no qual os computadores sdo 0s
centros de armazenagem e distribuicdo de informacao e entretenimento.

Na Sociedade da Informacdo, a midia® é definida por Bastos (2012) da
seguinte maneira: “Para as pesquisas em comunicagao e para os estudos culturais,
0 conceito de media € normalmente empregado para se referir aos estudos
tradicionais de mass media que compreendem imprensa, radio, televisdo e novas
midias.” (BASTOS, 2012, p. 60)

Assim a midia pode ser definida como o suporte de veiculacéo e difusdo das
informacdes, é organizada pela maneira como uma informacédo é transformada e
disseminada: midia impressa, midia eletrébnica ou midia digital.

Santaella (2003) traz uma conceituacdo propria sobre como entende a

midia:

® Segundo o dicionario de Comunicagcéo - Midia é todo suporte de difuséo da informagdo que constitui um meio
intermediario de expressdo capaz de transmitir mensagens; conjunto de meios de comunicagdo social de
massas ndo diretamente interpessoais (como p. Ex. As conversas, didlogos publicos e privados). Abrangem
esses meios o radio, o0 cinema, a televisdo, a escrita impressa (ou manuscrita, no passado) em livros, revistas,
boletins, jornais, o computador, o videocassete, os satélites de comunicac¢des e, de um modo geral, os meios
eletrdnicos e relentarieis de comunicagao, em que se incluem também as diversa telefonias 2. Base fisica ou
tecnolégica empresa. No registro de informagdes, como p. Ex., CD, videoteipe, impresso, etc. A palavra 'midia’
deriva do Inglés n. -An. Media, red. de mass media ' meios (de comunicacédo) de massas’ lat. Media neutro pl.
Lat. De medica, a, um ' meio; instrumento mediador, elemento intermediario’; a palavra e a pronuncia inglesas
(em especial, a pronuncia n. -am.) exportaram-se gragas ao seu maci¢co poder de cultura, comercio e financas,
manifestos em particular, no caso brasileiro, nas agéncias de propaganda comerciais Midia digital conjunto de
meios de comunicagdo que se valem de recursos informéticos (internet, e-mail, etc). (NEIVA, 2013, p. 371)
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No sentido mais estrito, midia refere-se especificamente aos meios de
comunicagd@o de massa, especialmente aos meios de transmissdo de noticias
e informacao, tais como jornal, radio, revista e televisdo. Seu sentido pode se
ampliar ao se referir a qualquer meio de comunicacdo de massas, néo
apenas aos gue transmitem noticias. Assim, podemos falar em midia para
nos referirmos a uma novela de televisdo ou a qualquer outro de seus
programas, ndo apenas aos informativos. Também podemos chamar de
midias todos os meios de que a publicidade se serve, desde outdoors até as
mensagens publicitarias veiculadas por jornal, radio e TV. Em todos esses
sentidos, a palavra “midia” esta se referindo aos meios de comunicagéo de
massa. Entretanto, o surgimento da comunicacao teleinformética veio trazer
consigo a ampliagdo do poder de referéncia do termo “midia” que, desde
entdo, passou a se referir a quaisquer tipos de meios de comunicacéo,
incluindo aparelhos, dispositivos ou mesmo programas auxiliares da
comunicagéo. (SANTAELLA, 2003, p. 62)

Nota-se, conforme descreve a autora acima, que a partir do surgimento da
comunicacado teleinformatica o termo midia ganhou poder e passou a referir-se a
“quaisquer tipo de meios de comunicagao”, desde os aparelhos até os programas de
comunicacao.

Sendo assim ao considerar a amplitude do conceito de midias vale ressaltar

gue os processos de comunicacdo mediados por computador podem se definir como
midia digital.

1.2.1 Midia Digital a importancia na atualidade
Ao considerar o vasto contexto em que as midias estdo presentes na
sociedade, vale ressaltar que se vive ainda um momento impar, pois estamos
passando por uma reconfiguracdo no que tange a transicdo da chamada tecnologia

analdgica para a digital.

As tecnologias analégicas serviram como préteses: expandiram os poderes
mecanicos e sensoriais do ser humano, sua percepcado e memoéria. Mas as
tecnologias digitais servem para expandir seus poderes cognitivos. Elas
podem ser usadas para empoderar percep¢des e memarias, mas também
para libertar seu pensamento no uso e na constru¢do da criatividade, do
virtual, na ampliacdo no desenvolvimento do juizo I6gico e da consciéncia.
Podem ser proteses cognitivas. (SEABRA, 2010, p.3)
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Nota-se o poder que as midias digitais exercem na atualidade, considerando
gue podem contribuir para a construcao da criatividade e do virtual, agindo sobre o
cognitivo, o que permite aos seres humanos maior desenvolvimento.

Conforme pontua Santaella (2013):

Um dos aspectos mais significativos da evolucdo digital foi o rapido
desenvolvimento da multimidia, que produziu a convergéncia de varios
campos midiaticos tradicionais. Foram fundidas, em um Unico setor todo
digital, as quatro formas principais da comunicagdo humana: o documento
escrito (imprensa, magazine, livro); o audio-visual (televiséo, video, cinema),
as telecomunicacdes (telefone, satélites, cabo) e a informatica
(computadores e programas informaticos), produzindo o que passou a ser
chamado de “convergéncia das midias”. Ao mesmo tempo, o computador
também passou a ser chamado de metamidia, a midia das midias.
(SANTAELLA, 2013,190-191)

Assim é possivel afirmar que antes do digital para cada tipo de comunicacao
havia um dispositivo, ja com as midias digitais qualquer modalidade comunicacional
pode ser transmitida de forma digital e convertida em um Unico dispositivo. Por isso
a mesma Santaella conceitua: “Transmissao digital significa a conversdao de sons,
imagens, animacdes, textos, videos e formas graficas para formatos que séo
legiveis ao computador” (SANTAELLA, 2013, p. 232). Neste contexto o computador
passou, segundo Santaella, a ser considerado a midia das midias: metamidia.

Ao debrucar o olhar sobre o termo midias digitais, Lev Manovich, no seu livro
The language of new media (2001, p.19-20) descreve o0 que seriam as novas midias
e a conclusdo é que de modo geral as compreendemos como sendo 0 uso de
computadores para além da producao e sim distribuicéo e exibicdo de informacdes.

Segundo Santaella (2003), Lev Manovich propdem que,

[...] por tras do emprego da expresséo “novas midias” estd acontecendo uma
revolugdo cultural profunda cujos efeitos estamos apenas comecando a
registrar. Assim como a prensa manual no século XIV e a fotografia no século
XIX exerceram um impacto revolucionario no desenvolvimento das
sociedades e culturas modernas, hoje estamos no meio de uma revolugéo
nas midias e uma virada nas formas de producéo, distribuicdo e comunicacao
mediadas por computador que devera trazer consequéncias muito mais
profundas do que as anteriores. (SANTAELLA, 2003, p.64)

Ao considerar que se tem uma gama enorme de inovacfes tecnologicas,

agora em especial com as midias digitais e o uso cada vez mais expressivo dos
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computadores, que possibilitam o fornecimento de informagdes em toda a parte, seja
de maneira sonora, impressa ou em video, faz-se necessério a escola estar atenta e
buscar uma efetiva integracdo dessas midias no universo escolar, ao (re) pensar sua

atuacao frente as novas tecnologias.

1.2.2 Cultura digital na Escola

Na atual conjuntura, faz-se pertinente refletir sobre como a escola tem
acompanhado o movimento das midias e integrd-las em seu cotidiano visando

ampliar a disseminac&o do conhecimento também por meio do digital.

Nesse sentido, a cultura digital indica uma transformacdo radical nos
dispositivos de producéo e de disseminac¢do do conhecimento, apontada por
alguns autores como essencialmente democratica, na medida em que
potencializa novas autoridades perante as producdes cientificas,
informativas e culturais. (BALDESSAR, 2012, p.156)

E notdrio que as politicas publicas educacionais tem buscado priorizar o
acesso a inclusao digital nas escolas. Um exemplo sdo os laboratérios de
informética que estdo sendo viabilizados via PROINFO - Programa Nacional de
Informatica na Educacéo, o qual sera analisado mais adiante na pagina 49, para que
as criancas desde a primeira etapa da Educacdo Béasica jA possam ter acesso aos
computadores e a todo o contetdo que é possivel por meio deles, especialmente se
0S mesmos estiverem conectados a internet.

A escola ao estar aberta para as discussfes que envolvem o0s aspectos
técnicos e culturais, de fato inclui e amplia as discussdes sobre a cultura digital no
espaco educativo. Assim o0s principios da cibercultura: emissdo, conexdo e
reconfiguracdo, apresentados por Lemos (2009) podem servir de base para essa
cultura digital nas escolas.

Ao considerar esses principios Baldessar (2012) inclui ainda outras
necessidades que abarcam a cibercultura nas escolas:

[...] acrescenta-se a essa proposicdo a necessidade de entender
também como os principios da cibercultura interferirdo sobre os
regimes cognitivos que norteiam as politicas e préaticas educacionais
nas escolas. Ao mesmo tempo, esses mesmaos principios e 0s novos
regimes cognitivos serdo capazes de provocar transformacdes a
ponto de fazer com que professores e estudantes facam parte — no

sentido da inclusdo, da autoria e da pertenca ativa — dessa nova
ecologia cognitiva? (BALDESSAR, 2012, p.158)
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E de suma importancia compreender como os principios da cibercultura irdo
interferir nos processos educacionais, uma vez que podem propiciar muitas
mudancas que levardo tanto professores quanto alunos a fazerem parte da nova
ecologia cognitiva.

Castellébn e Jaramilo (2005), quando tratam das relagbes comunicacionais
inseridas na educacao, afirmam que as instituicdes de ensino perderam o monopolio
do conhecimento e o professor deixou de ser a unica forma mediadora de sabedoria

e de informacgédo, portanto, a educacdo almejada é aquela que considera a
flexibilidade e a formacao de novas habilidades e competéncias.

A escola existe, pois, para propiciar a aquisi¢cdo dos instrumentos que
possibilitam o acesso ao saber elaborado (ciéncia), bem como o
préprio acesso aos rudimentos desse saber. As atividades da escola
basica devem se organizar a partir dessa questdo. Se chamarmos
isso de curriculo, poderemos entdo afirmar que € a partir do saber
sistematizado que se estrutura o curriculo da escola elementar.
(SAVIANI,1992, p.23)

E possivel refletir se a escola enquanto espaco responsavel pelo saber
sistematizado, ao elaborar seu curriculo, considera todo o entorno, especialmente o
fato de as criancas que a adentram possuirem muitas experiéncias, os chamados
conhecimentos prévios, e que muitos destes advém das relagbes da crianca com as
muitas linguagens que circulam fora da escola, inclusive a digital. No que tange ao
comunicacional, as experiéncias sdo muitas o que torna esta crian¢ca mais critica,
conhecedora e com muitas informacdes que vao além dos muros da escola.

Uma das preocupacfes da educacdo tem sido assegurar a formacao de
cidadaos criticos e criativos na sociedade. Com o desenvolvimento dos meios de
comunicacdo de massa, sobretudo da comunicacdo digital, o computador acabou
por incorporar-se na vida e nas aprendizagens, e estas transformacdes culturais e
sociais devem permitir que a escola repense o seu papel nas relacbes com os

saberes. Neste sentido é pertinente observar o que considera Santaella (2013):

[...] quando a educacéo circunscreve o eu de cada individuo como contetido
oculto dentro de um corpo e mente particulares e privados, ficam
erroneamente concebidas as estratégias educacionais em uma cultura
digital. Uma vez que, a qualquer hora e em qualquer lugar, desde o advento
dos dispositivos méveis, nossos corpos e mentes estdo plugados em bases
de dados, infovias e redes informacionais e pessoais, 0os caminhos para a
educacdo devem ser encontrados nas novas formagfes subjetivas da
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cultura digital e ndo nos principios que nortearam as certezas da era
moderna em processo de desapari¢do. (SANTAELLA, 2013, p.125).

Até que ponto a escola esta atenta as novas formas de comunicacdo
propiciadas pela cultura digital que se faz presente?

Serd que ela percebe que a utilizagdo cada vez maior do computador
conectado a internet € uma realidade que precisa adentrar ao espaco escolar?
Quanto a essas mudancas todas propiciadas pelas novas formas subjetivas que
surgem com a cultura digital, faz-se pertinente também discutir sobre a comunicacao

mediada por computador (CMC). A esse respeito Santaella (2013) observa:

Assim como a prensa manual do século XIV e a fotografia do século XIX
exerceram um impacto revoluciondrio no desenvolvimento das sociedades e
culturas modernas, hoje estamos no meio de uma revolugdo nas midias e
uma virada nas formas de producéo, distribuicdo e comunicacdo mediadas
por computador que deverao trazer consequéncias muito mais profundas do
que as anteriores. (SANTAELLA, 2013, p. 192)

Neste contexto, no qual as midias digitais se fazem presentes e a CMC é
cada vez mais frequente, o interesse em pesquisar a relacdo entre as criancas da
geracado high tech, uma geracdo gque nasce e cresce com as novas tecnologias de
informacdo e comunicacdo (NTIC) e os processos educomunicativos é de suma
importancia para a constituicdo da cultura digital na escola. Sdo véarias as midias
digitais que se fazem presentes no espaco educativo, uma delas sdo os portais

educacionais, que passa-se a conhecer melhor a partir do sub capitulo seguinte.

1.2.2.1 Portais educativos — midias digitais na escola

Ao considerar os portais educativos como midias digitais que estdo presentes
nas escolas como recursos pedagogicos, pois oferecem uma série de atividades e
conteddos que podem ser aproveitados, faz-se importante uma breve andlise destas
midias.

Com a popularizagdo da internet, a partir da década de 1990 comeca-se a
disseminar portais educativos em todo o Brasil. O termo portal passou a ser
empregado com mais énfase e denomina os sitios que oferecem além de
informagdes um conjunto de servicos. Segundo levantamentos de Furtado (2004):

O primeiro registro literario da associacao do termo portal a Internet esta no

livro Telépolis (1994), de Javier Echeverria. Ao referir-se a constituicdo de
uma cidade onde as acbes sdo mediadas pelas tecnologias, atribui a
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Internet o carater de rua publica, em contraposicdo as redes fechadas,
como as redes militares: “Todo telepolita (cidadao de Telépolis) puede tener
‘portal’ en la calle Internet, numerado conforme a sua clave de usuario”
(MACHADO, 2004,p.162 apud FURTADO, 2004, p. 48).

Um dos primeiros portais brasileiros de busca, foi o Cadé™, criado em 1995,
na sequéncia muitos outros portais foram desenvolvidos. No Estado do Parana
pode-se notar que, a partir de 2004 o portal Dia-a-dia Educacdo’ torna-se uma
ferramenta importantissima na disseminacdo de politicas educacionais do Estado. E
um portal implementado em software livre, visando atingir toda a comunidade
educacional, disponibiliza contetdos curriculares, informacgdes e servicos destinados
a educadores, alunos, escola e comunidade.

Desde o surgimento do portal novidades sao sempre implementadas,
especialmente no que tange a possibilidade de usar o Ambiente Pedagdgico
Colaborativo (APC), que permite valorizar e incentivar a producdo dos educadores
por meio das producbes de Objetos de Aprendizagem Colaborativa (OAC)
elaborados pelos professores da rede.

Ao observar a natureza dos portais educativos brasileiros € possivel
perceber trés tipos: agueles que sdo mantidos por organizacdes envolvidas com a
educacao e visam fortalecer as acdes de marketing educativo; os portais comerciais,
montados por empresas que visam atender escolas publicas e privadas e os portais
publicos, desenvolvidos por 6rgdos governamentais, entre 0s quais pode-se citar, o
portal do Ministério da Educacdo - MEC*? e o portal Cidade do Conhecimento®®, da
prefeitura Municipal de Curitiba - especifico da Secretaria Municipal de Educacao -
que divulga noticias, informacdes, proposta pedagdgica entre outros assuntos
relacionados a educacao da capital paranaense.

Percebe-se que de modo geral hd um crescimento relevante dos portais
como recursos na educacdo, especialmente os de cunho educativo. Segundo
Furtado (2004):

9 Gustavo Viberti comecou catalogando algumas paginas na internet e disponibilizando-as em sua pagina
pessoal, seu amigo Fabio de Oliveira acreditou no potencial comercial do servi¢o e langaram em 1995 o primeiro
site de buscas brasileiro. Na época tinham que cadastrar o site manualmente e esperar a confirmagdo umas 3
semanas depois.

" 0 Portal Dia a Dia Educacédo é uma ferramenta tecnoldgica integrada ao site institucional da Secretaria de
Estado da Educacéo do Parana (Seed-PR). Lancado em 2004 e reestruturado em 2011, essa ferramenta tem o
intuito de disponibilizar servicos, informacdes, recursos didaticos e de apoio para toda a comunidade escolar.

2 para maiores esclarecimentos pode ser acessado pelo endereco: http://www.mec.gov.br/
13 Encontrado no endereco: http://www.cidadedoconhecimento.org.br/cidadedoconhecimento/
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[...] os portais educativos oferecem ampla gama de conteldos, atividades e
servicos. Em alguns casos, assumem funcdes antes desempenhadas
apenas pelas escolas e novas atribuicdes, como manter um sitio, selecionar
e disponibilizar conteddos educativos e ferramentas de interatividade.
(FURTADO, 2004, p.54)

Desta forma, observa-se cada vez com mais intensidade a interface entre
midias digitais e educacdo, com a disseminacdo crescente do numero de portais
educativos e com a contribuicdo destes para 0 processo ensino-aprendizagem,
especialmente no que tange a comunica¢do com o universo infantil.

Para que, de fato, o uso dos portais como midias digitais seja efetivo nas
escolas € essencial o acesso dos professores ao contetdo e sua analise, de modo a
poderem usufruir das atividades disponiveis nos mesmos de forma pedagogica para
gue esses portais cumpram a funcdo educativa que a escola requer, de uma

aprendizagem significativa.

1.2.2.2 O papel do professor na sociedade midiatizada

Nos dias atuais passamos a viver um periodo da historia que retrata uma
nova relacao entre a escola e 0s novos meios de comunicagdo. Constata-se que o
cerne das questdes comunicacionais perpassa as relacdes sociais e historicas, o
midiatico e a cultura. Considerando este viés da Comunicacado, ao debrucar o olhar
sobre o estudo em questdo - a midia digital e a relacdo com a crianca - vale destacar
gue se busca uma interface entre Educacdo e Comunicacao.

Aqui, pode-se remeter a chamada Educomunicacdo, compreendida,
segundo Soares (2012), como um conjunto de atividades voltadas para o
conhecimento e uso dos meios numa perspectiva de pratica de cidadania, o que
acaba ocorrendo com o uso efetivo das midias digitais na escola.

O que a educomunicagdo pretende é que a escola olhe a comunicacdo nédo
apenas como um conjunto de instrumentos, mas como um processo vital. A
isso é o que chamamos de humanizacdo: trazer a técnica para 0os campos

das politicas, no caso a politica dos relacionamentos democréaticos e
compartilhados. (SOARES, 2010, p.7)

Desta forma a Educomunicacdo constitui-se uma abordagem do uso das
diferentes midias na Educacdo, possibilitando o repensar das préaticas para um
trabalho voltado a aprendizagem significativa. Para Fofonca, “a Educomunicagéo

representa uma pratica pedagogica mediatizada, na qual oferece um processo de
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elaboracdo do conhecimento pautado na interacao entre professor, alunos e midia”
(FOFONCA, 2012, p.11).

Neste caso especifico, refere-se a interacdo com uma midia especifica, a
digital. Além disso, € uma area do conhecimento que estabelece o dialogo entre
Educacdo e Comunicacao, em que enfatiza a produtividade da utilizacdo de meios
da esfera midiatica como suportes didaticos. A énfase esta em desenvolver o didlogo
critico entre os sujeitos e 0s suportes midiaticos e o maior responsavel por propiciar
esta mediacao na escola é o professor.

No contexto das mudancgas atuais, o professor assume uma posicao de
muita importancia; sendo assim, precisa ajustar sua praxis as novas realidades da
sociedade, dos alunos e dos meios de comunicacdo. Para Libaneo (2003) o

professor necessitaria:

[...] de uma cultura geral mais ampliada, capacidade de aprender a
aprender, competéncia para saber agir na sala de aula, habilidades
comunicativas, dominio da linguagem informacional, saber usar meios
de comunicagdo e articular as aulas com as midias e multimidias
(LIBANEO, 2003, p.10).

De modo que, faz-se necessario investir em um novo perfil de
professor, que seja compativel com todas essas mudancas. Morin (2000) em sua
obra “Os sete saberes necessarios a educagdo do futuro”, sugere sete condicoes
necessarias ao professor para a construcdo da educacdo do futuro, quais sejam:
analisar as condi¢cdes psiquicas e culturais que conduzem ao erro e a ilusdo; situar
informagdes em um contexto e um conjunto/estabelecer relacdes entre as partes e o
todo; colocar a condicdo humana como centro de todo ensino; compreender que
todos os seres humanos compartilham de um destino comum, diante dos problemas
planetarios; construir educacdo para a compreensao; estabelecer relacdo de
controle entre individuo e sociedade pela democracia e pela concepcdo de
humanidade como comunidade planetaria; enfrentar imprevistos e incertezas.

Entdo, passa-se a discutir a importancia de ter um profissional capacitado
para atuar junto aos alunos. Conforme define NOVOA: “Nao ha ensino de qualidade,
nem reforma educativa, nem inovacéo pedagogica, sem uma adequada formacéo de
professores” (1992, p.9)

A formagéo permanente e continuada do professor pode ser apontada como

forma de priorizar o olhar critico em sua pratica. Pois como ja frisava Paulo Freire
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(2000): “A consciéncia do mundo e a consciéncia de si como ser inacabado
necessariamente inscrevem o ser consciente de sua inconclusdo num permanente
movimento de busca.” (FREIRE, 2000, p. 64).

O professor, certo da sua inconclusdo, trava uma busca permanente por
qualificagdo, capacitacdo, enfim, conhecimento que o permita (re) pensar a sua
praxis educativa.

Na Educacao Infantil, tanto na rede publica quanto privada, destaca-se a
importancia de haver um profissional capacitado, com formacdo especifica para
desenvolver praticas pedagogicas significativas, que sejam capazes de produzir
reflexo sobre sua atuagéo e fazé-lo rever seus processos de ensino-aprendizagem.
Neste novo contexto, na Educacdo Infantil, devem estar presentes duas funcdes
indissociaveis: educar e cuidar, o que requer profissionalizacdo dos envolvidos com
o trabalho pedagdgico, como evidencia Rosemberg (1997):

Para implantar este modelo de educacdo infantii que educa e cuida
devemos, pois, afastarmos duas concepg¢des inadequadas: a concepc¢éo de
gue educar é apenas instruir e alimentar a cabeca através de licbes ou
ensinamentos; e de que cuidar € um comportamento que as mulheres
desenvolvem naturalmente em suas casas. O que estou querendo afirmar é
gue educar e cuidar criangas pequenas em instituicdes coletivas é uma

habilidade profissional que necessita ser aprendida e de condi¢cdes de
trabalho adequadas para se expressar. (ROSEMBERG, 1997, p.23)

Partindo dessa premissa, faz-se importante adotar uma concepcdo de
infancia que enfatize a crianga como um ser histérico e social em constante relagédo
com 0s seus pares, um ser ativo, que constréi seu préprio conhecimento; bem como
ter um profissional que reconheca e respeite essa especificidade no trabalho
educativo com essa crianca.

Paulo Freire fez importantes consideragcbes sobre a construgcdo do
conhecimento. O autor afirmava que o processo de libertacdo € construido pelo
sujeito, e ndo ensinado, e que o aprendizado se d& na interacdo entre 0s sujeitos
gue aprendem. Neste sentido é fundamental “saber que ensinar ndo é transferir
conhecimentos, mas criar as possibilidades para a sua propria producéo ou a sua
construcédo” (FREIRE, 2000, p.52).

Considerando ainda o pensamento de Freire (2000), é possivel afirmar que o
trabalho com a midia digital, mais especificamente com o computador nas turmas de

Educacao Infantil permite criar as reais possibilidades para que as criancas, de fato,
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possam interagir e construir seus conhecimentos, utilizando-se de outra linguagem,
a digital.

O professor, ao criar possibilidades para que os alunos, especialmente os
alunos da Educacdo Infantil, aprendam precisa fazé-lo de forma pedagdgica,
dindmica, desafiadora e para isso pode usufruir de toda a midia digital presente no
espaco escolar para propiciar este ambiente desafiador.

1.3 Processos Comunicacionais e Educacao
Os avancos na tecnologia digital tém provocado inUmeras alteracfes nos
processos comunicacionais atualmente. Para fazer uma reflexdo sobre esses

processos observa-se a definicao:

0 termo «comunicagdo» designa dois processos: primeiro, o de pdr em
comum as diferencas por meio do discurso, com ou sem o auxilio da
retdrica (processo comunicativo); segundo, o de interpretar os fenébmenos
constituidos pela ampliagdo tecnoldgica da retérica, isto €, a midia, na
sociedade contemporanea (processo comunicacional). (SODRE, 2007, p.
18)

Pode-se afirmar que a comunicacao apresenta duas vertentes: 0 processo
comunicativo (que seria 0 ato de comunicar) e o processo comunicacional (mais
diretamente ligado com a midia e a interpretacdo dos sentidos). O cerne das
questdes comunicacionais passa pelas relacdes sociais e histéricas, o midiatico e a

cultura.

Por midiatizacdo, entenda-se, assim, ndo a veiculacdo de acontecimentos
por meios de comunicacdo (como se primeiro se desse no fato social
temporalizado e depois 0 midiatico, transtemporal, de algum modo), e sim o
funcionamento articulado das tradicionais instituicdes sociais com a midia. A
midiatizacdo ndo nos diz o que € a comunicagdo e, no entanto, ela é o
objeto por exceléncia de um pensamento da comunicacdo social na
contemporaneidade, precisamente por sustentar a hiptese de uma
mutagdo sécio-cultural centrada no funcionamento atual das tecnologias da
comunicag&o. (SODRE, 2007, p. 17)

Em suma, pode-se concluir que por meio do processo comunicacional os
sujeitos trocam informagdes, dialogam, vivenciam utopias, criam relagcdes e se
educam.

A chamada revolugcdo digital que se vivencia na atualidade, além de
provocar mudancgas na distribuicdo, produgcédo e armazenamento das informacgoes,

alterou o papel dos receptores. Assim, a comunicagdo por meio das midias digitais
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apresenta um novo modelo comunicacional que permite romper com a linearidade
entre 0 emissor e o receptor.

Na comunicacdo mediada por computador, os envolvidos no processo
comunicacional agem de forma ativa 0 que permite um novo formato
comunicacional.

Agora, com a internet, ndo h4 mais um receptor e um transmissor, as trocas

ocorrem de maneira dupla. O receptor é considerado um interagente*

Na cibercultura, ocorre a transicdo da logica da distribuicdo (modalidade
unidirecional) para a légica da comunicacdo (modalidade interativa). Isso
significa modificacao radical no esquema classico da informagdo baseado
na ligacdo unilateral emissor-mensagem-receptor: a) 0 emissor ndo emite
mais, no sentido que se entende habitualmente, uma mensagem fechada;
oferece um leque de elementos e possibilidades a manipulagéo do receptor;
b) a mensagem ndo é mais “emitida”’, ndo € mais um mundo fechado,
paralisado, imutavel, intocavel, sagrado, € um mundo aberto, modificavel na
medida que responde as solicitagbes daquele que consulta; c) o receptor
ndo estd mais em posicao de recepcéo classica; € convidado a livre criacéo,
e a mensagem ganha sentido sob sua intervencédo.(SILVA, 2010, p. 43)

Na perspectiva apresentada e, considerando 0s processos comunicacionais

que se fazem presentes, especialmente nas escolas, pode-se concluir que o

professor deixa de ser um transmissor de saberes para ser um mediador - aquele

que passa a problematizar mais, a provocar e que deve levar os alunos a
construirem seus préprios conhecimentos a partir dos conhecimentos prévios.

O novo desafio que se abre para a educacdao, frente a esse novo contexto, €

como orientar o aluno, a saber, o que fazer com a informacao, como levar o aluno a

internaliza-la na forma de conhecimento e, principalmente, como fazer para que ele

saiba aplicar esse conhecimento com autonomia e responsabilidade.

Diante desta perspectiva um projeto pedagdgico de integracdo das TIC
deve criar processos de ensino e aprendizagem efetivos para saber
promover a informacdo de modo que ela possa ser interpretada pelos
educandos e que estas acdes realizadas no processo educativo
transformem informag¢&@o em conhecimento. (FOFONCA, 2012, p. 94)

4 Termo sugerido por Alex Primo (2008) para substitui¢do tanto de “receptor” como de “usuario”. O autor
entende que estes Ultimos transmitem a ideia de subordina¢do, limitando o sujeito a mera recep¢do de mensagem
transmitida, no primeiro, e agente manipulador de dados disponibilizados no sistema, no segundo, ambos tem
participacdo ativa.
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Com essas mudancas estd ocorrendo um redesenho social, de modo que, as
tecnologias estdo permitindo novas formas de relacionamento social, inclusive
fazendo com que os alunos interajam de diferentes maneiras e contribuam com os
professores para que as aulas passem a ser mais interessantes.

Para Brito e Purificagdo (2008), a escola, no que tange a tecnologia, pode optar

por trés caminhos:

[...] repelir as tecnologias e tentar ficar fora do processo; apropriar-se da
técnica e transformar a vida em uma corrida atrds do novo; ou apropriar-se
dos processos, desenvolvendo habilidades que permitam o controle das
tecnologias e seus efeitos. (BRITO e PURIFICACAOQ, 2008, p.25-26)

E de suma importancia considerar esses caminhos no que tange aos
processos comunicacionais que se fazem pertinentes na escola e reforcar que a
indicacdo das autoras € para que a terceira opcéo seja adotada no espaco escolar,
por compreenderem que a escola € o espaco no qual as acdes dos professores
precisam ser repensadas sempre e que novos projetos educacionais sejam
operacionalizados com a insercdo das novas tecnologias, contribuindo para o
desenvolvimento dos processos comunicacionais.

Nestes novos tempos, nos quais a socializagcdo e a sensibilidade estdo se
ampliando, especialmente com as novas formas de comunicacéo propiciadas pelas
midias digitais, seja pelo radio, TV, internet ou até mesmo pelo celular, novas
maneiras de perceber o cotidiano se fazem presentes para além dos tempos e
espacos, considerando as diversas linguagens. Segundo Levy (1999) quanto mais
pessoas interagem e postam conteddos, mais proximos estaremos de uma
inteligéncia coletiva.

Pode-se, entdo, compartilhar esses novos espacos que as tecnologias digitais
estdo ocupando, especialmente no que tange a questdo da educacdao e, mais

especificamente, do conhecimento.

As tecnologias digitais surgiram, entdo, como a infra-estrutura do
ciberespaco, novo espaco de comunicacdo, de sociabilidade, de
organizacao e de transacdo, mas também novo mercado da informacéo e
do conhecimento. (LEVY, 1999, p. 32)
No contexto das midias digitais surge a necessidade de se discutir sobre o
termo interatividade, que atualmente esta sendo largamente utilizado pelo mercado,

na circulacdo e venda de produtos midiaticos, e passa a interferir também nos
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processos comunicacionais. Motivo pelo qual esta tematica sera alvo da discusséo
que se segue.
1.3.1 Aproximac®es a Interatividade na Sociedade da Informacéo

O conceito de interatividade traz consigo o conceito de participacdo, pois,
segundo Silva (2001) “permite a participagdo entendida como troca de acgodes,
controle sobre acontecimentos e modificagdo de conteudos”. (SILVA, 2001, p. 02)

A partir das midias digitais novos costumes e formas de relacionamento se
fazem possiveis. Como ja foi dito, vive-se a passagem da chamada era analdgica
para a digital e, neste contexto, faz-se pertinente conceituar interatividade. Ao fazer
uma busca para definir o termo € possivel perceber que ha uma imprecisdo
conceitual em relacdo ao mesmo, isto faz com que o0s pesquisadores que se
dedicam aos estudos levantem uma preocupacao quanto a vulgarizacdo e até mal
uso do termo, especialmente pelo mercado. Neste sentido seguem as observacdes
de Silva (1998):

Hoje muita coisa é definida como interativa. Tenho visto o adjetivo ser
usado nos contextos mais diversos. A consequéncia disto € que o termo
interatividade tornou-se tao elastico a ponto de perder (se é que chegou a
terl) a precisédo de sentido. O termo virou marketing de si mesmo. Vende
midias, vende noticias, vende tecnologias, vende shows e muito mais.
(SILVA, 1998, p. 01)

Percebe-se a banalizagcédo do termo quando observa-se que muitos produtos
sdo vendidos com o pretexto de que 0os mesmos propiciam a interatividade sem
haver uma preocupacdo com o que é de fato interatividade. Machado (1997),

apresenta suas consideracdes a esse respeito:

[...] o termo interatividade se presta as utilizacdes mais desencontradas e
abrangendo um campo semantico dos mais vastos, que compreende desde
salas de cinema em que as cadeiras se movem até novelas de televisdo em
gue os espectadores escolhem (por telefone) o final da histéria. Um terreno
to eléstico corre o risco de abarcar tamanha gama de fenbmenos a ponto
de ndo poder exprimir coisa alguma.” (MACHADO, 1997, p.250)

Observa-se a preocupacdo com a ampla utilizacdo do termo, que acaba
sendo utilizado em situagbes que nao denotam de fato o que seria interatividade.
Sobre esta vasta utilizacdo do termo Primo (2007) apresenta uma justificativa que

remonta o nascimento do termo na industria tecnolégica:
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Como o termo "interatividade" nasce no seio da industria de tecnologias, a
énfase tecnicista parece nao surpreender. E também em virtude dessa raiz,
emerge com forca um enfoque mercadolégico. " Interatividade" e
interativo" passaram a ser largamente usados compartimento de venda, néo
apenas de hardware e software, mas dos mais diversos produtos e servicos.
Como consequéncia desse uso indiscriminado, tais termos acabam sendo
enfraquecidos, correndo risco de nada mais significar. (PRIMO, 2007, p.
227)

Segundo Lévy, para que ocorra a interatividade € necessario uma

participacéo ativa de quem se beneficia das informacdes.

o termo “interatividade” em geral ressalta a participagao ativa do beneficiario
de uma transacédo de informacéo. De fato, seria mostrar que o receptor de
informacdo, a menos que esteja morto, nunca € passivo. Mesmo sentado na
frente de uma televisdo sem controle remoto, o destinatario decodifica,
interpreta, participa, mobiliza seu sistema nervoso de muitas maneiras, e
sempre de forma diferente de seu vizinho (LEVY,1999, p. 79).

Pierre Lévy, frisa ainda que a interatividade ndo é elemento diferencial
possibilitado somente pelas novas tecnologias de informacédo, o computador em
especial. O telefone, para o autor, também € uma midia que viabilize a
interatividade. (LEVY,1999, p. 80-81).

André Lemos (1997) define a interatividade como uma nova forma de
interacdo técnica de caracteristica eletrénico-digital e que se difere da interacéo

analdgica que caracteriza a midia tradicional.

Podemos compreender a interatividade digital como um dialogo entre
homens e maquinas (baseadas no principio da micro-eletrénica), através de
uma “zona de contato” chamada de “interfaces graficas”, em tempo real. A
tecnologia digital, possibilita ao usuério interagir, ndo mais apenas com o
objeto (a maquina ou a ferramenta), mas com a informacdao, isto €, com o
“conteudo”. Isso vale tanto para uma emisséo da televisao interativa digital,
como para os icones das interfaces graficas dos microcomputadores
(Windows, por exemplo). A interacdo homem-técnica (analégica ou digital),
tem evoluido, a cada ano, no sentido de uma relagdo mais agil e
confortavel. Vivemos hoje a época da comunicagdo planetéria, fortemente
marcada por uma interacdo com as informacgfes (“bits”), cujo apice é a
realidade virtual. (LEMOS, 1997, p. 03)

Nota-se que, na contemporaneidade, o conceito de interatividade traz muitas
definicbes que ora se aproximam ora se distanciam. No caso aqui apresentado por
Lemos, considerando a tecnologia digital, pressupfe um dialogo para além da

relacdo entre homens e maquinas, considera-se também o interagir com a
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informag&o. Para este autor a interatividade seria a interagdo com as informacoes
que culmina com a realidade virtual.
Silva (2001) pontua que a interatividade € um conceito especifico da

Comunicacéao e apresenta duas situacfes essenciais para que ela ocorra:
Interatividade € um conceito de comunicacao e ndo de informatica. Pode ser
empregado para significar a comunicacdo entre interlocutores humanos,
entre humanos e maquinas e entre usuario e servico. No entanto, para que
haja interatividade é preciso garantir duas disposi¢des basicamente:
1. A dialégica que associa emissdo e recepcdo como pélos antagbnicos e
complementares na co-criacdo da comunicacao;

2. A intervencdo do usuario ou receptor no conteldo da mensagem ou do
programa abertos a manipulacdes e modificacdes. (SILVA, 2001, p. 05)

Nessa perspectiva, a interatividade pressupde a intervencdo do usuario, ou
seja, a participacdo ativa, bem como a relacéo dialdégica entre emissdo e recepcao
na comunicacdo. Sendo assim sé ocorrera a interatividade se ocorrer participacédo
dialégica entre os sujeitos do processo comunicativo.

Schaeffer (2008) pontua que a popularizacdo do termo interatividade

aconteceu com a comunicacdo mediada por computador:

[...] os conceitos de participacdo e interacdo sdo antecedentes ao conceito
de interatividade e auxiliam em sua definicdo de interatividade. Nota-se que
os dois primeiros conceitos originaram-se e popularizaram-se pela
associacdo a areas como a politica, sociologia, psicologia e biologia. Ja o
conceito de interatividade, mesmo que originario de tempos distantes,
popularizou-se a partir de sua vinculagéo as TICs digitais, especificamente,
na comunicacdo mediada por computadores (CMC). (SCHAEFFER, 2008,
p. 38)

Nota-se que € a partir da comunicacdo mediada por computador que o termo
interatividade proliferou-se, isto se deu mais particularmente com a popularizacédo da
internet.

Primo (2007) propde uma proposta para o estudo da interacdo mediada por
computador com base na abordagem sistémico-relacional. Ele caracteriza a
interatividade como interacdo e divide-a em dois grupos: a interagdo mutua e a
interacéo reativa.

a interacao mutua é aquela caracterizada por relagées interdependentes e
processos de negociagdo, em que cada interagente participa da construgéo
inventiva e cooperada do relacionamento, afetando-se mutuamente; ja a

interacao reativa é limitada por relagGes deterministicamente de estimulo e
resposta. (PRIMO, 2007, p. 57)
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Esses dois tipos interativos sao discutidos por Primo (2000) considerando as

seguintes dimensoes:
a) sistema: um conjunto de objetos ou entidades que se inter-relacionam
entre si formando um todo;
b) processo: acontecimentos que apresentam mudanc¢as no tempo;
c) operacdo: a producdo de um trabalho ou a relacdo entre a acdo e a
transformacéo;
d) fluxo: curso ou sequéncia da relacéo;
e)throughput: os que se passa entre a decodificacdo e a codificacao,
inputs e outputs (para usar termos comuns no jargao tecnicista);
f) relagdo: o encontro, a conexdo, as trocas entre elementos ou
subsistemas;
g) interface: superficie de contato, agenciamentos de articulacao,
interpretacdo e traducdo. (PRIMO, 2000, p. 86)

Tanto na interacdo muatua quanto na reativa as dimensdes acima se fazem
presentes. Ao considerar os sistemas, € possivel afirmar, segundo Primo (2000),
gue a interagcdo mutua é caracterizada por um sistema aberto, que forma um todo
global, seus elementos séo interdependentes. Ja a interacdo reativa se caracteriza
como um sistema fechado, ndo ocorrem trocas com o ambiente.

Ao retomar a questdo da comunicagdo mediada por computador, observa-se

a importancia das interfaces graficas, neste sentido:

[...] a interface gréfica & o meio para o dialogo entre os usuarios. E nela que
se processam assimétricos. A interatividade na rede é regida por processos
gue demandam reciprocidade, colaboracdo e partilha. Além disso, todo
processo nao seria possivel sem a competéncia semidtica do usuario para
lidar com as interfaces computacionais. (PRIMO, 2008, p.180)

Pode-se considerar que a interface grafica seria 0 espaco onde ocorre a
interatividade e faz-se necessario uma competéncia do usudrio para trabalhar com
tais interfaces.

Assim, pode-se afirmar que a interatividade permite influenciar e ao mesmo

tempo ser influenciada pelo contexto. Pois conforme defende Schaeffer (2008):

A comunicac@o é determinada pela interatividade. Mesmo autores
que investigam tecnologias compartilham desta compreensao. Lévy,
por exemplo, considera interatividade como a partilha de um contexto.
Por sua vez, compartilhar um contexto pressupde a capacidade de
ser influenciado e influenciar o contexto que, conforme o autor (1993,
p. 22), determina o sentido das mensagens. Portanto a utilizacdo de
TICs ndo determina a interatividade, mas possibilita (ou n&o)
mecanismos onde os contextos podem ser compartilhados, como, por
exemplo, um canal de retorno. (SCHAEFFER, 2008, p. 38)
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Assim, € possivel definir que a interatividade pode existir fora do contexto das
TIC, basta que, para isso, exista dialogo entre os interlocutores. As TIC podem
possibilitar contextos e canais de retorno, especialmente no que tange ao trabalho
com as criancas da Educacéo Infantil.

Nesta pesquisa busca-se aproximar-se do conceito de interatividade que
advém, conforme Silva, (2001) da Comunicacdo, o qual pressupfe que a
comunicacdo se da entre os interlocutores humanos, entre humanos e maquinas e
entre usuario e servico, pois segundo Primo (2008) a interativiade na rede é regida

por processos que demandam reciprocidadde, colaboracao e partilha.
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2. EDUCACAO INFANTIL — RECONHECENDO A ESPECIFICIDADE DO
CAMPO INVESTIGATIVO

Ao considerar que as mudancas na sociedade estdo provocando alteracdes
na forma de as pessoas se comunicarem, se entreterem e, consequentemente, na
maneira de construirem conhecimento, faz-se importante pontuar, conforme Citelli
(2000):

Entendido o papel singular que os veiculos de comunica¢do passaram a
exercer no mundo contemporaneo, agora com o aporte dos novos meios
disponibilizados pela informatica, pelos sistemas digitais, pelas redes de
computadores, e que orientam uma revolu¢do nos diferentes dmbitos da
cultura, da historia, dos fluxos econémicos, das sociabilidades, etc., é
compreensivel que o tema da educagdo, particularmente no seu ambito
formal, tenha se recolocado numa perspectiva diferenciada e que requisita,
de maneira crescente, o estreitamento dialégico com informacbes e

conhecimentos gerados em fontes indiretamente escolares. (CITELLI, 2000,
p. 137)

A educagdo, mais do que nunca, sofre diretamente as influéncias de muitas
fontes para além da escola, o que precisa ser considerado, inclusive para o
desenvolvimento dos projetos pedagdgicos das proprias escolas, pois o0
conhecimento ndo se restringe as instituicbes escolares, embora sejam elas as
responsaveis pela sistematizacao do saber.

Neste contexto, a educacdo, como parte constitutiva e constituinte da
sociedade, faz uso da comunicacdo mediada pelo computador conectado a internet

de forma cada vez mais intensa. Segundo Primo (2013):

Compreender as interacbes e 0s relacionamentos que surgem e sao
mantidos por meio da comunicacdo mediada pelas tecnologias digitais tem
sido uma questdo central para a reflexdo da sociedade contemporénea, na
medida em que tais tecnologias aceleram os fluxos de signos e de
informacdes, alterando nossas cogni¢des, modos de vida e no¢éo acerca de
tempo e espaco. (PRIMO, 2013, p.91)

Na Educacao Infantil, isso torna-se evidente quando se nota o quanto as

criancas sao influenciadas pelas midias digitais, pois estdo em contato direto com
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inmeras informacdes, as quais afetam seus modos de perceber e estar no mundo e
as nocoes acerca do tempo e do espaco.

Por isso, ainda que os meios de comunicacdo contribuam para o
desenvolvimento educacional ha muito tempo, pode-se afirmar que 0 processo
educacional diante deste cenério historico-social em constante transformacao,
permeado por inovagoes, precisa ser repensado, conforme pontua Oliveira (2009):

Torna-se cada vez mais evidente que as transformacgdes tecnolégicas estéao
contribuindo para a constituicdo de uma sociedade marcada pela técnica,
pela informagdo e pelo conhecimento. Desse modo, essa sociedade é
caracterizada por um novo paradigma de producéo e de desenvolvimento

gue tem como elemento basico a centralidade do conhecimento e da
educacédo. (OLIVEIRA, 2009, p. 239)

O grande desafio para todos os envolvidos no processo educativo € romper
com padrbes consolidados. Ainda que novas ferramentas tecnoldgicas possam
provocar transformacdes no espacgo escolar, especialmente na pratica pedagdgica,
faz-se pertinente adotar novas formas de ensino que valorizem o conhecimento a
partir da relacdo entre a Comunicacao e a Educacéao.

Neste sentido afirma Citelli: "A escola est4d sendo pensada, assim, como
espago mediativo cada vez mais cruzado pelas novas linguagens e pelas
transformacdes cientificas, tecnoldgicas, culturais e de comportamentos que marcam
o mundo contemporaneo” (CITELLI, 2000, p.83).

Portanto, a escola deve refletir sobre a influéncia das novas linguagens
provocadas pelas transformacdes e estar atenta as novas formas de comunicagao
que se fazem presentes pela televisdo, radio, outdoors ou pela midia como um todo,
ou por tantos outros espacos de trocas simbodlicas que permeiam o cotidiano.
(Franga, 2010). Neste contexto, torna-se fundamental a educacéo considerar esses
avancos tecnolégicos. Para Litwin:

[...] desde o surgimento dos primeiros meios audiovisuais (radio, televiséo,
video, etc.) até o desenvolvimento das novas tecnologias da informacéo, se
inicia um discurso no qual se considera imprescindivel a inovagéo
tecnolégica ou a modernizagédo da escola. Esta perspectiva considera que a

incorporacdo das novas tecnologias a educacdo é por si mesma
determinante da melhoria do ensino. (LITWIN,1997, p.80)

Os desafios para a Educacdo sdo maiores ao se considerar que as novas
tecnologias da Comunicacdo e da Informacdo (TIC) tornam-se cada vez mais

populares. A escola, espago responsavel pela sistematizacdo e transmissdo do
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saber, deveria observar a chegada das TIC como uma aliada para atingir o seu
objetivo: formar cidadados cada vez mais autbnomos e atuantes na sociedade onde
vivem.
Mas de que maneira a escola deve pensar a integracdo das midias e das
tecnologias? A mesma autora, Litwin (1997), observa a esse respeito:
[...] as instituicbes educacionais enfrentam o desafio ndo apenas de
incorporar as novas tecnologias da informag¢édo como contetddos do ensino,
mas também reconhecer a partir das concepgfes que as criangcas e 0s
adolescentes tém sobre estas tecnologias para elaborar, desenvolver e
avaliar praticas pedagdgicas que promovam o desenvolvimento de uma

disposicdo reflexiva sobre os conhecimentos e os usos tecnoldgicos.
(LITWIN, 1997, p.85)

Nota-se que nao basta o professor ter a sua disposicdo 0S recursos
tecnologicos, mas precisa ser capacitado para explorar ao maximo e otimizar 0 uso
desses recursos de forma pedagdgica em sala de aula. O uso dessas TIC, contudo,
deve ser precedido de capacitacdo. Também é importante analisar e refletir como os
alunos fazem uso das novas tecnologias, além de planejar a inser¢cao das TIC no
curriculo escolar para incentivar a constru¢cdo do conhecimento escolar.

Vale destacar que, ao trazer a tona discussdes acerca das TIC na Educacédo
Infantil, faz-se necessario destacar aspectos da infancia e de como se deu a
escolarizacao deste nivel de ensino em nosso pais.

E importante frisar que a Educacdo Infanti sempre esteve relegada a
segundo plano. O atendimento a faixa etaria de 0 (zero) a 05 (cinco) anos era
destinado a criancas de nivel social baixo, na maioria das vezes filhos de maes
trabalhadoras que os entregavam para serem cuidados por pessoas, muitas vezes
nao capacitadas. Assim, em um passado ndo muito distante, o atendimento a essa
faixa etaria ndo era especializado, bem como os espacos fisicos ndo eram
planejados, considerando a especificidade das criancas. Este nivel de ensino estava
atrelado as Secretarias da Assisténcia Social, visando a¢fes de cuidado. Neste
sentido, percebe-se a auséncia de politicas publicas para a Educacao Infantil
brasileira.

A partir das décadas de 1960 e 1970 € possivel notar, como consequéncia
das lutas dos movimentos sociais em defesa dos direitos da crianga, que ocorreu um
rapido crescimento da oferta de vagas para esta faixa etaria. Porém, somente com a
Constituicdo Federal de 1988 € que a Educacao Infantil passa a compor o capitulo
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da Educacdo e, assim, aparece expresso o direito a Educacgéo para as criancas de 0

(zero) a 05 (cinco) anos de idade.
O atendimento em creche e pré-escola a criancas de zero a cinco anos de
idade é definido na Constituicdo Federal de 1988 como dever do Estado em
relagdo a educacéo, oferecido em regime de colaboragéo e organizado em
sistemas de ensino da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos
Municipios. A incorporacdo das creches e pré-escolas no capitulo da
Educacdo na Constituicdo Federal (art. 208, inciso 1V) impacta todas as
outras responsabilidades do Estado em relacdo a Educacéo Infantil, ou seja,
o direito das criancas de zero a cinco anos de idade a matricula em escola
publica (art. 205), gratuita e de qualidade (art. 206, incisos IV e VI),
igualdade de condicbes em relacdo as demais criancas para acesso,

permanéncia e pleno aproveitamento das oportunidades de aprendizagem
propiciadas (art. 206, inciso 1). (BRASIL, 2009, p.04)

Em 1990, o Estatuto da Criangca e do Adolescente (ECA) Lei 8069/90, em
seu art. 53 descreve que a “crianga tem direito a educagao visando ao pleno
desenvolvimento de sua pessoa.”

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional - LDBEN 9394/96, em
seu art. 29, expressa que: “A educacéo infantil, primeira etapa da educacédo bésica,
tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianca até cinco anos de idade,
em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acgéo
da familia e da comunidade”. Além de apontar em seu art. 89 que as instituicdes de
Educacédo Infantil devem integrar os sistemas de Ensino, no prazo maximo de 3
(trés) anos. (BRASIL, 1996)

Assim, esse nivel de ensino passa a ser de responsabilidade das
Secretarias Municipais de Educacéo, e a discusséo gira em torno de a¢des de cuidar
das criancas e educa-las, considerando suas especificidades.

A esse respeito, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil,
documento emanado do Conselho Nacional de Educacdo, parecer 20/2009,
preconizam:

A crianga, centro do planejamento curricular, € sujeito historico e de direitos
gue se desenvolve nas interacfes, relacBes e praticas cotidianas a ela
disponibilizadas e por ela estabelecidas com adultos e criancas de
diferentes idades nos grupos e contextos culturais nos quais se insere.
Nessas condi¢fes ela faz amizades, brinca com agua ou terra, faz-de-conta,
deseja, aprende, observa, conversa, experimenta, questiona, constroi

sentidos sobre o mundo e suas identidades pessoal e coletiva, produzindo
cultura. (BRASIL, 2009, p.6-7)
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Enquanto um sujeito social e histérico que produz cultura a crianca vai se
desenvolvendo e é no espacgo escolar que se percebe a concretizagdo das novas
exigéncias educativas para a Sociedade da Informacdo. A Comissdo da Unesco

descreveu quatro pilares da educacao para o século XXI:

Aprender a conhecer: este tipo de aprendizagem que visa ndo tanto a
aquisicdo de um repertério de saberes codificados, mas antes o dominio
dos préprios instrumentos do conhecimento pode ser considerado,
simultaneamente, como um meio e como finalidade da vida humana;
Aprender a fazer: aprender a conhecer e aprender a fazer sdo, em larga
medida, indissociaveis. Mas a segunda aprendizagem esta estreitamente
ligada a questao da formacéo profissional: como ensinar 0 aluno a por em
pratica os seus conhecimentos, e também, como adaptar a educacdo do
trabalho futuro; Aprender a viver juntos, aprender a viver com 0s outros:
sem duavida, esta aprendizagem representa, hoje em dia, um dos maiores
desafios da educacdo. O mundo atual €, muitas vezes, um mundo de
violéncia que se opde a esperanca posta por alguns no progresso da
humanidade; Aprender a ser: a educacdo deve contribuir para o
desenvolvimento total da pessoa - espirito e corpo, inteligéncia,
sensibilidade, sentido estético, responsabilidade pessoal, espiritualidade.
(DELORS, 1999, p.90-99)

O documento aponta, ainda, que o0 processo de aprendizagem ndo esta
pronto e pode ser enriquecido com qualquer experiéncia, por isso o computador
como uma ferramenta tecnoldgica pode contribuir para o desenvolvimento do
processo ensino-aprendizagem.

A importancia do acesso a recursos tecnolégicos no espaco da Educacao
Infantil € preconizado pelos documentos oficiais. Segundo as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacgao Infantil: “ter oportunidade para manusear gravadores,
projetores, computador e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos também compde
0 quadro de possibilidades abertas para o trabalho pedagogico na Educacéo
Infantil.” (BRASIL, 2009, p.16).

O Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil — RCNEI,* sugere
0 uso do computador como recurso material nas praticas da Educacéo Infantil como
meio de garantir acesso a materiais diversos que contribuam para a formacao da
crianca e para a elaboracao do conhecimento de mundo.

Ao trazer para a discussdo a relevancia do trabalho com os recursos
tecnologicos na escola, mais precisamente na Educacado Infantil faz-se pertinente

discutir sobre o que se entende por Informatica Educativa. Segundo Valente, (2001)

> Documento elaborado pelo MEC em 1998, e que continua a orientar a construcéo das propostas pedagdgicas
na Educagéo Infantil, no volume 3, intitulado: Conhecimento de Mundo.
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significa a introducdo do computador no processo de aprendizagem dos conteudos
curriculares em todos os niveis e modalidades de ensino.

No Brasil, o primeiro passo a caminho da informéatica educativa aconteceu em
1971, com o Projeto EDUCOM, quando se comecou a discutir o uso de
computadores no ensino de Fisica ha USP de S&o Carlos.

A partir deste momento, varias universidades brasileiras passaram a fazer uso
dos computadores e também investigacbes sobre o uso de computadores na
educacdo, utilizando uma linguagem de programacgdo chamada logo. No inicio de
1980, novas experiéncias, apoiadas nas teorias de Jean Piaget e nos estudos de
Papert, surgiram na UFRGS, destacando-se o trabalho realizado pelo Laboratério de
Estudos Cognitivos (LEC) do Instituto de Psicologia da UFRGS, que explorava a
potencialidade do computador usando a linguagem logo.

Esses trabalhos foram desenvolvidos, prioritariamente, com criancas de
escola publica que apresentavam dificuldades de aprendizagem de leitura,
escrita e calculo, procurando compreender o raciocinio légico-matematico

dessas criangas e as possibilidades de intervengcdo como forma de promover
a aprendizagem autdénoma delas. (NASCIMENTO, 2007, p.13-14)

Em ambito nacional, percebe-se entdo que ja desde a década de 1970 houve
interesse em buscar alternativas para viabilizar o uso de computadores na
educacdo’®, na tentativa de desenvolver politicas publicas. Criou-se uma equipe
intersetorial com esse intuito e, no ano de 1981, esse grupo organizou o | Seminario
Nacional de Informatica na Educacdo, na Universidade de Brasilia (UnB). O evento
destacou a importancia da pesquisa sobre o uso do computador como ferramenta
auxiliar do processo de ensino-aprendizagem e fomentou a criagdo de varios
projetos piloto em universidades para o trabalho com a informatica educativa.
Também a partir desse Seminario foram criados varios documentos que pautavam
como deveria ocorrer o processo de informatica na educacéo.

No ano de 1982, na Universidade da Bahia, aconteceu o Il Seminario
Nacional de Informatica Educativa, o qual tinha o intuito de coletar novos subsidios
para os projetos piloto e reflexdes dos especialistas das areas. Recomendou-se que
o computador deveria expandir-se para todos os niveis e modalidades da educacéo.

Em outubro de 1989, foi criado o Programa Nacional de Informatica Educativa

(PRONINFE), que tinha a finalidade de desenvolver a informatica educativa no

18 Essas informacdes foram coletadas num documento intitulado Informatica aplicada & educacéo, produzido pela
Universidade de Brasilia, em 2007.
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Brasil, por meio de jogos e atividades, de forma a garantir a unidade politica, técnica
e cientifica.

Em abril de 1997, foi criado pelo MEC, o Programa Nacional de Informatica na
Educacdo (PROINFO) para promover o uso pedagodgico da informatica na rede
publica de ensino fundamental e médio. Em cada estado existe uma coordenacéo,
cujo trabalho é o de introduzir as Tecnologias de Informacdo e Comunicacédo (TIC)

nas escolas publicas, além de articular os esforcos e as acdes desenvolvidas.

Com a utilizacdo do computador na educagédo € possivel ao professor e a
escola dinamizarem o processo de ensino-aprendizagem com aulas mais
criativas, mais motivadoras e que despertem, nos alunos, a curiosidade e 0
desejo de aprender, conhecer e fazer descobertas. (NASCIMENTO, 2007,
p.38)

Ao destacar o0 uso do computador e da informéatica na educacdo, sua
importancia e suas implicacbes no processo pedagdgico, questiona-se também
como essa midia digital pode interferir nos processos educomunicativos, a
importancia do acesso a informética na escola e que tipo de acesso a crianca
precisa em cada momento da escolaridade. Vale pontuar que nos projetos
apresentados pelo governo a Educacdo Infantii ndo foi contemplada com uma
proposta especifica de trabalho considerando esta faixa etaria.

O trabalho pedagdgico na Educacgdo Infantil possui muitas especificidades,
portanto, ao priorizar o trabalho com os computadores nesse nivel de ensino deve-
se considerar a crianca enquanto um sujeito que aprende, interage consigo, com 0
outro e com a tecnologia presente em seu meio, e que, através do brincar, situa o
inicio do processo da imaginacdo humana. Como ja destacava Benjamin:

[...] as criancas ndo constituem nenhuma comunidade isolada, mas sim uma
parte do povo e da classe de que provém. Da mesma forma seus
brinqguedos ndo d&o testemunho de uma vida autbnoma e especial; séo,

isso sim, um mudo didlogo simbdlico entre ela e o povo. (BENJAMIN,1984,
p.70):

E por meio do brincar que a crianca, além de desenvolver sua criatividade, vai
se relacionar com o mundo e, também, com as midias que explora na escola -

brinca, interage, decodifica este universo simbalico.

50



Papert'’, (1980) defende que a crianca se apropria do uso do computador do
mesmo modo que conhece 0s objetos do mundo externo: realizando uma
descoberta repleta de curiosidade. De acordo com a pesquisa, o computador, é
utilizado como um brinquedo carregado de valores culturais, sendo, hoje, um
brinquedo moderno, mais inovador do que a TV, o videocassete e até mesmo o
videogame, pois possui inldmeros recursos que permitem a crianca estabelecer
diversas relacdes no ciberespaco.

Em uma de suas obras, Mindstorms - Children, Computers and Powerful
Ideas, Papert (1980), que faz uma analise da teoria de Piaget, com quem estudou
em Genebra, j4 observava h& mais de 30 anos:

[...] os computadores podem acelerar o processo de desenvolvimento
cognitivo, alterando a fronteira entre o concreto e o formal e
permitindo que as criancas fagcam a transicdo para 0 pensamento

formal em uma idade bem anterior ao que se pensava. (PAPERT,
1980, p. 21)

Esses estudos permitem uma reflexdo sobre as consequéncias do contato
cada vez mais precoce das criancas com as midias, especialmente o computador.

Segundo esse mesmo autor, a organizacdo estrutural mais proveitosa do
cérebro “ocorre entre a primeira infancia até a idade dos 12 anos” (PAPERT, 1980,
p. 21). Considerando esse o momento no qual o individuo estd aprendendo mais
sobre o seu ambiente, faz-se importante a escola oferecer a ele o0 maior nimero de
possibilidades de interacdo, inclusive com a midia, para que tenha um
desenvolvimento e um aprendizado mais proficuo.

Portanto, segundo Papert (1980)

[...] nunca mais o sujeito vai se desenvolver tanto, em nivel cerebral, em téo
pouco tempo. O cérebro se molda de acordo com as sensagbes que
experimenta e pode se reorganizar de forma extremamente rapida em
resposta as mudangas no estimulo e no ambiente. “(PAPERT,1980, p. 22)

Entdo, quanto mais estimulante for o ambiente na Educagao Infantil, mais
rapidamente a crianca pode se desenvolver devido a grande quantidade de
estimulos que recebe e as relacdes que vai desenvolvendo mediante a interacao
com as midias.

Segundo Armstrong (2001):

' Um pesquisador que estuda a respeito do uso do computador pelas criancas.
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Os primeiros trés anos séo, em particular, importantes porque representam
0 periodo em que as bases do pensamento, da linguagem, da visédo e da
seguranca emocional sdo estabelecidas. As janelas de oportunidade que
permitem que a informacdo chegue ao cérebro e cause mudancas em sua
estrutura somente abrem por breves periodos de tempo em determinados
estagios do desenvolvimento da crianca. Quando estas janelas fecham, o
cérebro perde muito de sua habilidade de se auto-remodelar, pois sua
estrutura basica ja foi determinada. (ARMSTRONG, 2001, p.59)

E de suma importancia aqui destacar o quanto essas criangas podem
aprender e o quanto as midias podem contribuir para o desenvolvimento do
aprendizado, especialmente na Educacao Infantil.

A pesquisa visa a uma andlise das praticas pedagogicas mediadas pelas
midias digitais - no caso, o computador - e suas contribuicdes no processo de
aprendizagem. Como 0S processos comunicacionais e as midias podem contribuir
para o aprendizado das criancas considerando a interatividade que propiciam.

Vale destacar que, a partir do momento em que se decide fazer um estudo do
objeto do ponto de vista das préaticas pedagogicas, € importante reforcar que € o
olhar do professor que, por meio dos seus discursos e praticas, leva-nos a perceber
em que medida o desenvolvimento infantil, 0 processo de ensino-aprendizagem e 0s
processos de interatividade e comunicacdo se constituem a partir da utilizacdo da
midia.

Reforga-se que esse estudo na Educacgéo Infantil reflete os desafios que se
fazem presentes nesta etapa da Educacdo Basica, neste inicio de século XXI,
considerando as metas do novo Plano Nacional de Educacdo, que preveem uma
ampliacdo no niumero de vagas para as crian¢as da faixa etaria de zero a trés anos
de idade, a chamada creche; bem como a obrigatoriedade da pré — escola, para as
criancas de 04 a 05 anos de idade, prevista pela Lei 12.796/13.

Esses desafios passam pela consideracdo das criancas - tanto da creche
quanto da pré-escola - como sujeitos de direitos, desenvolvendo com elas acfes de
cuidar e educar e pela sua inclusdo num trabalho com as midias digitais no espaco
educativo, de forma que as criancas possam aprender também por meio do universo

tecnoldgico.
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3. CAMINHOS DA PESQUISA

Ostra feliz ndo faz pérolas.
(Rubem Alves)

Neste instante apresenta-se o percurso desenvolvido até chegar na
pesquisa da dissertacdo de Mestrado. Ao pensar neste caminho percorrido nao
pode-se furtar de uma analogia com o texto de Rubem Alves, cujo titulo € a epigrafe
deste capitulo.

No referido texto, que alias, também é o nome de um livro do mesmo autor,
ele conta uma histéria para explicar como sdo produzidas as pérolas e faz uma
referéncia as situacdes de vida ao comparar a producédo desta pedra preciosa. De
maneira resumida a historia é assim.

No fundo do mar havia varias ostras felizes cantando seus cantos, pareciam
muito alegres, porém notou-se que havia uma ostra que nao parecia tao feliz assim,
estava na sua depressao, cantava um canto triste e até era zombada pelas outras
colegas, que a todo o momento interpelavam-na sugerindo que ela saisse daquela
tristeza, mas ela afirmara que nao era tristeza. O que havia acontecido é que um
grao de areia tinha entrado em sua concha e estava machucando-a, ela estava téo
triste, ndo era por acaso, era dor. Ela ndo tinha como se livrar do grao de areia, mas
podia livrar-se da dor, entdo seu corpo comecava a produzir uma substancia lisa que
0 envolvia e assim ficava brilhante e redonda.

Até que um dia passava por ali um pescador que lancou a sua rede e
apanhou muitas ostras, inclusive a sofredora. Ao chegar em casa o pescador pediu
gue sua esposa fizesse uma sopa de ostras. Quando estava tomando a sopa, sentiu
um coisa dura em sua boca, ao tirar era uma linda pérola, e ele presenteou sua
esposa.

Entdo, a moral da histéria sugere uma possivel relacdo entre a dor, o
sofrimento, a tristeza com aquilo que advém como precioso. Rubem Alves conclui

gue para conseguir algo muito valioso ha a necessidade do sofrimento, da
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inquietacéo, da perturbacéo, o que faz com que, como a ostra, ao criar a defesa
para se proteger, consiga criar a pérola, ou seja, ao nos protegermos criamos coisas

maravilhosas.

Assim ao fazer a comparacao entre os caminhos percorridos nesta pesquisa
e a producédo da pérola, busca-se esclarecer todo o processo desde o contato inicial
da pesquisadora com o0 objeto — midia digital - e as transformacdes ocorridas
durante o periodo de, aproximadamente, dois anos que compreendeu o tempo entre
a entrada para continuidade dos estudos na especializacdo stricto sensu e a
conclusao deste trajeto com a defesa do Mestrado.

Para uma professora ha sempre inquietacdes, pois como ja dizia Paulo
Freire como ser inacabado e ciente da inconclusdo sempre se estd em busca. Ao
pressupor que o0 que move esta busca constante séo as curiosidades, a necessidade
de conhecer, descobrir sobre algo novo, enfim aprender foram aspectos que fizeram
parte de todo este processo.

A pesquisa que ora apresenta-se inicialmente surgiu do desejo de estudar
algo que tivesse uma relacao intrinseca entre Comunica¢do e Educacao, entao logo
apos a entrada no Programa de Mestrado em Comunicacdo e Linguagens, com um
projeto que abordava uma relacdo entre a midia digital, a crianca e o imaginario
infantil, buscou-se um objeto especifico da area tecnolégica, por meio do qual
pudesse perceber como se constitui este imaginario infantil. Isto porque como ja
descrito na Introducéo as questdes tecnoldgicas sempre permearam 0 universo da
pesquisadora, especialmente no momento atual, no qual os conhecimentos advindos
desta area influenciam as criancas ja desde muito pequenas, almejava-se com o0
projeto estudar mais e descobrir as influéncias da midia digital no desenvolvimento
infantil, especialmente no que se refere ao imaginario, como as midias podem
contribuir neste processo.

Assim como a tecnologia sempre esteve e continua a fazer parte do
cotidiano de muitos pesquisadores, delineou-se a ideia de conhecer sobre as
tecnologias no universo da Educacao Infantil, dada a profusdo de propostas que
lancam mé&o desses recursos. Entdo surge uma nova inquietacdo: qual seria olhar

dos professores sobre a constituicdo do imaginario infantil a partir da utilizacdo do
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Kidsmart'®. Esta tematica veio como uma inquietacdo, j4 que em contato com
professoras da rede publica de ensino de Curitiba, muitas falavam sobre o Kidsmart,
algumas faziam comentéarios negativos, outras positivos, mas o software sempre era
pauta de discussao, da qual pouca oportunidade de participacao havia em funcéo do
desconhecimento sobre a ferramenta. Uma situacdo incobmoda se colocava.

Entdo, buscou-se conhecer de maneira geral a ferramenta e elaborou um
projeto que tinha como foco perceber as contribuicdes que a midia digital, de modo
especial o uso do computador, e as relagdes estabelecidas traziam para a crianca
no caso da utilizacdo do kidsmart, presente nas instituicbes de Educacéo Infantil
publicas de Curitiba e quais eram as percepcdes dos professores sobre a
ferramenta.

O préximo passo foi fazer uma varredura para conhecer melhor sobre o
software. Entre as muitas fases da pesquisa de reconhecimento do objeto culminou
com uma entrevista agendada com uma técnica pedagdgica da Secretaria Municipal
de Educacdo de Curitiba, a qual validou a pesquisa, julgou a tematica muito
interessante e bastante relevante para conhecimento, inclusive da equipe que atua
diretamente com este projeto, nas escolas. A técnica contou um pouco de como
funcionava o projeto e repassou alguns dados de maneira muito genérica. Por fim
explicitou todos 0s passos necessarios para dar inicio ao processo de maneira
formal, uma vez que o intuito da pesquisa era também ter momentos de observacéo
direta nas escolas, considerando o uso do kidsmart pelos alunos e professores no
cotidiano pedagadgico.

Entdo logo ap6s a entrevista a pesquisadora anteviu certa problematica,
considerando varios aspectos abordados, entre eles a burocracia para adentrar nas
escolas e conhecer o trabalho com a ferramenta Kidsmart, bem como um enorme
receio de que o tempo disponivel ndo fosse suficiente para desenvolver uma
pesquisa que levasse a conhecer na pratica como a midia digital, neste caso o

software especifico, poderia contribuir para o desenvolvimento do imaginario infantil.

® £ um programa social criado pela IBM para as criancas em idade pré-escolar, através de uma
solugdo tecnoldgica desenvolvida em parceria com a Edmark e a Little Tikes. Trata-se de uma
iniciativa cujo objetivo reside em minimizar a “divisdo digital”, e contribuir para que um maior nimero
de cidadaos tenha acesso as TIC. As instituicées escolares publicas que s&o beneficiadas recebem
computadores personalizados, software com jogos e atividades e capacitacdo para utilizagéo.
http://www-05.ibm.com/pt/ibm/ccr/kidsmart.html
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Assim como “ostra feliz ndo faz pérola”, as inquietagbes surgiram, outros
objetos passaram a constituir-se como problema de pesquisa. Apdés muitas
conversas com o orientador e com os colegas de turma, um objeto passou a ser o
foco da pesquisa: parecia que a pérola estava se formando.

Como o processo de formagdo nao é simples como percebido até aqui,
novas inquietacoes e, deste ponto em diante passou-se a olhar melhor pelos objetos
gue estavam a sua volta. A proximidade com escolas e professores de algumas
redes publicas de Ensino do Estado do Parana, que utilizavam sistema de ensino
privado composto por varios elementos, entre eles portais educacionais, a levaram-
na a decidir estudar mais a fundo sobre a relacdo desta midia digital com as
criancas e qual seria a interface com a Comunicacdo. Uma nova temética passou a
cena: a midia digital e a relacdo com a crianca: andlise de um portal educacional —
interatividade e processos comunicacionais.

Neste momento 0 tempo e 0 espaco ja eram outros entdo se almejou fazer a
pesquisa numa cidade do interior do Parana que tivesse contato com este portal.
Optou-se por Campo Mourdo®, por compreender que a mesma possuia as
caracteristicas necessarias para que a pesquisa pudesse ser desenvolvida.

Entdo a partir deste escopo, procedeu-se a analise inicial no portal Z, de
uma Empresa X a fim de conhecer melhor a ferramenta. Notaram-se varias sec¢oes,
o foco do olhar continuou para as secfes que eram destinadas especificamente as
criancas da Educacao Infantil.

Apds uma ampla pesquisa percebeu-se que havia apenas trés secdes que
eram consideradas para o publico da primeira etapa da Educacado Basica. A partir da
observacdo das mesmas e de conversas informais com um grupo de profissionais
da Empresa X, que trabalham com cursos especificos de capacitacdo para 0s
professores das redes publicas de ensino, que utilizavam o portal Z, decidiu-se
estudar a secdo mais recente incorporada a este portal, por compreender que ela
trazia elementos, entre eles: jogos, cenarios interativos, surpresas, curiosidades e

central de atividades, pelos quais talvez fosse possivel observar a interatividade e os

1 E um municipio criado em 1947, situado no Estado do Parana, atualmente denominado pelo IBGE de
Mesorregido centro-Ocidental paranaense, possui aproximadamente 90 mil habitantes e destes se encontram
matriculados na Educacgéo Infantil , aproximadamente 3 mil criangas, na faixa etaria de 0 a 05 anos de idade.
http://cidades.ibge.gov.br/painel/painel.php?lang=&codmun=410430&search=paranalcampo-
mouraolinfograficos:-dados-gerais-do-municipio
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processos comunicacionais que esta secao pudesse desenvolver nos alunos da
Educacéao Infantil. Deste ponto em diante passa-se a chamar esta se¢éao de Y.

Um dos primeiros passos nesta busca por conhecer melhor a secdo Y do
portal Z foi elaborar uma série de questbes que serviram de base para uma
entrevista desenvolvida com os criadores do projeto.

Durante a entrevista descobriu-se que esta secdo ndo era inédita, que
inicialmente foi elaborada para outro fim, ou seja, como um portal préprio, da mesma
Empresa X, e que mais tarde foi incorporada ao portal Z por compreenderem que a
mesma poderia ser oferecida também para as criancas da Educacdo Infantil de
escolas publicas.

Pela entrevista também foi possivel perceber que a base para a producéo da
entdo secdo Y, era totalmente americana, inclusive os criadores afirmaram que
basearam-se em um portal americano para criar os elementos que compdem toda a
parte estrutural, grafica e de contelido da secéo Y.

ApoOs a entrevista, fez-se toda a analise dos dados, mas outra inquietacao
surgiu, pelo fato de compreender que a secdo Y do portal Z ndo foi elaborada
especificamente para o publico ao qual estava sendo destinada: criancas de escolas
publicas da Educacao Infantil. Mesmo assim, dado o tempo e a necessidade de
continuar a pesquisa para chegar até a Qualificacdo, fez-se um questionario para
entrevistar professores de escolas publicas que no desenvolvimento do seu trabalho
pedagogico utilizavam-se do portal Z e supostamente trabalhavam com a secéo Y.

Este questionario ndo chegou a ser aplicado, pois logo em seguida era
chegada o tempo da Qualificagdo, uma etapa do processo estava se cumprindo.
Apods este momento muitas sugestdes e ideias novas surgiram, o que propiciou uma
reorganizacdo da pesquisa como um todo. Inclusive ficou mais claro para a
pesquisadora que da forma como a pesquisa estava posta nédo traria os dados para
compreender a crianca, mas as percepc¢des do professor sobre todo o processo.

Assim, novamente lembrando: “ostra feliz ndo faz pérola”, apOs varias,
leituras e reflexdes visando ampliar e definir melhor o foco da pesquisa chegou-se a
tematica atual: A midia digital e a relacdo com a crianca: percepcdes dos
professores da Educacao Infantil sobre interatividade e processos comunicacionais.

Tudo indicava que a pérola enfim estava formada, agora precisava sair da ostra.
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Isto fez com que se buscasse novos estudos, especialmente acerca da
interatividade e dos processos comunicacionais, que nao haviam sido tao
explorados até aqui. Surgiu entdo a necessidade de saber sobre as percepcdes dos
professores, por isso foi elaborado um questionario com base no novo objetivo que
buscava descobrir a percepcdo dos professores sobre a interatividade e os
processos comunicacionais que as midias digitais podem propiciar no trabalho com
as criancas da Educacdo Infantil, das escolas publicas. Este questionario®® é
composto de 13 questdes que permitem conhecer desde o sexo, idade, formacao
dos professores, até aspectos que se referem ao uso das tecnologias, das midias
digitais no cotidiano pedagdgico, bem como a percepcao deles sobre a interatividade
€ 0S processos comunicacionais.

Sendo assim verificou-se a possibilidade junto ao municipio ja mencionado,
para 0 que consultou-se a Secretaria de Educacdo que avalizou o trabalho e
concedeu 0 apoio necessario, permitindo que a pesquisa fosse desenvolvida nas
escolas do municipio de Campo Mourao.

Os critérios para a escolha desse municipio se deram por considerar que ele
possui escolas que atendem criangcas da Ultima etapa da Educacédo Infantil, com
infraestrutura que permitiu o desenvolvimento da pesquisa, pois as escolas possuem
ferramentas que propiciam o acesso das midias digitais as criancas desta faixa
etaria, e também por ser considerado um municipio do interior do estado tido como
referéncia na area da Educacéo, inclusive por ter destaque e ganho de prémios em
projetos na area Educacional, entre eles o Agrinho®.

Para dar continuidade a pesquisa, agendou-se uma reunido com a secretaria
de Educacéo do municipio para apresentar a ela o projeto de dissertacdo, bem como
0s objetivos e solicitar a permissdo de maneira formal para desenvolver a pesquisa.
A secretaria inicialmente agradeceu pela escolha, ficou lisonjeada com o interesse
em estudar sobre as midias digitais nas escolas publicas do municipio e sugeriu que
a pesquisadora se reunisse com a coordenadora da Secretaria Municipal de

Educacdo que responde pela Coordenagdo de Informética Educativa junto as

*® Encontra-se no Anexo | p.107
2L E um Programa de responsabilidade social do Sistema FAEP — O Servigco Nacional de Aprendizagem Rural,
Administracdo Regional do Estado do Parana — SENAR-PR, destinados as escolas publicas e particulares do
Estado do Parani, maiores informa¢des encontram-se na pagina do programa, no endereco:
http://www.agrinho.com.br
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escolas para que a mesma pudesse definir quais seriam as escolas possiveis de
desenvolver o trabalho.

Entdo em entrevista com a Coordenadoria Municipal de Informatica
Educativa explicou-se o intuito da pesquisa, apresentou-se 0 projeto e delimitou-se
que o interesse era para aplicar um questionario com as professoras da ultima etapa
da Educacao Infantil - pré-escola — que compreende criancas entre 04 e 05 anos de
idade, em escolas da rede municipal que apresentem condicbes de acesso as
midias digitais na escola.

Desta forma no wuniverso de 22 escolas, foram consideradas,
aproximadamente 20%, o que significa dizer que foram sugeridas por ela 4 escolas,
gue reuniam as caracteristicas necessarias para o desenvolvimento da pesquisa.
Assim, ao mapear as turmas da ultima etapa da Educacdo Infantil das escolas
indicadas, foi possivel perceber que seriam 13 turmas, totalizando 13 professores
que responderam os questionarios.

Para aplicacdo dos questionarios a pesquisadora foi pessoalmente,
acompanhada da Coordenadora de Informéatica Educativa da Secretaria de
Educacdo do municipio nas 04 escolas, teve contato com as professoras
participantes. Explicou o objetivo da pesquisa que estava em andamento,
apresentou o questionario com todas as questdes (13), comentou da importancia da
opinido delas neste processo. Todas as professoras® foram unanimes em contribuir,
mas solicitaram pelo menos dois dias para responderem o questionario, desta forma
nado foi possivel acompanhar o preenchimento do mesmo. Os questionarios foram
aplicados e as pedagogas das escolas foram as responsaveis por recolhé-los.

Uma nova etapa se fazia necessario neste percurso: a analise dos dados
obtidos nos questionarios, que foram analisados a luz da teoria considerando a
metodologia qualitativa, por meio da qual é possivel interpretar tais dados e chegar a
conclus@es acerca das percepcfes dos professores sobre as midias digitais e seus
usos no cotidiano pedagégico, bem como a influéncia da interatividade nos
processos comunicacionais e em que medida contribuem para o desenvolvimento do
processo de ensino-aprendizagem. Sera possivel perceber a continuidade deste

processo e dara de forma minuciosa no Capitulo 4.

22 po considerar que todos os professores entrevistados sao do sexo feminino usa-se a partir deste momento a
denominacgéo professoras.
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Na continuidade desta caminhada, fazia-se necesséario conhecer de forma
detalhada todo o entorno do campo de investigagdo. Assim passou-se a pesquisar
sobre os detalhes acerca do municipio e das escolas que compdem a amostra da
pesquisa. Fez-se entdo um historico desde a localizacdo do municipio e das suas

caracteristicas até a caracterizacdo das 4 escolas que participaram da pesquisa.

3.1 Contextualizando o campo de investigagéao
3.1.1 O municipio

O municipio no qual a pesquisa foi desenvolvida € conhecido nacionalmente
como a Terra do Carneiro no Buraco. Com cerca de noventa mil habitantes, segundo
dados do IBGE, é a 212 entre as 50 cidades mais populosas do Paranda. Situa-se ha
450 quildmetros de Curitiba (capital do Estado), fica entre os municipios de Cianorte
Goioeré, Cascavel e Maringa.

Campo Mourdo® é a cidade-polo da Microrregido 12, que agrega 25
municipios, que formam a COMCAM — Comunidade dos Municipios da Regido de
Campo Mourdo, somando uma populacdo regional de aproximadamente 357 mil
habitantes.

O municipio é predominantemente agricola, os principais produtos cultivados
sdo a soja e o milho. O agronegécio fortalece a economia empregando e difundindo
tecnologia a partir de duas cooperativas agricolas de proje¢do nacional, e de uma
unidade da maior processadora de carnes do mundo. A transformacao de graos e a
producado frigorifica de carne de frango sdo importantes fatores e geradores de
emprego e renda, colaborando para consolidar a cidade como Pdlo Brasileiro de
Alimentos.

A cidade é uma das primeiras do interior do Parana na geragdo de
empregos. As varias empresas instaladas e o desenvolvimento da construcéo civil
sao iniciativas que valorizam o ramo imobiliario.

O comércio e a prestacdo de servicos sao diversificados. Em 2009, foi

apontada pela Federacdo das Industrias do Rio de Janeiro (Firjan), como a 42 cidade

% 0s dados que aparecem na sequéncia sobre o municipio foram retirados do site da prefeitura no endereco:
http://www.campomourao.pr.gov.br
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do interior mais desenvolvida em educacao, saude, emprego e renda. Os habitantes
desfrutam de uma boa qualidade de vida, com grandes areas verdes, servicos de
salude e saneamento basico, educacao em todos 0s niveis e iniciativas culturais.

Na area da Educacdo, Campo Mourdo conta com uma ampla rede voltada
para a formacdo basica e a educacdo profissionalizante. Quatro instituicbes de
ensino superior oferecem 25 cursos de graduacao, especializagcédo e pos-graduacao.
O municipio possui 40 unidades de Ensino da Educacéo Basica, que sdo mantidas
pela Secretaria Municipal de Educacdo, destas, 22 escolas atendem criancas da
Ultima etapa da Educacao Infantil até o primeiro segmento do Ensino Fundamental.
E mais 18 unidades que atendem apenas criancas da Educacéao Infantil. No total, na
rede publica municipal de ensino sdo atendidas aproximadamente nove mil alunos
entre 6 meses e 10 anos de idade.

E possivel verificar, também, o crescimento alcancado pelo municipio, nos
altimos anos, na educagdo. Um exemplo, foi o troféu “Gestor Nota 10” - Educando
2010, conquistado pela cidade, apontando Campo Mourdo como uma das 100
melhores em gestdo educacional no pais. Também foi premiada pelo projeto
Televisando o Futuro, da RPC; Prémio Agrinho, em varias categorias; e recebeu a
Medalha Imperador Dom Pedro Il - Mérito Educacional, por aplicar mais de 25% do
orcamento geral em investimentos na area.

Campo Mourdo é referéncia estadual em cultura pela estrutura fisica e
técnica, voltadas para uma diversidade de manifestacfes, destacam-se o Teatro
Municipal e a intensa produgdo com festivais de teatro e eventos como o Auto da
Paixdo de Cristo e o Ritual do Fogo, durante a Festa Nacional do Carneiro no
Buraco. Em 2013, sediaram a 12 Bienal do Livro, evento que foi um sucesso e
promete se repetir. O municipio €, ainda, um dos poucos do Brasil que tem uma Lei

Municipal de Incentivo a Cultura.

3.1.2 As escolas

A seguir segue a caracterizacdo das quatro escolas que participaram da
pesquisa. Para preservar os estabelecimentos, bem como os profissionais e 0
conteudo das respostas dadas nos questionarios passa-se a usar a denominacao
Escola A, Escola B, Escola C e Escola D, para cada uma das escolas que

participaram da pesquisa, esta ordem foi composta de forma aleatdria.
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3.1.2.1 Escola A

A Escola A - Educacéo Infantil e Ensino Fundamental, esta localizada a
aproximadamente 4 km do Centro da cidade, foi inaugurada com a denominacgéo de
Parque Infantil e atendia apenas 20 (vinte) alunos em carater recreativo. Em agosto
de 1979 os responsaveis pelo Departamento da Educacao, enviaram ao Prefeito da
época, um projeto elaborado por uma Supervisora Educacional, solicitando a criacédo
da Educacéo Pré-Escolar do Municipio. Com a aprovacédo deste projeto a Escola
passa-se a receber a denominacgao de Jardim de Infancia A.

Em 1989, iniciaram-se movimentos da comunidade escolar, coordenado pela
Diretora da escola, reivindicando a construcdo de um novo prédio, proporcionando a
ampliacdo do atendimento ao Pré-Escolar e implantacdo do Ensino Fundamental de
primeira a quarta séries, devido ao aumento da popula¢ao no Bairro.

Com a vinda do Ministro da Educacédo, Sr. Paulo Renato de Souza, em
Campo Mourdo, no dia 15 de marco de 1996, foi entregue um projeto pelo entéo
Secretéario da Educacdo do Municipio, logo apos o aceite do projeto foi celebrado o
convénio com o MEC e a Prefeitura do Municipio para a constru¢cado do novo prédio.

A construcdo da obra estava prevista para ser concluida em seis meses,
mas nao foi possivel, e a sua inauguracao s6 aconteceu em 8 de outubro de 1997,
foi quando ficou autorizado o funcionamento do Ensino Fundamental de primeira a
quarta séries.

Atualmente a escola atende 679 alunos, destes 330 alunos, no periodo da
manha, das 07h 30min as 11h 30min e 349 alunos no periodo da tarde, das 13h as
17h. Oferta Educacao Infantil (Nivel Il e Nivel Ill) e Ensino Fundamental do 1° ao 5°
ano. No periodo da manha, os alunos séo divididos em 12 turmas de Educacao
Infantil ao 5° ano e no periodo vespertino 13 turmas de Educacao Infantil ao 5° ano,
somando um total de 25 turmas.

Sdo oferecidos também os programas de Literatura, Inglés,
Psicomotricidade, Filosofia e Informatica Pedagdgica semanalmente.

Para o atendimento destas criangas a Escola conta com diversos
profissionais, 30 professores, 04 orientadores educacionais (2 no periodo da manha
e 2 no periodo da tarde), uma diretora, 02 estagiarios, 02 cozinheiras, 01 auxiliar de

cozinha, 02 serventes gerais, 06 auxiliar de servigos gerais e 01 ajudante geral.
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A Escola Municipal A, segue um calendario escolar desenvolvido em
conjunto com a Secretaria da Educacdo. S&o cumpridas 800 horas de efetivo
trabalho escolar, distribuidas em 200 dias letivos.

A Escola A possui 1648,26 m? de area construida. Sua arquitetura moderna
tem amplas instalaces distribuidas em dois pavimentos. O primeiro conta com trés
salas de aula de Educacéo Infantil e duas salas para Ensino Fundamental de 1° ao
5° ano (todas com quadros de giz semi céncavos), banheiros internos, salas para
atividades psicomotoras, cozinha, refeitorio, secretaria, sala de espera, sala para os
professores, sala de orientagdo educacional e sala do diretor. No segundo
pavimento se encontram mais sete salas para atender alunos do Ensino
Fundamental de 1° ao 5° ano (também com quadro de giz semi cbncavos),
banheiros internos, masculinos e femininos, laboratorio de informatica, ampla
biblioteca, um saguao no roll de entrada, rampa para deficientes fisicos, uma cancha
poliesportiva com 540 m?, play ground e cancha de areia com 144m?.

Para conhecer melhor a comunidade escolar, especialmente as familias que
usufruem da escola, consta no PPP da escola que elaboraram um questionario
socioeconémico com 50 questdes sobre os temas: educacao da familia, condi¢Bes
econdmicas, condi¢cdes de moradia, religido, familia, esporte, lazer e cultura, saude
e relacdo familia-escola. Foram entregues 679 questionarios e foram respondidos
571 questionarios. Portanto, os dados que seguem representam a opinido de 84%
das familias da escola.

Assim é possivel perceber pelos registros que a populacdo atendida pela
Escola Municipal A é, em sua maioria, de classe média baixa, apresenta grau de
instrucdo basico, poucas pessoas possuem graduacdo ou especializacdo. Grande
parte das familias recebe beneficios do governo, especialmente Bolsa Familia.

A maioria dos alunos reside com pai e mae, em casa propria, de alvenaria e
com acomodacdes adequadas. As casas acomodam em geral uma familia,
composta em média de 03 a 04 moradores. A infraestrutura das residéncias € boa,
tem fornecimento de &gua, energia e asfalto. A maioria das familias possui
eletrodomésticos em suas residéncias, tais como televiséo, geladeira, fogdo a gas,

microondas e computador.

63



Quando nado estdo na Escola, as criancas ficam, freqientemente, com as
avos. Quando necessitam de atendimento da salGde procuram o Sistema Unico de
Saude.

O principal acesso a cultura e informacéo das familias e alunos é a televisao,
também citam revistas, musicas, livros, internet, jornais e teatro.

Quanto a religido, as familias em sua maioria sdo catolicas e evangélicas,

mas a Escola atende familias de outras religides

3.1.2.2 EscolaB

A Escola Municipal B - Educagéo Infantil e Ensino Fundamental fica localizada
em um Bairro que esta a 1,5 Km do centro da Cidade.

A instituicdo, com o nome de Parque Infantil B, iniciou seu atendimento com
atividades de recreacdo em 1970, depois passou a funcionar como Pré-Escola,
atendendo entéo 60 alunos, 02 professoras, 02 turmas, com 01 diretora responsavel
pela mesma.

Em 1985, foi ampliada e passou-se a denominar Escola Municipal B e tinha
seis salas de aula, sendo utilizadas para atender em dois turnos, 233 alunos de pré-
escola e uma sala para recreacao e atividades diferentes das feitas comumente.

Na atualidade a Escola Municipal B — Educacéo Infantil e Ensino Fundamental
atende 482 alunos distribuidos em dois turnos, no periodo da manha funciona das
07h 30min as 11h 30min e no periodo da tarde, das 13h as 17h. Oferece Educacéo
Infantil (Nivel 1), 1° ano, 2° ano, 3° ano, 4° ano e 5° do Ensino Fundamental. Para o
atendimento destas criangas a Escola conta com diversos profissionais, diretora,
diretora auxiliar, professores, escrituraria, estagiarios e equipe de apoio.

A escola cumpre um calendario escolar que esta dividido em 800 horas de
efetivo trabalho pedagdgico, distribuidas em 200 dias letivos.

Possui 630,69 m? de &rea construida. As instalacdes sdo distribuidas em dois
pavimentos. O primeiro conta com sete salas de aula e de Educacao Infantil e
ensino fundamental de 1° ao 5° ano (todas com quadros de giz) e uma sala para
atividades psicomotoras, cozinha, refeitdrio, secretaria, sala para os professores,
sala de orientacdo educacional e sala do diretor. No segundo pavimento se
encontram mais quatro salas para atender alunos de ensino fundamental de 1° ao 5°

ano (também com quadro de giz). Quanto as salas especiais a Escola dispde de
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Sala de Recursos, lavanderia, depdsito. Conta também com laboratério de
informética, biblioteca e uma quadra esportiva.

A fim de conhecer melhor sobre as familias dos alunos que frequentam a
escola, foi possivel perceber pelo PPP, que para terem um diagnostico da
comunidade escolar a Escola B, elaborou um questionario socioeconémico, com 23
questdes sobre os temas: educacdo da familia, condi¢des econdmicas, condicbes
de moradia, religido, familia, esporte, lazer e cultura, saude e relacao familia-escola.
Foram entregues 482 questionarios e foram respondidos 341 questionarios. Assim,
as opinides expostas representam 71% das familias da escola.

Ao observar os dados, foi possivel perceber que a populacdo atendida pela
Escola Municipal B € em sua maioria de classe média, apresentando no que se
refere & escolaridade, um indice maior de Ensino Fundamental e Médio. Poucas
familias recebem beneficios do governo, especialmente Bolsa Familia.

A maioria dos alunos reside com pai e mae, em casa propria, As casas
acomodam em geral uma familia, composta em média de 02 a 04 moradores. A
infra-estrutura das residéncias possui fornecimento de agua, energia, asfalto, acesso
a internet e telefone. A maioria das familias possui eletrodomésticos basicos em
suas residéncias: televisdo, geladeira, fogdo a gas, microondas e computador.

Quando nado estdo na Escola, as criancas ficam com as avOs ou outros
parentes. Quando necessitam de atendimento da satde procuram o Sistema Unico
de Saude.

O principal acesso a cultura e informacéo das familias e alunos é a televiséo,
seguido de livros, revistas, masicas, internet, cinema, jornais e teatro.

Quanto a religidao, as familias em sua maioria sdo catdlicas e evangélicas,

mas a Escola atende familias de todas as religifes e credos.

3.1.2.3 EscolaC

A Escola Municipal C — Educacgéo Infantil e Ensino Fundamental situa-se em
prédio préprio ha aproximadamente 1,7 Km de distancia do Centro da Cidade de
Campo Mouréo.

A Escola foi fundada em 1971 com a denominacdo de Unidade Escolar C e
atendia apenas o Ensino Fundamental, mais tarde teve sua autorizagcdo de

funcionamento expedida pelo NRE — Nucleo Regional de Educacdo no ano de 1982,
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quando passou a atender a Educacédo Infantil também, com duas turmas dedicadas
a este nivel de Ensino e foi denominada Escola Municipal C — Educacéo Infantil e
Ensino Fundamental.

A Escola Municipal C, possui 280 alunos, oferta a Educacéo Infantil (nivel Il
e Ill), Ensino Fundamental (1° ao 5° ano) e Educacéo Especial (sala de recursos
convencional e multifuncional), em periodo de atendimento parcial, das 07h e 45min
as 11h 45min e das 13h as 17h. O calendario escolar prevé 800 (oitocentas) horas
de efetiva atividade escolar, distribuidas em 200 (duzentos) dias letivos.

Vale ressaltar que no ano de 2012 a Escola iniciou o Programa Mais
Educacédo (atendimento em periodo integral aos alunos de 2°, 3° e 4° anos do
periodo da manha).

Para o atendimento de todos os alunos a escola possui diversos
profissionais, entre eles: professor regente, professor de psicomotricidade, inglés,
filosofia e literatura, professor de apoio pedagdgico, sala de recursos multifuncional,
diretora, orientadora e demais servidores da equipe administrativa e de apoio.

Atualmente a estrutura fisica da Escola Municipal C estd assim organizada:
8 salas de aula com capacidade para, aproximadamente, 30 alunos cada uma. Uma
sala especifica denominada recursos para atendimento especializado, uma sala de
recursos multifuncional que atende criancas com diagnéstico especifico de incluséo.
Uma sala destinada ao laboratoério de informatica com 18 computadores, todos com
acesso a internet. Uma biblioteca. Uma sala para direcdo, uma para orientacdo, uma
para a secretaria € uma cozinha. Possui também 3 espacos destinados a depdésitos,
4 banheiros masculinos para as criancas e 8 femininos, bem como 2 banheiros
destinados aos professores. Fazem parte ainda do espaco fisico: uma quadra de
esportes, um parque infantil e um espaco especifico destinado para a horta. A area
total do terreno da escola é de 3.500 m?, sendo 1.458,93 m? de &rea construida e
2.041,07 m2 de area livre.

Em pesquisa realizada pela escola em 2011, segundo os dados do PPP,
abrangendo 81% das familias dos 280 estudantes dos dois periodos, concluiu-se
gue as familias dos alunos que frequentam a escola sdo compostas de pais, mées e
irmaos em 40% dos entrevistados, entretanto, ha de se considerar que o restante

encontra-se em outras situacbes, vivem com a méae e irmdos, com avos, entre
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outros. A renda mensal enquadra-se em até trés salarios minimos sendo 51% das
familias entrevistadas nesta condicao.

Em relacdo ao nivel de escolaridade do responsavel pelo aluno a maioria
possui Ensino Médio completo.

Na auséncia dos pais em seu horario de trabalho a grande maioria das
criangas fica sob a responsabilidade das avos, isto significa 35%.

Quando a familia precisa de atendimento médico pelo menos 34% delas
procuram o Posto 24h, 32% das familias os Postinhos nos bairros, sendo que
apenas 9% tém convénio médico e 11% procuram a rede particular.

Com relacéo ao tipo de residéncia 36% das familias tem casa propria e 37%
pagam aluguel. Constatou-se que 50% das residéncias tém de 05 a 07 cémodos e
nelas residem acima de 04 pessoas. Quanto a infraestrutura das casas 99%
possuem agua tratada e energia elétrica.

Verificou-se também que as familias tém os seguintes eletrodomeésticos:
televisdo, fogdo a gas, aparelho de som, geladeira, microondas e DVD. Sendo que
99% consideram a televisdo como o principal acesso a cultura que a crianca possuli,
bem como uma das atividades que a crianga mais gosta com 12% seguido pela
bicicleta também com 12%. A televisdo é considerada como o lazer que a familia
tem com as criancgas, pelo menos 65% responderam isto.

A maioria das familias tem como religido o catolicismo 63%. Dedicam as
noites e finais de semana ao convivio com as criancas, € a grande maioria nao

participam de nenhuma atividade cultural.

3.1.2.4 Escola D
A Escola Municipal D — Educacao Infantii e Ensino Fundamental esta

localizada h& 1,8 Km do Centro da cidade. Foi inaugurada no dia 15 de fevereiro de
1975, quando recebeu o nome de Escola Governador D, até fevereiro de 1977, a
escola atendia 192 alunos divididos em 7 turmas e ocupava uma area de 519 m 2.

Atualmente a Escola Municipal D — Educagé&o Infantil e Ensino Fundamental,
conta com espaco fisico de 8.767.80m2, com uma area construida de 1080 mz.

O horario de funcionamento é das 7h 30min as 11h30min, no periodo da
manhd e das 13h as 17h no periodo da tarde, oferece 04 turmas de Educacgéo

Infantil nivel Il, 17 turmas de Ensino Fundamental de 1° ao 5° Ano, atendendo um
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ndmero aproximado de 420 alunos, moradores dos bairros proximos e de sitios dos
arredores. A escola possui 34 funcionérios: diretora, diretora auxiliar, pedagogas,
professores, estagiarias, e servidores de apoio.

Pelos dados disponiveis no PPP da escola foi possivel observar que apos
uma pesquisa realizada junto aos pais foi possivel obter dados a respeito da
caracterizacdo da populacdo atendida. Assim essa populacdo € em sua maioria de
classe média baixa, apresentam grau de instrucdo Ensino Médio. Os pais séo
trabalhadores do comércio de Campo Mouréo, funcionarios publicos e autbnomos,
muitos com renda superior a trés salarios minimos, mas atende também alunos que
provém de meios familiares com baixa renda, que recebem até um salario minimo
mensal, a maioria destes: lavradores, aposentados, empregadas domésticas,
servicos gerais e autbnomos.

A maioria dos alunos reside com sua familia em casa prépria, com
acomodactes adequadas. As casas acomodam em geral uma familia, composta em
média de 3 a 4 moradores. A infraestrutura das residéncias tem fornecimento de
agua, energia e asfalto. A maioria das familias possui eletrodomésticos basicos em
suas residéncias: televisdo, geladeira, fogdo a gas, micro-ondas e computador.

O principal acesso cultural é a televisdo, seguido de livros, revistas, masicas,
internet, cinema, jornais e teatro. Muitas crianc¢as ficam com os avés quando os pais
ou responsaveis saem pra trabalhar. E € no posto de salude que essas familias
recorre quando ficam doentes.

Mediante este diagndéstico Escola Municipal D, descreve que tem como
objetivo continuar trabalhando com a diversidade humana, respeitando as limites,
ritmos e formas de aprendizagem de todos os educandos, oportunizando curriculo e
metodologias diferenciadas, a favor da inclusédo e progressédo na aprendizagem dos

alunos.
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4. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Tomando-se como andlise as consideracfes dos resultados obtidos nos
questionarios realizados com as treze professoras que atuam com as turmas da
Ultima etapa da Educagéo Infantil, nas quatro escolas ja identificadas, vale destacar
que sera feito um estudo exploratorio e descritivo. Com relacdo a este tipo de
pesquisa é importante destacar o que observa Gil (2010), a respeito deste tipo de
estudo “tém como objetivo a descricdo das caracteristicas de determinada
populacdo. Podem ser elaboradas também com a finalidade de identificar possiveis
relacdes entre variaveis” (GIL, 2010, p.27).

Neste sentido serd feita uma analise das respostas da populacdo analisada,
13 professoras da pré-escola, de 04 escolas publicas do municipio de Campo
Mour&o-PR. Ainda sobre a pesquisa descritiva Andrade (2010), salienta que “neste
tipo de pesquisa, os fatos sdo observados, analisados, classificados e interpretados,
sem que o pesquisador interfira neles.” (ANDRADE, 2010, p.112)

E o que na sequéncia serd possivel notar quando serdo analisadas as
respostas das 13 professoras, classificando-as e interpretando-as por meio da teoria
da éarea.

A metodologia utilizada sera baseada na pesquisa qualitativa, vale definir este

tipo de pesquisa conforme Minayo (2001):
a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiracfes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco

mais profundo das relagcbes, dos processos e dos fendbmenos que nao
podem ser reduzidos & operacionalizacéo de varidveis. (Minayo 2001, p.14)
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Ao considerar o exposto vale ressaltar que a maioria das respostas
apresentadas pelos professores (em 08 questdes), se refere a esse universo mais
profundo de significados que serdo interpretados a luz da teoria, exposta nesta
dissertacéo nos Capitulos | e Il.

Ainda em relacao a pesquisa qualitativa de acordo com Oliveira é:

Um método muito utilizado para o desenvolvimento de pesquisa descritivas
onde se preocupa em descobrir e classificar as relacfes existentes dentre
as variaveis, sendo uma forma de garantir a precisdo dos resultados.
(Oliveira, 2002,p.48)

De fato hd uma preocupac¢do muito grande em classificar as respostas e as
relacfes existentes entre as mesmas visando garantir a precisdo das conclusdes da
pesquisa.

Assim serdo apresentadas na sequéncia as respostas que as professoras
deram a cada uma das questdes (de 1 a 13) em forma de quadros para que seja
possivel uma visualizacdo de cada questdo e todas as respostas para a mesma,
apresenta-se uma analise das respostas de maneira geral, analisando e
interpretando as mesmas a luz da teoria.

Inicialmente, no quadro 1 € possivel observar as cinco primeiras questdes,
bem como as respostas apresentadas pelas professoras, as quais serdo analisadas
com base em aspectos quantitativos, pois referem-se a dados passiveis de serem
interpretados desta maneira.

A partir do quadro 2, representa as respostas de uma ou 2 questdes, da 6 a
13, as quais serdo interpretadas de forma qualitativa, considerando todas as
respostas e as comparacdes possiveis entre elas e as escolas.

Neste sentido segue abaixo o quadro 1, o qual representa as respostas da
questdo 1 até a 5, lembrando que a amostra refere-se as professoras das Escolas,
por isso denomina-se de Al até D1, o que varia de 1 a 7, pois algumas escolas
possuem apenas uma professora atuando no nivel pesquisado (Ultima etapa da
Educacéo Infantil) e outras possuem até 7 professoras, as escolas séo identificadas
como: A, B, CeD.
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Quadro 1 - Escola, sexo, tempo de atuacdo e formacdo dos professores da
Educacao Infantil

Srf);o 3- 4- 5 - Qual a sua formagdo?
1- Tempo

Amostra | Escola |F | m|ldade | Ed.inf Magistério | Graduagdo Qual? Especializagdo? Qual?

Al A 1 28 8 1 1| Pedagogia 1| Ed Especial

A2 A 1 26 7 1| Pedagogia 1| Ed Infantil

A3 A 1 41 10 1| Pedagogia 1| Psicopedagogia

Ad A 1 36 1| Pedagogia 1| Ed Especial

B1 B 1 30 1| Pedagogia

B2 B 1 36 14 1 1| Pedagogia 1|EJA
Gestdo
Pedagodgica e
Metodologia do

B3 B 1 42 3 1| Ensino

B4 B 1 44 19 1 1| Pedagogia
Ed Infantil

B5 B 1 36 16 2 | Ed Especial
Ed Especial

Geografia Metodologia da

B6 B 1 36 6 1 2 | Pedagogia 2 | Geografia

B7 B 1 44 4 1| Ed Especial

Cc1 C 1 49 15 1 1| Pedagogia 1| Ed Especial
Turismo e Meio

D1 D 1 37 6 1 1| Geografia 1| Ambiente

FONTE: A autora (2013)

Com base no quadro apresentado € possivel observar, mediante a analise
dos dados expostos que 100% dos profissionais que responderam ao questionario
séo do sexo feminino. Este perfil corresponde ao descrito nos dados divulgados pelo
INEP:

O perfil predominantemente feminino dos profissionais vai se
modificando & medida que se caminha da educacao infantil para o
ensino médio e para a educacao profissional. Nas creches, na pré-
escola e nos anos iniciais do ensino fundamental, o universo docente

€ predominantemente feminino (98%, 96% e 91%, respectivamente)
(INEP, 2009, p.22)

Os dados apresentados pelo municipio encaixam-se no perfil geral do Brasil,
para os professores da pré-escola, no qual a maioria dos professores sdo do sexo

feminino, pelo menos 96%, conforme os dados do censo de 20072,

%4 Estes dados se encontram num documento publicado pelo INEP em Maio de 2009 e referem-se a um estudo
exploratério sobre o professor brasileiro com base nos resultados do Censo Escolar da Educagéo Bésica de
2007.
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Pelo quadro 1 também € possivel identificar que as professoras possuem
idade entre 26 e 49 anos. Sendo que a média de idade entre elas é de 37 anos. Esta
caracteristica, igualmente, corresponde a média brasileira, como descrito pelo
relatorio do INEP: “Outra caracteristica dos professores brasileiros coletada pelo
Censo Escolar 2007 é a idade. A distribuicdo dos professores por idade revela que
68% dos docentes tém mais de 33 anos de idade e que 55% estéo na faixa de 30 a
45 anos.” (INEP, 2009, p.22)

E possivel perceber que quanto a idade, os professores do municipio de
Campo Mourao estao dentro da média nacional.

A maioria das professoras, nove delas, atua ha mais de 5 anos com a
Educacao Infantil, e apenas uma pessoa tem menos de 3 anos de experiéncia de
trabalho com este nivel de ensino. O que demonstra que a grande maioria ja € bem
conhecedora do trabalho pedagodgico na Educacdo Infantil, o que significa que
sabem como devem desenvolver as acdes educativas com este nivel de ensino, o
gual possui especificidades proéprias.

Das professoras que responderam a questdo 5, referente ao nivel de
formacao, 6 delas possuem Magistério, 10 possuem Graduacdo em Pedagogia, 11
tem Especializacdo, a maioria dessas, 6 professoras possui Especializacdo em
Educacdo Especial, e apenas 2 possuem Especializacdo especifica em Educacao
Infantil, além dessas algumas professoras, 6 delas tem Especializacdo em outras
areas.

Este quadro, no que tange a formacao, demonstra que de modo geral as
professoras possuem um bom nivel de formacgdo, pois a maioria concluiu o nivel
Superior e ainda possui P6s Graduacao, embora seja possivel perceber que nédo ha
critérios especificos para atuar na Educacéao Infantil, considerando a formacéo, pois
a maioria, mesmo com Especializacdo, ndo é especializada para atuar neste nivel
de Ensino. Em comparacdo com a propria LDBEN 9394/96 em seu artigo 62, €

possivel observar que:

A formacdo de docentes para atuar na educacdo basica far-se-4 em nivel
superior, em curso de licenciatura, de graduacao plena, em universidades e
institutos superiores de educacéo, admitida, como formacédo minima para o
exercicio do magistério na educagéo infantil e nos 5 (cinco) primeiros anos
do ensino fundamental, a oferecida em nivel médio na modalidade normal.
(BRASIL, 1996 — redacédo dada pela Lei n® 12.796, de 2013)
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Neste sentido, a Lei aponta que a formagao inicial minima para atuar com as
turmas da Educacéo Infantil seria nivel médio modalidade Normal, isso demonstra
gue o municipio vem cumprindo esta determinacdo do MEC. Inclusive consultando
os dados mais recentes do censo de 2012, é possivel perceber que em todo o
territério nacional 63,6% dos professores que atuam na Educacgdo Infantil possuem
formacao em nivel Superior (INEP, 2013, p. 39) o que demonstra que as professoras
gue atuam na Educacdo Infantil do municipio, chegam a ultrapassar este indice
nacional, pois 100% das entrevistadas possuem formacao Superior.

Em seguida far-se-4 a andlise das respostas das questbes 6 até a 13,
inicialmente apresentando-as em formato de quadro, como ja foi informado, para
gue seja possivel a visualizacdo e comparacao entre todas as escolas pesquisadas
e posteriormente se fara uma andlise mais detalhada de forma qualitativa, fazendo-
se a interpretacdo dos dados através da bibliografia estudada, no que se refere as
percepcdes dos professores sobre 0s processos comunicacionais e a interatividade
gue as midias digitais propdéem no trabalho com os alunos da Ultima etapa da
Educacao Infantil.

Sendo assim segue o0 quadro com as respostas para a questao 6.
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Quadro 2 - Tecnologias presentes no cotidiano das aulas dos professores de
Educacao Infantil

6- De modo geral, como as tecnologias estéo presentes no dia a
Amostra| Escola dia de suas aulas?

Procuramos na medida do possivel relacionar o conteddo que estd sendo
trabalhado com pesquisas online, videos ou jogos online

Al A

Em minhas aulas sempre procuro concretizar o conteldo trabalhado com o uso
A2 A da tecnologia, por meio de jogos, pesquisas, videos, filmes, entre outros

Estdo presentes por meio do radio, TV, computadores e multimidia

A3 A
Estdo presentes por meio do radio, TV, computadores e multimidia
A4 A
B1 B Para pesquisa e planejamento
Estdo presentes nas pesquisas que realizo e portais (Positivo e outros), que
B2 B acesso durante o planejamento das minhas aulas
B3 B Sim
Na TV e no radio e laboratério
B4 B

nas salas de aula de nossa escola tem TV, DVD, aparelho de som, tornando
possivel preparar as aulas usando a tecnologia como material pedagdgico para
B5 B desenvolver as atividades

Através da utilizacdo de DVD, TV e radio

B6 B
B7 B Através da utilizacdo de DVD, TV, datashow e computadores
Atualmente é indispensavel o uso das tecnologias desde a preparacdo das
Cc1 C aulas em todas as atividades pedagdgicas.
D1 D Preparacdo de aulas e pesquisas das criangas

FONTE: A autora (2013)

Nota-se que todas as professoras se limitaram a responder que as
tecnologias estdo presentes no cotidiano de suas aulas, sem explicitar como as
mesmas fazem parte durante o momento da preparacao das aulas. Pela forma com
que responderam foi possivel perceber que, de modo geral, as professoras usam a
tecnologia como sinbnimo de aparatos, instrumentos tecnoldgicos, quando citam que
a tecnologia esta presente através de instrumentos como: TV, DVD, datashow,
computadores, radio. E importante considerar, o entendimento simplificatério dado a
tecnologia, pelas professoras, pois como jA mencionado: “A tecnologia vai muito
além de meros equipamentos” (BRITO e PURFICACAOQ, 2008, p.32).

Ao considerar que nas escolas pesquisadas as professoras fazem uso de

recursos tecnoldgicos € cada vez mais urgente que esses recursos sejam mesmo
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incorporados no cotidiano escolar e possam ser usados para transformar as
informagdes em conhecimento, conforme pontuam Sousa e Serafim (2011):
Assim, torna-se cada vez mais necessario que a escola se aproprie dos
recursos tecnoldgicos, dinamizando o processo de aprendizagem. Como a
educacdo e a comunicagdo sao indissociaveis, o professor pode utilizar-se

de um aparato tecnolégico na escola visando a transformagdo da
informacdo em conhecimento.(SOUSA e SERAFIM, 2011, p.25)

Também foi possivel notar nas respostas sobre tecnologia que, pelo menos
seis professoras, citam que fazem uso do computador ou, em casos especificos das
pesquisas online, em suas aulas, o que pressupde uso da maquina ligada a internet,
isto demonstra a importancia que dao, ja desde a Educacao Infantil, para uso de
computadores e dos contetdos dispostos em jogos online, no desenvolvimento de

suas aulas. Brito e Purificagdo observam:

[...] uma das novas tecnologias que tém recebido destaque, tanto no meio
social como nas propostas e agdes didaticas, € o computador. O que temos
observado séo discussdes e discursos sobre os beneficios e os maleficios
gque o0 uso dessa techologia engendra no processo educacional.
Consideramos, porém, que ndo é isso que deve ser o foco principal, mas
sim a utilizacdo das tecnologias no processo ensino-aprendizagem, pois
essa discussdo passa necessariamente por um trabalho de FORMACAO
CONTINUADA DO PROFESSOR. ((BRITO e PURFICACAO, 2008, p.30)

Assim as tecnologias para subsidiar no processo de ensino-aprendizagem
devem estar no centro das reflexdes e isto, sem sombra de duvidas, passa pela
formacdo dos professores para 0 uso dessas tecnologias com o intuito pedagdégico,
0 gue deve propiciar o ensino-aprendizagem.

Ao observar as respostas foi possivel perceber que pelo menos uma
professora respondeu que faz uso de portais no desenvolvimento de suas aulas,
embora a pergunta faca mencédo ao uso das tecnologias no dia a dia das aulas,
nota-se que o0s portais, enquanto midias digitais se fazem presente no trabalho
pedagdgico desenvolvido com as criancas deste nivel de ensino.

A seguir € possivel observar as respostas das professoras para a questéao

de nimero 7, bem como a andlise.
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Quadro 3 — Uso de midias digitais na escola.

Amostra| Escola 7 - Vocé usa midias digitais na escola? Quais?
Al A Sim, computadores, multimidia, TV, jogos online entre outros
A2 A Sim, computadores, multimidia, TV, jogos online entre outros
Sim o computador
A3 A
Ad A Sim o computador
Sim, a sala de informdtica, TV e DVD
B1 B
Sim, videos educativos e portais
B2 B
Sim, TV, CD, DVD, aparelho de CD, computador para preparar aulas, portais, blogs
B3 B educacionais para pesquisas
B4 B Sim, radio, TV, laboratdrio de informatica
B5 B Sim. TV, DVD, aparelho de som e laboratério de informatica (portal Aprende Brasil)
sim, na preparacao de aulas, através de sites e blogs com atividades voltadas para a
B6 B educacdo infantil. Também utilizo a internet buscando fundamentacgdo tedrica
87 B Sim, computador, leitor de Mp3, projetor multimidia
Cc1 C Sim , o Portal Aprende Brasil, google, cantinho do saber e outros.
D1 D Sim, laboratdrio de informatica, portais, TV, trabalho com fotos.

FONTE: A autora (2013)

A respeito do uso das midias digitais na escola observa-se que nas respostas
das professoras aparecem diversas midias entre elas TV, CD, DVD, projetor
multimidia, as professoras também sdo unanimes em apontar o computador como
uma midia digital e, além disso, cinco delas citam os portais como fonte de utilizacéo
em suas aulas. As professoras citam o Portal Aprende Brasil, site Cantinho do Saber
e o site de busca Google. Ao pesquisar sobre estas midias digitais descobriu-se que
o Portal Aprende Brasil®, faz parte de um Sistema de Ensino, destinado as escolas
da rede publica de ensino. Ja o site Cantinho do Saber®® é destinado a professores e
sugere atividades pedagodgicas para serem desenvolvidas com alunos tanto da

Educacao Infantil quanto do Ensino Fundamental.

% O portal tem por objetivo encorajar o uso de tecnologias inovadoras, possibilitar a criacdo de novos
relacionamentos nas escolas, instigar a aprendizagem e levar informagdes atuais a todos os que participam da
vida escolar. Trata-se de um ambiente de conhecimento, ensino e aprendizagem com informacdes organizadas
e avaliadas sobre educagao infantil, ensino fundamental e ensino médio, além de recursos de administracéo
escolar, psicologia, nutricdo, debates, foruns, artigos, atualidades, entre outros. (informagfes encontradas no
site: http://aprendebrasil.com.br)

% Este site é parte integrante do site Busca Sul Fluminense e pode ser encontrado no seguinte endereco
http://cantinhodosaber.buscasulfluminense.com/sobre/
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Assim é possivel destacar, nas escolas analisadas que os alunos ja desde a
Educacdo Infantil estdo permeados por midias digitais, reforca-se que o acesso
entdo esta garantido, isto apenas ndo demonstra a qualidade e o efetivo uso no
trabalho pedagogico, mas ja € o primeiro passo no sentido de iniciar um trabalho
pedagdgico com essas midias no universo escolar.

Pelo menos uma professora cita os videos educativos como midias digitais
utilizadas na escola. A esse respeito Sousa e Serafim (2011) acrescentam:

[...] dentre os usuarios mais interessados em atividades deste género, como
o video digital, estdo criancas e adolescentes, um publico que
crescentemente se identifica muito com esse tipo de midia, dado seu
carater altamente motivacional. Apesar de ser geralmente associada ao
lazer e entretenimento a producdo de videos digitais pode ser utilizada

como atividade de ensino e aprendizagem com vasto potencial educacional
ainda a ser explorado (SOUSA e SERAFIM, 2011, p. 29).

E importante destacar que os autores advertem sobre o fato de os videos
serem utilizados como atividades pedagogicas, mas que o potencial deste recurso
ainda precisa ser explorado na area educacional.

No quadro que segue sera possivel observar as respostas e em seguida a

analise para as questdes de numero 08 e 09.
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Quadro 4 — Capacitagdo dos professores para o uso das midias na escola e acesso

dos alunos as midias digitais

8- 9 — Seus alunos tem acesso as midias digitais na escola? Em caso
Amostra| Escola | capacitagao afirmativo o que acessam? E com que frequéncia?
Nao Sim, uma aula de 45 minutos a cada 15 dias. Isso quando nao
Al A ocorre algum imprevisto ou falta de um laboratorista.
Sim, temos aula de Informatica com tempo de 45 min a cada 15
A2 A Nao dias
A3 A N3o Sim acesso ao site de jogos pedagdgicos, musicas e brincadeiras
Sim acessam sites de jogos, musicas, brincadeiras e portais
A4 A N3o educacionais
Sim, jogos pedagdgicos 1 vez por semana, aproximadamente
B1 B N3o 50min
Os alunos tem acesso a videos educativos, pesquisa educativas em
sites relacionados por mim, e jogos pedagdgicos. As aulas no
B2 B N3o laboratério de informatica sdao semanais
B3 B Nao Nao
B4 B N3o Sim, uma vez por semana
B5 B Nao Semanalmente
N3o nao vamos ao laboratério com frequéncia, quando acontece os
B6 B alunos acessam sites com jogos
- Sim, G. Compris, Portal Aprende Brasil. Uma vez por semana
B7 B Nao
Sim desde a
implantacdo
do
laboratério
de
informatica
e quando é
necessario
ha a Sim, semanalmente o Portal Aprende Brasil, G. Compris, meu
C1 C capacitagao. | quartinho, coelho sabido e outros
sim, curso
no
laboratério
ha alguns sim laboratério de informatica apenas quando tem laboratorista
D1 D anos atras | ou os computadores estao funcionando.

FONTE: A autora (2013)

Quanto a capacitacéo para o uso efetivo das midias na escola, pelas repostas

apresentadas pelas professoras, observa-se que a maioria afirma nao receber tal

capacitacdo. Apenas duas professoras informam que recebem capacitacdo, uma
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delas diz que a mesma ocorre desde a implantacao do laboratorio de informética e a

outra diz que por meio de cursos, mas que a ha anos isto ndo ocorre.

O governo tem enviado equipamentos para as escolas, mas ainda falta méo
de obra qualificada para técnica computacional e, sobretudo, professores
preparados pedagogicamente também para o uso da tecnologia na
educacdo. A maioria dos professores ndo faz parte dessa geracao
tecnolégica, e, por isso, tém muita resisténcia para compreender essas
inovacdes. Mas, é o professor que deve exercer a funcdo de orientar os
alunos quanto ao uso e caminhos a serem trilhados com as novas
tecnologias. (BARROS e CARVALHO, 2011, p. 213-214)

Neste sentido € urgente a escola buscar esta capacitacdo, bem como o
préprio professor, uma vez que ele é o responsavel por inserir o trabalho com as
tecnologias no contexto escolar, junto a seus alunos.

Ao considerar o acesso pelos alunos as midias digitais na escola, das 13
entrevistadas, apenas uma professora, B3, respondeu que os alunos ndo acessam.
As demais professoras (06) informam que o acesso pelos alunos se da
semanalmente. Duas delas informam que os alunos possuem aulas no laboratoério
de informética a cada 15 dias. Uma professora, D1, afirmou que os alunos sé vao ao
laboratério de informatica quando “tem laboratorista ou quando os computadores
estao funcionando”. Isto pressupde que o acesso aos computadores, nesta escola é
limitado, que sé pode ser feito na presenca de um profissional responsavel pelo
laboratério e ainda que os computadores as vezes, apresentam problemas técnicos
0 que impossibilita as criancas da escola 0 acesso.

As outras professoras (03) ndo informaram de quanto em quanto tempo 0s
alunos tem acesso, mas responderam que os alunos acessam videos educativos,
sites com jogos pedagdgicos, brincadeiras, portais e masicas.

Duas professoras (B7, C1) citam o acesso a pelo menos dois portais, como
midias digitais, o Portal Aprende Brasil e 0 G. Compris.

O Portal Aprende Brasil, ja foi descrito, 0 G Compris®’ é um site de aplicacdes
educacionais que disponibiliza atividades para criancas de idade entre 02 e 10 anos.
Nota-se que neste caso, como 0 objetivo é o trabalho com as criancas de 04 a 05

anos € preciso que o professor conhega muito bem o site e possa direcionar as

2" Oferece mais de 100 atividades e esta em constante evolucéo, é um software livre, o que significa que vocé
pode adapta-lo as suas necessidades, melhora-lo e, o mais importante, compartilha-lo com as criancas de toda a
parte.
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criangas das suas turmas para que possam trabalhar com os conteldos expressos
para esta faixa etéaria.
Uma dessas professoras (C1) cita ainda o Meu Quartinho®® e o Coelho

Sabido?®, como as midias digitais que acessam com os alunos.

De modo geral observa-se que as professoras ao se referirem as midias
digitais que acessam com 0s alunos se restringem a citar: sites de jogos educativos,

musicas, brincadeiras e portais educacionais.

Segundo Junior (2010):

[...] parece interessante reiterar a necessidade de promover os usos das
midias digitais na sala de aula, uma vez que ha, para Alves (online- 2006), a
ocorréncia de transformacdes nas percepc¢des dos USuarios ao navegar nos
espacos virtuais como os da Internet ou os dos jogos eletrdnicos. Segundo
a autora, estes sdo ambientes que caracterizam-se “por formas de
pensamento nao-lineares, que envolvem negocia¢des, abrem caminhos
para diferentes estilos cognitivos e emocionais. (JUNIOR,2010, p. 11)

Nota-se 0 quao importante é a escola, por meio do professor, propiciar o
acesso e o trabalho pedagdgico com essas midias digitais, pois elas podem
contribuir para as transformacdes nas percep¢cdes ao romper com uma forma linear
de pensamento permitindo ampliar aspectos cognitivos e contribuir para o trato com

as questdes emocionais

As respostas dadas a proxima questdo (10) retratam as impressfes das

professoras sobre os portais que possuem acesso nas escolas.

% Uma secdo do Portal Aprende Brasil que apresenta: musicas, histérias, desafios e diversdo num formato
colorido, destinado as criangas da Educacéo Infantil.
2% £ um site com softwares educativos, destinado a alunos da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental, pode
ser encontrado no endereco: http://www.coelhosabido.com.br/.
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Quadro 5 — Acesso a portais na escola por professores e alunos

10 — Considerando os portais educacionais, como midias digitais, pode me

Amostra| Escola informar se vocé e os alunos tem acesso a algum portal na escola?
Al A Sim, Portal Aprende Brasil

Sim, Portal Aprende Brasil
A2 A P

Sim, Portal Aprende Brasil e Duendes
A3 A
Ad A Sim, portal do Aprende Brasil, Smartkids e Duendes

Temos acesso ao portal disponivel para uso que faz parte do material didatico
B1 B adotado até este ano pelo municipio
B2 B Sim, Portal Positivo
B3 B Os alunos ndo eu sim
B4 B Portal Aprende Brasil - Meu quartinho

Sim. Portal Aprende Brasil
B5 B
B6 B Nao
B7 B Aprende Brasil, Racha a Cuca, www.sol.eti.br
Cc1 C Sim - Aprende Brasil
D1 D Aprende Brasil

FONTE: A autora (2013)

Observa-se que os portais, enquanto midias digitais sdo acessados por 11
professoras, as quais citaram que tanto elas quanto os alunos acessam. Destas
todas citaram que acessam o Portal Aprende Brasil, o qual jA foi descrito
anteriormente por aparecer na questdo 09. Apenas uma professora, B3, informou
gue ela acessa portais, mas os alunos nao e outra professora desta mesma escola,
B6, disse que ndo acessam portais.

Além dos portais Aprende Brasil e G. Compris e do software Coelho Sabido,
ja citados pelas professoras na questdo anterior. Algumas professoras citaram
outros portais: Racha a cuca®*, www.sol.eti.br®, Smartkids®*, Duendes®. Vale

ressaltar que o intuito aqui ndo é fazer uma analise dos portais acessados, por iSso

% Este site pode ser encontrado no endereco: http://rachacuca.com.br/, possui varias se¢fes, entre elas: Jogos,
Légica, Raciocinio, Palavras, Quis, Passatempos, Educagéo. E destinado a toda a Educacéo Basica.
31 Este também é um site e pode ser encontrado no endereco: http://www.sol.eti.br/, possui varias sec¢des, entre
elas: Portugués, Alfabetizacdo, matematica, Licdes Educativas, videos, Testes, Passatempos.
% Este portal pode ser encontrado no endereco: http://www.smartkids.com.br/, € de propriedade da Empresa
Smartkids Jogos Educativos Ltda, possui as seguintes sec¢des: Jogos, Para colorir, Passatempos, Especiais,
Hoje é dia, TV Smartkids, Aplicativos, tem como objetivo oferecer contelido gratuito para escolas e criancas de
todo o Brasil.
¥ Este site oferece as criangas contetdo educativo e de entretenimento orientado para promover a formacéo
para a cidadania. Pode ser encontrado no endereco: http://www.duende.com.br/, apresenta varias secdes:
Brinquedos e barulhos, Jogos, A voz dos bichos, Horéscopo, Magicas, Gibi, Duende Musico, Desenhando e
Pintando, Duende Ecologia, Duende Mania e Duende Radical.
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citou-se apenas para situar, como nota de rodapé, o que sao, onde encontram-se e
0 que possuem em cada segao.

A respeito do uso de portais na escola, Nunes e Santos (2006), pontuam:

Os Portais Educacionais entram neste contexto tendo que conquistar nao
apenas os alunos, mas também os professores, que passam a aceitar e
aprender a utilizar a Internet em sala de aula e serem, entéo, incentivadores
de seu uso como ferramenta que auxilia na construcdo do conhecimento.
(NUNES e SANTOS, 2006, p.)3

Nota-se a relevancia que estudiosos da area tem dado a importancia do
acesso aos portais educacionais, nas escolas, considerando que eles contribuem
para que o conhecimento seja construido por alunos e professores.

Na sequéncia aborda-se a questdo (11) a qual permitirhA perceber se as

professoras reconhecem a interatividade propiciada pelos portais

Quadro 6 — Os portais e a interatividade que propiciam aos alunos, por atividades

11- Se a sua resposta anterior for afirmativa, vocé acredita que ao utilizar
portais como recursos os mesmos permitem uma interatividade com os seus

Amostra| Escola alunos? Por meio de quais atividades?

Acredito, pois apresentam diferentes ferramentas do contexto infantil como
Al A jogos, memdria, quebra-cabeca, sete erros, etc.

Sim, dentro do portal existem varias ferramentas do contexto infantil o que
A2 A contribui muito para o desenvolvimento das criangas

Sim, jogo da memdria, quebra-cabeca, jogos de numerais, vogais, formas
A3 A geomeétricas, cores, animais

Sim, jogos de memdria, quebra-cabeca, atividades de pintura, esquema
A A corporal, jogos com numerais, jogos com vogais, formas geométricas
B1 B Sim. No entanto sdo usados para pesquisa ou para observacdo de imagens

Sim, todas elas sao interessantes, porém no meu caso, utilizo os videos
B2 B educativos
B3 B

Através dos jogos, que ira desenvolver raciocinio, regras, atengdo, memoria e
B4 B criatividade
Pesquisas, jogos de concentragao, memoria, ateng¢do, agrupamento, igual -

B5 B diferente, formas, tamanho, cores, sequéncia numérica e alfabética
B6 B
B7 B sim, através de jogos

Sim os programas geralmente sdo sequéncias das atividades vistas em sala de
C1 C aula

D1 D Sim, jogos, quebra-cabega e tangram
FONTE: A autora (2013)

82



Das treze professoras entrevistadas, apenas duas delas, da Escola B3 e B6,
nao responderam esta questdo, como pode-se perceber pelo quadro acima, 11
professoras responderam que oS portais permitem uma interatividade com as
criancas e citam que esta interatividade ocorre por meio de jogos de memoria, sete
erros, quebra-cabeca, jogos de numerais, vogais, formas geométricas, cores,
animais, videos educativos, jogos de concentragdo, atencdo, agrupamento, igual -
diferente, formas, tamanho, cores, sequéncia numérica e alfabética, tangram,
pesquisas e observacdo de imagens.
Observa-se que para a maioria das professoras entrevistadas a interatividade
ocorre por meio dos jogos, a respeito deste assunto Alves (2007) descreve:
O jogo é um elemento da cultura que contribui para o desenvolvimento
social, cognitivo e afetivo dos sujeitos, se constituindo assim, em uma
atividade universal, com caracteristicas singulares que permitem a
ressignificacdo de diferentes conceitos. Portanto, os diferentes jogos e em

especial os jogos eletrénicos, podem ser denominados como tecnologias
intelectuais (ALVES, 2007, p. 63).

Nota-se que neste sentido o0s jogos eletrbnicos, considerados como
tecnologias intelectuais, podem contribuir para a construcdo das fungdes cognitivas
como memoaria, imaginacgéo, curiosidade, atencao, portanto sdo de fato importantes
no contexto escolar.

Em seguida sera possivel observar o quadro 7, no que diz respeito as

ferramentas disponiveis nos portais e 0 uso com os alunos (questéao 12).
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Quadro 7 — Ferramentas dos portais mais usadas

12 — Das ferramentas que os portais tem disponiveis para a Educacao Infantil

Amostra| Escola guais as que vocé mais usa com seus alunos? Por que?
Meu quartinho, pois é uma ferramenta bastante variada e é o que o Portal
Al A Aprende Brasil disponibiliza
A2 A Meu quartinho, pois é o que o Portal disponibiliza de mais variado e atrativo
Os jogos pedagdgicos, porque estimulam e desenvolvem o raciocinio légico e
A3 A as criancgas aprendem brincando.
Os jogos pedagdgicos, porque estimulam e desenvolvem o raciocinio légico e
Ad A as criancgas aprendem brincando.

Nao as uso. Quando utilizei foi fora, apenas para mostrar ilustracao ou
B1 B animagoes.
Videos educativos e explicativos, pois as vezes depende da adequacao do

B2 B laboratdrio de informatica para a interacdo dos alunos em outras atividades
No ano passado utilizava jogos para melhorar a atengdo e para desenvolver
B3 B os conceitos de matemadtica e Lingua Portuguesa
pesquisas na internet, revistas, palestras de capacita¢do e jogos para o
B4 B desenvolvimento cognitivo
Meu Quartinho - porque todos os tipos de jogos e atividades que
B5 B complementam os temas oferecidos no planejamento
Jogos (quebra-cabeca, jogo da memodria, sete erros, etc.) pois chamam a
B6 B atengdo dos alunos
caca-palavras, cruzadinha ilustrada, quebra-cabega, jogo da memdria. Para
B7 B desenvolver a atencdao, memadria concentracdo e auxiliar na alfabetizacado
Cc1 C G. Compris, oferecem atividades diversificadas
D1 D

FONTE: A autora (2013)

Ao analisar o quadro é possivel perceber que 7 professoras responderam
que as atividades que mais usam nos portais que acessam S80 0S jogos
pedagogicos. Trés professoras citaram Meu quartinho, como sendo uma secéo do
Portal Aprende Brasil. Duas professores, da mesma escola Al e A2, inclusive citam
esta secdo como a mais variada e atrativa. Nas demais respostas apareceram entre
elas: videos educativos e explicativos, pesquisas e atividades diversificadas. Uma
professora (D1) ndo respondeu a questdo e outra (Bl) afirma ndo usar as
ferramentas dos portais, quando o fez foi apenas para mostrar ilustragcdo ou
animagodes aos alunos.

Na dultima questdo (13) serd possivel observar como as professoras
percebem que as midias podem contribuir, considerando a interatividade no

processo de aprendizagem.
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Quadro 8 - Interatividade e processo de aprendizagem, como as midias podem

contribuir.

Questdo 13 - Por meio da interatividade como vocé percebe o processo de
Amostra | gscola | aprendizagem acontecendo? E como as midias podem contribuir para isto?

Al A Percebemos principalmente quando planejamos atividades e jogos que
desenvolvam aspectos e algumas dificuldades apresentadas pelas criangas

Percebemos esse processo de aprendizagem se efetiva por meio dos jogos, por
exemplo que trabalhamos para desenvolver algum aspecto especifico do
A2 A desenvolvimento global da crianga

Através do didlogo, das perguntas e argumentos da vontade de querer aprender.
As midias podem contribuir através de conteudos que estimulem os alunos a
guestionar, pesquisar, dar ideias e opinides que irdo enriquecer o seu

A3 A conhecimento.

De forma ladica como deve ser na educacdo infantil. Podem contribuir
sistematizando os conteldos da educacdo infantil nas midias digitais, pois por

A4 A meio delas os alunos aprendem de forma Iddica e prazerosa
Acredito que elas possam contribuir, no entanto, a capacitacdo ainda é um
B1 B problema e seria um diferencial para o uso das mesmas.
As midias sdo muito importante nesse processo de interatividade, porém ainda
B2 B falta adequacdo nas escolas e capacitacdo para nds professores
As criancas pensam que estdo brincando ao interagir e acabam aprendendo sem
B3 B perceber que a atividade desenvolvida faz parte das atividades escolares
Através de atividades propostas e diversos materiais como jogos, brincadeiras
B4 B dirigidas e com regras, percebe-se que ha aprendizagem
B5 B Hoje em dia, as midias sdo mais atraente para os alunos, contribuindo para melhor

desenvolvimento aprendizagem nos diferentes niveis de idade e compreensao.

Vivemos em um mundo repleto de interatividade, hoje os alunos estdo
constantemente interagindo com tecnologias, isso contribui imensamente para a

B6 B sua aprendizagem, eles recebem muitos estimulos o que favorece a aprendizagem
Através do desenvolvimento do aluno, seu entusiasmo quando acerta. Através de

B7 B atividades pedagdgicas existentes nestas midias

C1 C Desde a iniciacdo de alguns alunos no manusear o mouse até a execugao de

atividades de atencdo concentracdo e resolucdo de atividades diversificadas.

A crianca aprende no seu dia-a-dia, € uma forma de interagir com o mundo que
D1 D evolui diariamente e muitas s tem acesso a certos equipamentos na escola.

FONTE: A autora (2013)

A maioria das professoras tem a percep¢do que as criangcas aprendem por
meio da interatividade ao considerar o trabalho com os jogos, pelo menos 4
professoras tiveram este pensamento, seguidas de outras 2 que disseram que as
atividades pedagodgicas que possuem interatividade podem levar ao aprendizado.

Uma professora fez mencdo ao ludico e outra ao brincar como forma de
aprender. Outra professora citou os estimulos que a tecnologia propde como forma

de favorecer o aprendizado. Uma delas se refere que as midias podem contribuir
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para o aprendizado na medida em que propiciam guestionamentos, pesquisas e
levantamento de opinides ampliando o conhecimento dos alunos.

Embora a questdo ndo se remetesse a capacitacdo, duas professoras,
respectivamente, B1 e B2, frisaram a falta de capacitacdo para o uso das midias. E
uma professora reforca o fato de muitas criancas sO terem acesso a alguns
equipamentos na escola.

Kishimoto®* (1999) dedicada a estudar sobre a influéncia dos jogos na
aprendizagem dos alunos destaca:

A utilizacdo do jogo no campo do ensino e da aprendizagem proporciona
condi¢cbes para maximizar a construgdo do conhecimento, introduzindo as

propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciagdo e acao ativa
e motivadora (KISHIMOTO,1999, p.37).

Neste sentido é importante frisar que 0s jogos permitem as propriedades do
lidico o que torna o aprendizado mais ativo e motivador e isto as professoras
reconhecem, pois utilizam os jogos eletrdbnicos e reconhecem-os como uma

importante midia digital que contribui para o desenvolvimento da aprendizagem.

4.1. Percepcgodes dos professores

Ao considerar a percepcao dos professores sobre a relacdo das midias
digitais e da tecnologia com a Educacdo, no caso aqui mais especificamente a
Educacdo Infantil, sob a ética da interatividade, ressalta-se que a pesquisa
desenvolvida com as treze professoras permitiu descobrir, por meio das respostas
dadas para as questdes 6 do questionario, que elas reconhecem a importancia da
tecnologia no cotidiano de suas aulas e citam que a mesma esta presente por meio
de diversos equipamentos como: radio, TV, computadores, recursos multimidias,
aparelhos de som e aparatos como videos, fiimes e jogos. Reforcam que a
tecnologia € parte integrante no momento do planejamento e preparacdo das aulas e
das pesquisas das criancas.

Para Couto (2013) o uso da tecnologia em sala de aula é importante, mas
desde que acompanhado de objetivos e métodos. Sendo assim ndo basta incluir a

tecnologia no ambiente escolar, um planejamento que demonstre o que, como e

% Uma pesquisadora na area da Educag&o.
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quais 0os meétodos serdo usados € primordial para que de fato a inclusdo das
tecnologias na escola seja viabilizada de forma integrada.
A respeito do uso das tecnologias de comunicacdo e informacdo na

educacao, faz-se importante observar o que pontua Kenski (2007):

Nao ha duvida de que as novas tecnologias de comunicacao e informacao
trouxeram mudancas consideraveis e positivas para a educacgdo. Videos,
programas educativos na televisdo e no computador, sites educacionais,
software diferenciados transformam a realidade da aula tradicional,
dinamizam o espaco de ensino-aprendizagem, onde, anteriormente,
predominava a lousa, o giz, o livro e a voz do professor. Para que as TICs
possam trazer alteracées no processo educativo, no entanto, elas precisam
ser compreendidas e incorporadas pedagogicamente. Isso significa que é
preciso respeitar as especificidades do ensino e da prépria tecnologia para
poder garantir que o seu uso, realmente faca diferenca. Ndo basta usar a
televisdo ou o computador, é preciso saber usar de forma pedagogicamente
correta a tecnologia escolhida. (KENSKI, 2007, p.46)

Desta forma os professores precisam saber usar toda a tecnologia presente
nas escolas, de forma pedagodgica, pois é preciso respeitar as especificidades tanto
do ensino quanto da tecnologia neste contexto para efetivar o uso das tecnologias
na educacao.

Nas entrevistas (questdo 7) é possivel perceber que a midia digital se faz
presente nas escolas através dos computadores conectados, quando os professores
citam os jogos e pesquisas online e os portais de que fazem uso.

Neste sentido pode-se dizer que o enfoque dado a Educomunicacdo, como
pratica mediatiza que propicia a interacdo entre professores, alunos e midias
(Fofonca, 2013), faz-se presente nas turmas de Educacgdo Infantil, das escolas
pesquisadas, considerando os discursos expressos pelos professores no que se
refere ao uso das midias digitais no desenvolvimento das aulas, pois imagina-se que
no desenvolvimento das atividades com as midias citadas ocorre a interacao entre
os professores, alunos e a propria midia.

Embora seja possivel afirmar que as professoras que responderam a
pesquisa quando fazem uso das midias e tecnologias na escola, acabam fazendo da
maneira que sabem, ou entdo de uma forma ndo muito sistematizada, pois a
maioria, 11 delas, reconhecem na questdo 8 que a capacitacdo para o0 uso das
midias ndo ocorre nas escolas, somente duas professoras citam que a capacitagdo
acontece, uma afirma que ocorre sempre que necessario e a outra professora
explica que ja teve capacitacdo ha alguns anos, ou seja, supde-se que foi ha muito
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tempo, o0 que leva a perceber que esta ndo é uma pratica recorrente nas escolas
pesquisadas.

Assim para efetivar-se um trabalho com as midias na escola faz-se
necessario uma formacdo continuada que ocorra de maneira sistematica,
considerando a vivéncia, o conhecimento que os professores ja possuem e, possa
ao mesmo tempo ser sempre reavaliada no sentido de atender as necessidades que
vao surgindo no cotidiano escolar.

Conforme defendem Almeida e Valente (2011);

A formacéo do professor, portanto, envolve muito mais do que prové-lo com
conhecimento técnico sobre as TDIC. Ela deve criar condi¢cbes para o
professor construir conhecimento sobre o0s aspectos computacionais;
compreender as perspectivas educacionais subjacentes aos softwares em
uso, isto é, as nocdes de ensino, aprendizagem e conhecimento implicitas
no software; e entender por que e como integrar 0 computador com o
curriculo e como concretizar esse processo na sua pratica pedagdgica.
(ALMEIDA e VALENTE, 2011, p.50)

Assim ao elaborar processos de formacao de professores faz-se importante
criar alguns critérios que permitam de fato incluir no curriculo o trabalho com as
tecnologias e as midias.

A respeito deste assunto, Guimaraes (2003) reitera:

[...] devem ser estabelecidos pré-requisitos minimos de capacitacdo para o
uso das NTICs no contexto educacional, tanto de carater teérico, que
possam levar principalmente os docentes a refletir sobre sua atuagéo.
(GUIMARAES, 2003, p. 61)

Entdo a formacdo continuada para o uso das Novas Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (NTICs) deve sempre levar os professores a refletirem

sobre suas praticas. Como o proprio Guimaraes (2003), defende:

Ndo se pode pedir ou esperar a adesdo irrefletida ao uso de novas
tecnologias nos processos educacionais sem um preparo adequado,
simplesmente com a argumentacdo de seu impacto social. Mas também
ndo had como se manter ilhado em meio as transformagces causadas,
pensando que tudo vai passar se fingirmos néo se tratar de algo importante
ou digno de nota. As NTICs precisam do olhar critico e trabalho sério de
educadores dispostos a encarar novas realidades, sem perder o contato
com a esséncia da educacdo. (GUIMARAES, 2003, p.58)
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Neste sentido os professores precisam estar dispostos a trabalhar com as
mudancas que as NTICs estdo propiciando no ambiente escolar, incorpora-las em
seus planejamentos, em suas aulas sem perder o que € proprio da escola.

Como pode-se perceber ha uma contraditoriedade, pois atualmente, como ja
descrito no Capitulo 1 vivencia-se a sociedade em rede, na qual os conhecimentos
advindos da tecnologia se sobressaem, porém a escola, neste caso especifico de
Educacao Infantil, demonstra ndo estar preparada para atuar com essa tecnologia,
uma vez que nao prioriza um trabalho de formacéo especifico para os professores
no que tange ao acesso e ao uso efetivo da tecnologia no cotidiano escolar.

Provavelmente pelo fato de os professores ndo terem uma formacgao
especifica sobre o uso das midias digitais na escola, e porque muitos ndo se sentem
seguros, alguns ndo priorizam 0 acesso as mesmas com uma frequéncia
consideravel para seus alunos.

Embora, maioria das professoras respondeu na questdo 9 (anexo) que 0s
alunos frequentam o laboratério de informatica uma vez por semana ou duas vezes
por més, em pelo menos duas das respostas, dadas a esta questdo (9): “..isso
guando nao ocorre algum imprevisto ou falta de um laboratorista.” (A1), “apenas
quando tem laboratorista ou os computadores estdo funcionando” (D1), € possivel
identificar também que os professores regentes de turmas nédo vao ao laboratério de
informatica somente com seus alunos, mas apenas na presenca de um laboratorista,
ou seja, um profissional responsavel por trabalhar apenas no laboratério de
informética.

Pode-se analisar esta fala do ponto de vista de que o professor da turma de
Educacao Infantil ndo é capacitado para frequentar o laboratdrio de informatica
somente com 0s seus alunos, pressupde que um especialista em informatica deva
estar presente quando desenvolve um trabalho pedagdgico com computadores. O
gue demonstra mais uma vez que o professor regente de turma precisa receber
capacitacdo para trabalhar de maneira pedagdgica com as midias, ou melhor
dizendo, é importante que o professor aprenda como usar as midias de forma que
as mesmas possam contribuir para o desenvolvimento do trabalho pedagdgico e nédo

seja apenas mais uma atividade.
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Restringir o acesso ao laboratério de informatica para apenas uma vez por
semana ou duas vezes por més é suficiente para dizer que as criancas estdo tendo
acesso as midias na escola?

Quando perguntado a respeito de quais midias digitais os alunos acessam as
professoras se limitam a descrever que sao jogos pedagogicos, musicas,
brincadeiras, videos educativos e as atividades presentes nos portais. Um
guestionamento que poderia ser feito: sera que estes jogos e atividades disponiveis
nos portais tem relacéo expressa com os contetudos que devem ser trabalhados na
dltima etapa da Educacéo Infantil?

Ao analisar as percepcdes dos professores sobre as midias digitais — portais
(questdo 10) é possivel perceber que a maioria acessa e permite que seus alunos
acessem, inclusive citam cinco portais diferentes, porém ao acessar estes portais e
fazer uma breve observacgao percebe-se que de modo geral, nem todos sdo portais
especificos para a Educacdo Infantil, portanto requer que as professoras conhegcam
muito bem o conteldo de cada um deles para que possam utilizar de maneira a
considerar a especificidade do trabalho pedagdogico na Educacao Infantil.

A este respeito faz-se pertinente observar o que pontua Junior (2010):

No nivel da educacdo, podemos hoje encontrar na web uma enorme
variedade de portais educacionais uns mais gerais, outros mais especificos,
embora muitos deles ndo reinam os atributos que devem ser apanagio de
um verdadeiro portal educacional. De fato, mais do que um simples
repositério de sites um portal educacional deve ser capaz de proporcionar
um ambiente colaborativo para o desenvolvimento, avaliacdo e partilha de
materiais e recursos educativos o que levanta de imediato a questdo da
gualidade dos conteldos disponibilizados e das funcionalidades técnicas do
sistema (JUNIOR, 2010, p.2)

Portanto, mais uma vez esta situacdo recai sobre a capacitacdo dos
professores, pois uma vez que a escola tenha professores capacitados para 0 uso
das midias digitais, este sabera, por exemplo, fazer uma andlise dos portais e sites
que pretende utilizar em suas aulas, quanto ao conteldo e a adequacdo a faixa
etaria que atende, no caso aqui, criancas de 04 a 05 anos.

Quando perguntado se os portais permitem a interatividade com as criancas
(questdo 11), as quatro professoras da Escola A respondem de maneira muito
parecida se limitando a descrever que acreditam que ocorra a interatividade “pois

apresentam diferentes ferramentas do contexto infantii como jogos, memodria,

90



guebra-cabeca, sete erros, etc.”, (professora Al); as demais amostras desta escola
inserem jogos de numerais, vogais, formas geométricas, cores, animais (A3);
atividades de pintura, esquema corporal, jogos com vogais, formas geomeétricas
(A4).

Neste sentido pode-se afirmar que a percepcéo destas professoras acerca da
interatividade propiciada pelos portais esta de acordo com o que pressupde Lemos
(1997), pois neste caso as professoras explicam que as criancas interagem com o
conteudo expresso pelos portais. De modo geral os professores reconhecem que
ocorre a interatividade por meio das atividades e jogos e desta forma esta midia
digital contribui para o processo ensino-aprendizagem.

A professora B1, acredita que a interatividade é propiciada por meio de
atividades de pesquisa e de observacdo de imagens, 0 que pode-se questionar aqui
€ como uma crianca de 04 a 05 anos consegue interagir ao observar imagens?

Uma das professoras (B2) reconhece que todas as atividades que o0s
portais oferecem propiciam a interatividade, mas fica implicito que a percepcao dela
€ gue os videos educativos sdo mais interativos, pois € o que mais utiliza no dia a
dia.

A professora B4 se limita a descrever que 0s jogos sao as atividades mais
interativas, pois desenvolvem “raciocinio, regras, atengédo, memoéria e criatividade”.
Aqui é possivel perceber que a professora esta preocupada com o desenvolvimento
da aprendizagem da crianca, sendo assim néo fica tdo claro se ela compreende o
que significa a interatividade e como a mesma € propiciada pelas atividades que os
portais disponibilizam.

A maioria das professoras cita que utiliza os jogos pedagdgicos para trabalhar
com seus alunos por meio dos portais (questdo 12), por acreditar que eles
contribuem para o desenvolvimento da atencdo, da memdria e da concentracao.
Essas funcdes psicolégicas superiores segundo Vygotsky (1991), podem ser
desenvolvidas por meio de atividades ludicas, como 0s jogos, por exemplo,
especialmente com as criangas da Educacgéao Infantil.

Ao questionar as professoras sobre como elas percebem o processo de
aprendizagem acontecendo por meio da interatividade (questdo 13) é possivel

observar que a maioria delas pressupde que a interatividade esteja ligada aos jogos,
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pois a interatividade, neste sentido passa pelo brincar, pelo aspecto ludico que os
jogos apresentam.

De fato uma forma de obter a interatividade é através dos jogos de realidade
virtual ou os jogos em rede. Ruschel (1996) aponta para a tecnologia que viabiliza a

interatividade:

[...] a realidade virtual pressupfe a criagdo e simulagdo de um mundo
imaginario na tela do computador. Para dar mais realismo a experiéncia,
usa imagens em trés dimensdes, faz com que o0 usuario enxergue, veja e
ouca através de uma viseira e toque nas imagens através de mouses ou
joysticks especiais. (RUSCHEL, 1996, p. 152)

Neste sentido a interatividade seria propiciada pela simulacdo do real, as
imagens, sendo em trés dimensdes permitem que o0s alunos toquem-as por meio
dos mouses e possam a cada instante, apos um determinado comando interagir com
algo virtual que povoa o ciberespaco e que contribui para a aprendizagem de uma
forma mais ludica e prazerosa, como de fato deve ser o trabalho com as criancas da
pré-escola.

Isso também € o que preconizam as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacéo Infantil (2010):

As praticas pedagogicas que compdem a proposta curricular da
Educacao Infantil devem ter como eixos norteadores as interagfes e
a brincadeira e garantir experiéncias que: [...] Possibilitem a
utiizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas
fotograficas, e outros recursos tecnolégicos e midiaticos. (BRASIL,
2010, p. 26-27)

Conforme as DCNs pontuam na Educacao Infantil dois eixos devem nortear
todas as propostas curriculares e, portanto, fazerem parte do planejamento no
trabalho com as criancas desta faixa etaria, seriam as interacfes e brincadeira, por
isso trabalhar com jogos e propiciar experiéncias com as midias digitais nesta etapa
da Educacdo Basica é tdo importante para garantir a aprendizagem e respeitar a
especificidade do trabalho pedagogico com as criancas.

Neste sentido a interatividade de fato passa por algo que desperte o ludico e

pode contribuir para a aprendizagem das criangas na escola. Segundo Silva (2010):
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Na perspectiva da interatividade, o professor pode deixar de ser um
transmissor de saberes para converter-se em formulador de problemas,
provocador de interrogacfes, coordenador de equipes de trabalho,
sistematizador de experiéncias e meméria viva de uma educacdo que, em
vez de prender-se a transmissdo, valoriza e possibilita o didlogo e a
colaboracdo. (SILVA, 2010, p.43)

O professor da Educacao Infantil deve ser este problematizador e aproveitar
todas as experiéncias possiveis, pelas quais as criancas possam passar,
especialmente com as midias digitais. Pois neste contexto o mundo imaginario pode
ser propiciado pela interatividade das criancas com a experiéncia virtual, por meio
dos jogos eletronicos, os quais podem contribuir para o desenvolvimento da
aprendizagem das criancas.

A percepcao da professora (B1) é de que interatividade pode contribuir para a
aprendizagem, mas nao explica como, deixa transparecer que nao tem
conhecimento suficiente sobre o assunto ao afirmar que ndo é capacitada para o uso
das midias. Desta mesma opinido € outra professora da mesma escola, B2 “As
midias sdo muito importante nesse processo de interatividade, porém ainda falta
adequacao nas escolas e capacitacdo para nés professores”.

A professora B3 afirma: “As criancas pensam que estao brincando ao interagir
e acabam aprendendo sem perceber que a atividade desenvolvida faz parte das
atividades escolares”. Neste sentido a percepcdo desta professora sobre
interatividade é que a mesma pressupde, no caso das crian¢cas pequenas, alguma
forma de brincadeira, ou seja, a interatividade propicia o brincar, por meio do ludico
a crianca aprende. Também é possivel notar que ela traz implicito a ideia de que
para as criancas as atividades escolares ndo poderiam passar pelas brincadeiras,
deveriam ser algo mais sério.

Para outras professoras “as midias sao atraentes” (B5), por isso contribuem
para o desenvolvimento da aprendizagem. Outra professora pressupde que as
tecnologias contribuem para a aprendizagem na medida que a interatividade
estimula as criangas (B6). Outra acredita que a interatividade contribui para o
desenvolvimento da aprendizagem na medida em que propicia atividades
pedagogicas por meio das midias. (B7). A professora D1 reconhece que a
interatividade ocorre no dia a dia, porém reforca que muitas criangcas s6 tem acesso
a certos equipamentos na escola. Aqui a importancia da escola aproveitar o tempo
escolar para também trabalhar com as midias digitais de forma didatica e
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pedagdgica para que as criangcas possam ter além do direito ao acesso, um acesso
com qualidade, que de fato fagca sentido enquanto mais uma ferramenta pedagdgica.
Para Citelli (2000):

[...] o que se espera do novo modelo educativo formal € o compromisso
comum de transformar o ensino em didlogo critico com as realidades
comunicacionais e tecnoldgicas, preocupado em fazer o aluno aprender a
aprender. (CITELLI, 2000, p.141)

Este deve ser o intuito da escola na sociedade da informacéao levar os alunos
a aprender a aprender, desde pequenos, ou seja, isto ja deve comecar na Educacéao
Infantil, para que as criangcas possam compreender as realidades comunicacionais

que as cercam e todo o entorno que as tecnologias propdem.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A pérola que foi formada - A midia digital e a relacdo com a crianca:
percepcdes dos professores da Educacédo Infantil sobre interatividade e processos
comunicacionais — a qual a trajetdria foi apresentada no Capitulo 3, agora é uma
pedra preciosa e como tal pode servir para constru¢cdo de uma jbia, seja um anel,
brinco, pingente, enfim apds toda a inquietacdo, dor, sofrimento chega-se ao fim da
jornada com um belo adorno que servira para enfeitar, abrilhantar e tornar as
pessoas que desejarem fazer uso dela mais ricas, especialmente de conhecimentos
sobre este assunto.

Assim pode-se concluir que ha muito por estudar, refletir na busca por
incluir, de forma efetiva e integrada, nas escolas um trabalho com as midias digitais,
pois notou-se diante das consideracfes desenvolvidas na analise, que uma das
maiores dificuldades em relacdo ao trabalho com as midias digitais na escola ndo é
0 acesso, mas passa, intocavelmente, pela falta de formacdo continuada dos
professores. Conclui-se que ha uma convergéncia entre o que acreditam alguns
tedricos no Capitulo 1 e 2, e os resultados obtidos nas entrevistas com as
professoras. Dessa conclusédo depreende-se que ha uma certa consonéancia entre as
producdes académicas que ditam a importancia da escola, dos professores aos
acessos e usos das midias digitais no contexto pedagdgico e o0 processo de
formacdo continuada e as percepcdes dos professores quando questionados a esse
respeito.

Em todas as escolas pesquisadas os alunos e professoras tem acesso as
midias digitais, entre elas o computador, pois possuem infraestrutura adequada, mas
foi possivel perceber que a utilizacdo como recurso pedagdgico ainda pode ser
melhorada, pois ndo possuem conhecimentos suficientes para desenvolverem um
trabalho especifico com as midias digitais priorizando as questfes pedagdgicas que

podem ser trabalhadas com elas, uma vez que néo sao formados para tal.
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Desta forma, foi possivel perceber que as professoras da Educacao Infantil
acabam por n&o perceberem as contribuicbes dos processos comunicacionais e das
midias no aprendizado de seus alunos a partir da interatividade, pois, inclusive, nao
esta claro para elas o que sdo processos comunicacionais e interatividade. Como
este € um assunto pouco discutido ainda nas escolas, tornam-se oportunas maiores
discussdes para que possam usufruir de maneira ainda mais ampla dos beneficios
das midias digitais no cotidiano pedagogico, em prol da aprendizagem dos alunos.

Apesar deste assunto ainda demandar outras pesquisas capaz de identificar
detalhes de como o trabalho com as midias digitais ocorre no espaco educativo da
escola, especialmente no que tange a Educacao Infantil, de modo especifico aqui a
pré-escola, principalmente quanto ao aprendizado dos alunos a partir da
interatividade que pode ser propiciada pelos processos comunicacionais e pelas
midias digitais. Vale destacar que por meio desta pesquisa ja foi possivel identificar
muitos elementos que podem contribuir para novos estudos, uma vez que ja ha aqui
um mapeamento da Educacdo no contexto da Sociedade da Informacdo, que
discute aspectos desde a cibercultura até a funcdo do professor numa sociedade
midiatizada, além de contextualizar aspectos dos estudos sobre a interatividade e
elencar as especificidades do trabalho pedagdgico na Educacao Infantil.

Para conhecer melhor ainda sobre as percepcdes dos professores a respeito
dos processos comunicacionais e das midias digitais no aprendizado de seus alunos
a partir da interatividade que propiciam sugere-se novas entrevistas e observacéo
das aulas, se possivel com as mesmas professoras que participaram desta
pesquisa, pois isto poderia ampliar mais a visdo sobre este assunto e até conhecer
melhor alguns aspectos que ndo foram identificados por meio desta pesquisa,
especialmente aqueles que se referem aos conceitos de interatividade e processos
comunicacionais e os desdobramentos para a aprendizagem por meio desses
processos.

Concluiu-se, até aqui, que as treze as professoras da pré-escola que
participaram da pesquisa percebem que as midias digitais e 0S processos
comunicacionais estao presentes no cotidiano pedagdgico, mas, quando se trata da
contribuicdo para o ensino-aprendizagem dos alunos, ficam restritas a afirmar que
pode ocorrer por meio dos portais e das ferramentas que eles dispéem, como jogos

diversos, videos, entre outras tantas atividades, por elas elencadas e analisadas.
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Porém torna-se necessario refletir mais sobre a integracdo das midias ao curriculo
escolar, ndo somente como ferramenta de auxilio no desenvolvimento do trabalho
com alguma disciplina ou contetdo especifico, como foi percebido nesta pesquisa,
mas como um conteudo em si, que possa ser aproveitado ao maximo para contribuir
com o processo de ensino-aprendizagem de alunos e professores.

Neste sentido a interface entre Comunicacdo e Educacdo tera sentido,
guando aproveitar o que cada area tem para oferecer e como uma pode influenciar a
outra de forma positiva, especialmente na escola. Por isso faz-se necessario
também tanto a Area da Educagdo como da Comunicagdo ampliar seus estudos
para a chamada Educomunicagdo, no sentido de efetivar, de fato, a
Educomunicacdo como uma abordagem do uso das diferentes midias na Educacéo,
possibilitando o repensar das praticas para um trabalho voltado a aprendizagem
significativa e fazer com que este discurso chegue até as escolas e possa ser
colocado em pratica.

Ao considerar que para o professor desenvolver um trabalho de integracao
efetiva do uso das midias no cotidiano escolar faz-se necessario um (re) pensar de
sua pratica, bem como o estudo sistemético das TIC e agora pode-se citar até NTIC,
ou TDIC no contexto pedagdgico. E possivel perceber que as escolas pesquisadas
nao possuem esta pratica enquanto formacgédo continuada; logo, o que se nota sao
algumas acdes que as professoras afirmam fazer para priorizar o trabalho com as
midias digitais, mas ndo ha uma insercdo das mesmas de maneira efetiva na rede
municipal de ensino, na proposta curricular, considerando as quatro escolas
analisadas, inclusive porque ndo ha um processo de formacdo continuada para os
professores no que tange ao trabalho com as midias e as tecnologias.

Sendo assim, como indicacdo de estudos futuros, também é possivel
apontar que se faz necessario formacédo continuada para que o trabalho com as
midias e com as tecnologias seja integrado e efetivo nas escolas ( no caso em
guestao, poder-se-ia criar uma proposta de formacéo capaz de capacitar as treze
professoras que participaram da pesquisa).

Com a pesquisa pode-se concluir também que falta uma politica publica,
especialmente na area da Educacao Infantil qgue amplie esse olhar, forme e capacite
0 professor para o uso imediato das TCIl e agora NTCI, ou ainda TDIC, ou seja,

neste caso Uultimo, sdo consideradas Tecnologias Digitais da Informacdo e
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Comunicagéao, pois todos 0s processos passam néo apenas pelo armazenamento,
mas pelo processamento e distribuicdo da informacao de forma digital.

Assim, no caso das TDIC, para os professores que ndo acompanham este
movimento que traz muitas transformacdes torna-se mais dificil desenvolver um
trabalho, o que justifica-se incorpora-las de forma efetivamente pedagodgica na
escola.

As midias digitais sdo meio, ndo fim em si mesmo. Enquanto estiverem a
servico dos processos educativos, sdao meios de aprendizado, e como tais, o
sucesso ou ndo depende da forma de apropriacdo. As midias digitais podem e
devem continuar a compor o cenario das escolas, porém nao basta apenas inseri-las
neste universo, mas apropriar-se delas, especialmente o professor e também os
outros sujeitos que compde o ambiente educativo e estdo em constante contato com
as criangas, para que ao fazerem uso de forma integrada possam contribuir para o
aprendizado dos alunos a partir da interatividade que elas propiciam.

O sentido do processo educativo e o reconhecimento de que 0S processos
comunicacionais e as proprias midias digitais podem contribuir para a aprendizagem
dos alunos e também por meio da interatividade dependera das escolhas sobre as
premissas da apropriacdo. Assim, ndo sdo sé as midias digitais que importam, mas
também as ideias, a investigacdo, a resolucdo de problemas, 0 gerenciamento de
informacéo e, principalmente, a criacao e a producdo de novos saberes e praticas no
universo infantil, o que culmina com os procedimentos adotados pelos sujeitos que
se apropriam das potencialidades das midias.

Portanto, as midias digitais por si s6 ndo serdo boas ou ruins, mas seréo
aquilo que os educadores fizerem delas e a partir delas na escola, como mais um
espaco de mediatizacao, visando a apropriacdo dos processos, criando mecanismos

para usa-las e buscando controlar seus efeitos no cotidiano pedagdégico.

98



6. REFERENCIAS

ALLEGRETTI, Sonia Maria Macedo; PENA, Maria de los Dolores Jimenez. Escola
Hibrida: aprendizes imersivos. Revista Cet, vol, 01, n° 2, abril de 2012.

ALVES, Lynn. Jogos eletronicos e SCREENAGENS: possibilidades de
desenvolvimento e aprendizagem. In: SILVA, Eliane M.; MOITA, Filomena; SOUSA,
Robson P. Jogos eletrénicos: construindo novas trilhas. Campina Grande: EDUEP,
2007.

ALBINO, Sirlei. Estudo evolutivo das percepcdes infantis no uso de ferramentas
computacionais. Tese de Doutorado na UFCS em Engenharia da Produgéo, 2006.
Disponivel em <http://www.ufsc.br/ >acesso em set. de 2014.

ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini; valente, José Armando. Tecnologias e
curriculo: trajetdrias convergentes ou divergentes? Sao Paulo: Paulus, 2011.

ALVES, Rubem. Ostra feliz ndo faz pérola. Sdo Paulo: Planeta do Brasil, 2008

ANDRADE,Maria Margarida de(2010). Introducdo a metodologia do trabalho
cientifico. Elaboracédo de trabalhos na graduacéo,10.ed.S&o Paulo:Atlas, 2010.

ARMSTRONG, Alison. A crianca e a maguina: como os computadores colocam a
educagéao de nossos filhos em risco. Porto Alegre. Artmed, 2001.

BALDESSAR, Maria José.(org). Olhares sobre a cibercultura. 1.ed. — Floriandpolis:
CCE/UFSC, 2012.

BAKTHI, Mikhail. Questdes de Estética e Literatura: a teoria do romance. Sao Paulo:
HUCITEC, 1988

BARROS, Maria das Gracas e Carvalho, Ana Beatriz. As concepcfes de
interatividade nos ambientes virtuais de aprendizagem. In: SOUSA, Robson ;
MOITA, Filomena; CARVALHO, Ana Beatriz. Tecnologias Digitais na Educacéo.
Campina Grande: EDUEP, 2011.

BASTOS, Marco Toledo. Medium, media, mediacdo e midiatizacao: a perspectiva
germanica. In: JANOTTI, Jeder; MATTOS, Maria Angela; JACKS, Nilda. (Org.)
Mediacdo & Midiatizacdo. Salvador : EDUFBA ; Brasilia: Compos, 2012.

BATTEZZATI, Silma. Midia e Tecnologia nas areas educacional e cultural - ISAL/PR,
2005.

BAUER, M. W. GASKELL, G. (org.) Pesquisa qualitativa com texto imagem e som:
um manual pratico. Trad. Pedrinho A. Guareschi. Petropolis, RJ: Vozes, 2002.

BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2001.

99



BAUMAN, Zygmunt. A cultura do lixo. Em: Vidas Desperdigadas. Rio de Janeiro:
Jorge Zahar Editor, 2004, p.117-164.

BENJAMIN, Walter. Reflexdes: a crianca, o brinquedo, a educacdo. Sao Paulo:
Summus, 1984.

BRITO, Glaucia da Silva e PURIFICACAO, Ivonélia da. 2 ed. Educacdo e novas
tecnologias: um repensar. Ed.IBPEX, 2008.

BRAGA, José Luiz & CALAZANS, Regina, Comunicacdo e Educacdo. Colecédo
Comunicagéao, Ed. Hacker, 2001.

BRAGA, José Luiz. Constituicdo do campo da Comunicacdo. Verso e Reverso
(unisinos Online), V. 25, p.62-77, 2011. Disponivel em<:
http://www.unisinos.br/revistas/index.php/versoereverso/article/view/94>. Acesso em:
jan. 2013.

BRAGA, José Luiz. Disciplina ou campo? O desafio da consolidacédo dos estudos em
Comunicagéo. In: FERREIRA, Jairo; FREITAS, Luiz Antonio Signates; PIMENTA,
Francisco José Paoliello. Estudos da Comunicagdo: transversalidades
epistemoldgicas. Sao Leopoldo: Unisinos, 2010, p.19-38.

BRAGA, José Luiz. Comunicacao é aquilo que transforma linguagens. ALCEU — v.
10 — n.20 — p.41 a 54 — jan-jun. 2010. Disponivel em <http://revistaalceu.com.puc-
rio.br/media/Alceu20>. Acesso em abr. 2013

BRASIL. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil. Sdo Paulo: Imprensa
Oficial do Estado, 1988.

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. Lei n® 9394/96, de 20 de
dezembro de 1996.

BRASIL, Ministério da Educacdo e do Desporto. Secretaria de Educacéo
Fundamental. Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil. Brasilia:
MEC/SEF, 1998. V.1, Introducéo; v. 2: formagéo pessoal e social; v.3: Conhecimento
de Mundo.

BRASIL. Ministério da Educacdo e do Desporto. Conselho Nacional de Educacéo.
Parecer CEB n° 20, de 11 de novembro de 2009.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educagdo Bésica. Diretrizes
curriculares nacionais para a educacao infantil / Secretaria de Educacgéao Basica. —
Brasilia: MEC, SEB, 2010.

BRASIL, Guia de Tecnologias Educacionais 2011/12/  organizagao

COGETEC._Brasilia: Ministério da Educagéo, Secretaria de Educacéo Bésica, 2011.
196 p.

100


http://www.unisinos.br/revistas/index.php/versoereverso/article/view/94
http://revistaalceu.com.puc-rio.br/media/Alceu20
http://revistaalceu.com.puc-rio.br/media/Alceu20

CAETANO, K. Presencgas do sensivel nos processos interacionais. Revista Galaxia,
Séo Paulo: PUCSP, n. 22p.12-24, dez.2011.12 (versao on line)

. Impregnacdes tecnoestéticas na vida cotidiana: inconsciente optico,
filosofia da caixa preta, artealizacdo e “everyware”. Revista em Questdo. Porto
Alegre: Faculdade de Biblioteconomia e Comunicac¢do da UFRGS, vol. 18, n.1, 2012,
p. 245-262. Disponivel em:< http://seer.ufrgs.br/EmQuestao>. Acesso em jun 2013.

CARLSSON, Ulla, FEILITZEN, Cecilia (orgs.) A crianca e a midia: imagem,
educacao, participacdo. SP, Cortez, Brasilia, DF. UNESCO, 2002.

CASTELLON, L. JARAMILO, O. Los desafios de la educacién superior em la
sociedade la informacion. In. MELO, J. M. et al (Org.) Sociedade do Conhecimento:
aportes latino-americanos. Sao Bernardo do Campo, Umesp, Catedra da UNESCO,
2005.

CASTELLS, Manuel. A Sociedade em Rede - A era da informacdo: economia,
sociedade e cultura; v.1. 3. ed. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1999.

CASTELLS, Manuel. Sociedade em rede: do conhecimento a acdo politica, 2005.
Disponivel em <
http://www.cies.iscte.pt/destaques/documents/Sociedade_em Rede CC.pdf>.
Acesso em nov. 2013

CEBRIAN, Juan Luis. A Rede: como nossas vidas serdo transformadas pelos novos
meios de comunicacdo. Trad. Lauro Machado Coelho. V. 59. Sdo Paulo: Summus,
1999.

CITELLI, Adilson. Comunicacdo e educacdo. A linguagem em movimento. S&o
Paulo: SENAC, 2000.

COUTO, Edvaldo. Tecnologia na sala de aula — computador sozinho néo faz nada,
2013. Disponivel em: < http://educacao.uol.com.br/noticias/2013/03/27diz-
pesquisador.htm> Acesso em dez. de 2013.

DANIEL, John. Educacao e tecnologia num mundo globalizado. Basilia: UNESCO,
2003

DELORS, J. Educacédo: Um tesouro a descobrir. 8ed. Sdo Paulo: Cortez, Brasilia,
DF: MEC:UNESCO, 1999.

Disponivel em< https://sites.google.com/site/historiasobreossitesdebusca/historia-
dos-principais-sites-de-busca/cade> acesso em 24 de junho de 2013

Disponivel em
<http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conte
udo=212> acesso em 24 de junho de 2013.

101


http://seer.ufrgs.br/EmQuestao
http://www.cies.iscte.pt/destaques/documents/Sociedade_em_Rede_CC.pdf
http://educacao.uol.com.br/noticias/2013/03/27diz-pesquisador.htm
http://educacao.uol.com.br/noticias/2013/03/27diz-pesquisador.htm
https://sites.google.com/site/historiasobreossitesdebusca/historia-dos-principais-sites-de-busca/cade
https://sites.google.com/site/historiasobreossitesdebusca/historia-dos-principais-sites-de-busca/cade
http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=212
http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=212

DIZARD, Wilson P. A nova midia: a comunica¢do de massa na era da informacéo.
2%ed. Rio de Janeiro: Zahar, 1998

FAUSTO NETO, Antonio. As bordas da circulacdo ... ALCEU —v. 10 - n.20 — p. 55
a 69 - jan-jun. 2010. Disponivel em : < http://revistaalceu.com.puc-
rio.br/media/Alceu20 >Acesso em agos. 2013.

FERREIRA, Eliza Bartolozzi; OLIVEIRA, Dalila Andrade (Org). Crise da Escola e
Politicas Educativas. Belo Horizonte: Auténtica, 2009

FERREIRA, Aurélio Buarque de Holanda. Aurélio: o dicionario da lingua portuguesa.
Curitiba: Positivo: 2013.

FILHO, Jodo Josué da Silva. Computadores: Super-herdis ou vildes ?Um estudo das
possibilidades do uso pedagdgico da informéatica na Educacdo Infantil. Tese de
Doutorado em Educacao, Universidade Federal de Santa Catarina. Florianépolis,
1998.

FOFONCA, Eduardo. Comunicacdo e Educacdo: conexbes em tempos de
sociabilidade e convergéncia digital. Curitiba: CRV, 2012.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios a pratica educativa.
Paz e Terra: 2000.

FOUREZ, Gérard. O método cientifico: a ciéncia como disciplina intelectual. In:
FOUREZ, Gérard. A construcdo das ciéncias introducdo a Filosofia e a ética das
Ciéncias. Sao Paulo: Ed. Unesp, 1995. P.103-143.

FURTADO, Ismael Pordeus Bezerra. Portal ou Porteira? Os professores e uma
experiéncia de integragéo da Internet no Ensino Fundamental por meio de um portal
educativo. Dissertacdo de Mestrado em Educacao Brasileira. Universidade Federal
do Ceara, 2004

FRAGOSO, Suely. De intera¢fes e interatividade. X Compds — Encontro Anual da
Associacdo Nacional dos Programas de P6s-Graduacdo em Comunicacao. Brasilia,
2001. Disponivel em: http://www.compos.org.br/data/biblioteca_1297.pdf Acesso em:
19 de nov. de 2013.

FRANCA, Vera Veiga. O objeto da Comunicacdo/a Comunicagdo como objeto. In:
HOHLFELDT, Antonio; MARTINO, Luiz C. ; FRANCA. Vera Veiga. Teorias da
Comunicagdo: conceitos, escolas e tendéncias. 10 ed. Petropolis, RJ: Vozes, 2010
FRIGOTTO, G. Educacao e a crise do capitalismo real. 4ed.: Sdo Paulo, 2000.
GADOTTI, M. Perspectivas atuais da educacgao. Porto Alegre: ARTMED, 2000.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5° Ed.S&o Paulo.Atlas,
2010.

102


http://revistaalceu.com.puc-rio.br/media/Alceu20
http://revistaalceu.com.puc-rio.br/media/Alceu20

GUIMARAES, Luciano. Gestdo de novas tecnologias no contexto educacional. In:
Novas tecnologias no contexto educacional: reflexdes e relato de experiéncias.
PERROTTI, Edna Maria Barian e VIGNERON, Jacques. Sdo Bernarndo do campo:
UMESP, 2003

GUMBRECHT, H. U. Pequenas Criticas. Experiéncia Estética nos mundos
cotidianos. In: GUIMARAES, C.; LEAL, B.S. & MENDONCA, C. C. (Org)
Comunicacédo e experiéncia estética. Belo Horizonte: Editora UFMG, 2006, p. 50-63

INEP, Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
Censo da educacao basica: 2012 — resumo técnico. — Brasilia : Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira, 2013. 41 p.

INEP, Estudo exploratorio sobre o professor brasileiro com base nos resultados do
Censo Escolar da Educacdo Béasica 2007 / Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira. — Brasilia: Inep, 2009. 65 p. Disponivel em:
<http://www.inep.gov.br/download/censo/2009/Estudo_Professor_1.pdf. Acesso em
jan 2014.

JOHNSON, Steven. Cultura da interface: como o computador transforma nossa
maneira de criar e comunicar. Rio de Janeiro: Zahar, 2001

JUNIOR, Jodo Batista Bottentuit. Analise da qualidade e usabilidade dos sites e
portais das instituicbes de ensino superior da cidade de Sdo Luis — MA. Revista
Digital Hipertextus, n.5, ago. 2010

JUNIOR, Dilton Ribeiro do Couto, Midias e educacdo infantil: desafios
contemporaneos. 3° Simpoésio - hipertexto e tenologias na educacdo.Anais
eletrdnicos, Universidade Federal de Pernambuco. Nucleo de Estudos de Hipertexto
e Tecnologias na Educacéo: 2010. Disponivel em:<
www.ufpe.br/nehte/simposio/.../Dilton-Ribeiro-Couto-Junior.pdf>. Acesso em jan.
2014.

KENSKI, Vani Moreira. Educacdo e Tecnologias: 0 novo ritmo da informagéo.
Campinas, SP: Papirus, 2007.

KERCKHOVE, D. A pele da Cultura: investigando a nova realidade eletrénica. Séao
Paulo: Annblume, 2009.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida (Org). Jogo, brinquedo, brincadeira e a educagéo.
Séo Paulo: Cortez, 1999.

LEMOS, André. As estruturas antropologicas do cyberespaco. Bahia: UFBA, 1997.
Disponivel em: <http://facom.ufba.br/pesa/cyber/lemos/estrcyl.html>. Acesso em: 27
jul. 2013.

LEMOS, André; PALACIOS, Marcos. Janelas do ciberespago: comunicacdo e
cibercultura. Porto Alegre: Sulina, 2001

103


http://www.ufpe.br/nehte/simposio/.../Dilton-Ribeiro-Couto-Junior.pdf
http://facom.ufba.br/pesq/cyber/lemos/estrcy1.html

LEMOS, André. Cibercultura, tecnologia e vida social m& cultura contemporanea.
Porto Alegre: Sulina, 2 ed., 2004

LEMOS, André. 2006. Disponivel em:
http://www.facom.ufba.br/ciberpesquisa/andrelemos/remix.. Acesso em 15 de nov.
de 2013

LEMOS, André (Org.). Cidade Digital. Portais, inclusdo e rede no Brasil. UFBA,
Salvador: 2007

LEMOS, André. Cultura da Mobilidade, in Revista Famecos, vol.1, n. 40, 2009.

LEVY. Pierre. Cibercultura. Trad. Carlos Irineu da Costa. Sdo Paulo: Ed. 34 Ltda,
1999. Colecao TRANS.

. As tecnologias da inteligéncia - O futuro do pensamento na era da
informatica, S&o Paulo: Editora 34, 1993.

. O que é virtual. Trad. Paulo Neves. Sdo Paulo: Editora 34 Ltda, 1996.

LIBANEO, José Carlos. Organizacdo e Gestdo da Escola: teoria e pratica. S&o
Paulo: Alternativa, 2003.

LIMA, Erika e MOITA, Filomena. A tecnologia e o ensino de quimica: jogos digitais
como interface metodologica. In: SOUSA, Robson ; MOITA, Filomena; CARVALHO,
Ana Beatriz. Tecnologias Digitais ha Educacdo. Campina Grande: EDUEP, 2011.

LITWIN, Edith. Tecnologia Educacional: politica, historias e propostas. Porto Alegre:
Artes Medicas, 1997.

MACHADO, Arlindo. Pré-cinemas & pos-cinemas. Campinas (SP): Papirus, 1997.
MANOVICH, Lev. The Language of new media. Cambridge/Londres:MIT Press, 2001

MARTIN-BARBERO, Jesus. La ciudad virtual: transformaciones de la sensibilidad y
nuevos escenarios de comunicacion. Revista de la Universidad del Valle, Cali, n. 14,
p. 26-38, ago. 1996.

MCLUHAN, Marshall. A Galaxia de Gutemberg; traducdo de Lebnidas Gontijo de
Carvalho e Anisio Teixeira. Sdo Paulo: Editora Nacional, 1962.

MCLUHAN, M. Os meios de comunicacdo como extensdes do homem. Trad. Décio
Pignatari. Sdo Paulo: Cultrix, 1974.

MEC, Ministério da Educacgéo. Estudo exploratorio sobre o professor brasileiro com
base nos resultados do Censo Escolar da Educacgéo Basica 2007 / Instituto Nacional
de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira. — Brasilia : Inep, 20009.
Disponivel em http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/estudoprofessor.pdf> acesso
em jan 2014.

104


http://www.facom.ufba.br/ciberpesquisa/andrelemos/remix.
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/estudoprofessor.pdf

MINAYO, Maria Cecilia de Souza. O desafio do conhecimento: pesquisa qualitativa.
Séo Paulo: Hucitec, 2001

MORAN, José M. Mudancas na comunicacao pessoal. Sdo Paulo; Paulinas 1998

MORIN, Edgard. Cultura de Massas do Século XX — O espirito do tempo — vol. 1
Neurose, 92 ed, RJ 1997.

MOTA, Anelise Bertuzi. Crianca e midia — 0 acesso aos computadores e seus
reflexos nos saberes da crianca de educacdo infantil. Mestrado em Educacao,
Universidade Federal do Parana. Curitiba: 2007

MRECH, Leny Magalhdes. A Crianca e o Computador: novas formas de pensar,
Faculdade de Educacédo da USP, 2003.

NASCIMENTO, Jodo Kerginaldo Firmino do. Informatica aplicada a educacéo.
Brasilia : Universidade de Brasilia, 2007

NASSAR, Paulo. A mensagem como centro da rede de relacionamentos. In:
FELICE, Massimo Di. Do publico para as redes: a comunicacao digital e as novas
formas de participacdo social. Sdo Caetano do Sul/SP: Difusdo, 2008, pag. 191 -
202. Disponivel em: <
http://www.2i2p.ba.gov.br/wp-content/uploads/2013/01/DI-FELICE-Do-
p%C3%BAblico-para-as-redes.pdf>. Acesso em dez. 2013.

NEIVA, Eduardo. Dicionario Houaiss de comununicacao e multi midia. Sao Paulo:
Publifolha, 2013

NOVOA, Anténio. Os professores na Virada do Milénio: do excesso dos discursos a
pobreza das préaticas. Educacao e Pesquisa, Sao Paulo, v. 25, n.1, p. 11-20, jan/jun.
1992.

NUNES, Sergio da Costa; SANTOS, Renato Pires. Andlise pedagogica de portais
educacionais conforme a teoria da aprendizagem significativa. Novas Tecnologias
na Educacao. v.4, n.1, jul/2006. Disponivel em:
http://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/13875/7795. Acesso em: dez.
2013.

OLIVEIRA, Jodo Ferreira de. A funcdo social da educacdo e da escola publica:
tensdes, desafios e perspectivas. In: FERREIRA, Eliza Bartolozzi; OLIVEIRA, Dalila
Andrade (Org.). Crise da Escola e Politicas Educativas. Belo Horizonte: Auténtica,
20009.

PAPERT, Seymourt. A Maquina das Criancas — repensando a escola na era da
informatica.Trad. Sandra Costa. Porto Alegre, Artes Médicas, 1994.

. Mindstorms - Children, Computers and Powerful ldeas. Basic Books,

New York 1980; LOGO: Computadores e Educacao (trad. J.A.Valente et al.). Editora
Brasiliense, Sdo Paulo 1985.

105


http://www.2i2p.ba.gov.br/wp-content/uploads/2013/01/DI-FELICE-Do-p%C3%BAblico-para-as-redes.pdf
http://www.2i2p.ba.gov.br/wp-content/uploads/2013/01/DI-FELICE-Do-p%C3%BAblico-para-as-redes.pdf
http://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/13875/7795

PARANA, Caderno Estatistico — Municipio de Campo Mourdo. IPARDES, 2013.
Disponivel em: <
http://www.ipardes.gov.br/cadernos/Montapdf.php?Municipio=87300.> Acesso em:
jan. 2014.

PORTAL (2006). Sobre o Portal Dia-a-Dia Educacdo. Disponivel em
<http://www.seed.pr.gov.br/portals/portal/missao.php>. Acesso em: abr. de 2013.

PORTAL NEOPETS. Disponivel em < http://www.neopets.com/aboutus.phtml>.
Acesso em 20 de agosto de 2013

POSTMAN, Neil. Tecnopdlio: a rendicdo da cultura a tecnologia. Sdo Paulo: Nobel,
1994.

PRIMO, Alex. Interacdo mutua e reativa: uma proposta de estudo. Revista da
Famecos, n. 12, p. 81-92, jun. 2000.

PRIMO, Alex. Interagdo mediada por computador: comunicagdo, cibercultura,
cognicao. Porto Alegre: Sulina, 2007.

PRIMO, Alex (et al). Comunicacdo e interacdes. Livio da Compds 2008. Porto
Alegre: Sulina, 2008

PRIMO, Alex; CASSOL, Marcio. Explorando o conceito de interatividade: definicbes
e taxonomias. Informatica na Educacao: teoria & pratica, Porto Alegre, v. 2, n. 2,
1999. Disponivel em: <http://seer.ufrgs.br/InNfEducTeoriaPratica/article/view/6286>
Acesso em: agosto de 2013.

PRIMO, Alex. Enfoques e desfoques no estudo da interagdo mediada por
computador. 404NotFound, n. 45, 2005. Disponivel em:
http://www.facom.ufba.br/ciberpesquisa/404nOtFOund/404 _45.ntm. Acesso em:
agosto de 2013.

PRIMO, Alex. A internet em rede. Porto Alegre: Sulina, 2013

ROSEMBERG, Fulvia. Educacao Infantil, educar e cuidar e a atuacao profissional.
In: Infancia na Ciranda da Educacgao. Belo Horizonte: 1997, n. 3, p.21-26.

RUSCHEL, Cintia Matte. Interatividade na comunicacédo: a historia do futuro. Revista
de Biblioteconomia & Comunicacéo, Porto Alegre, v. 7, p. 142-162, jan./dez. 1996.

SANTAELLA, Lucia. Culturas e artes do p6s-humano: da cultura das midias a
cibercultura. Sdo Paulo: Paulus, 2003.

SANTAELLA, Lucia. Navegar no ciberespaco: o perfil cognitivo do leitor imersivel.
Séo Paulo: Paulus, 2004

SANTAELLA, L. & ARANTES, P. (Org.) Estéticas tecnoldgicas: novos modos de
sentir. S&o Paulo: Educ. 2008.

106


http://www.ipardes.gov.br/cadernos/Montapdf.php?Municipio=87300
http://www.neopets.com/aboutus.phtml
http://www.facom.ufba.br/ciberpesquisa/404nOtF0und/404_45.htm

SANTAELLA, Lucia. Comunicacédo ubiqua: repercussdes na cultura e na educacao.
Séo Paulo: Paulus, 2013.

SAVIANI, Dermeval. Pedagogia histérico-critica: primeiras aproximacoes. 3 ed. Sao
Paulo: Cortez, Autores Associados, 1992

SCHAEFFER, Olmiro Cristiano Lara. Interatividade - A TV digital como tecnologia
interativa em processos educativos. Dissertagao: Universidade de Passo Fundo,
2008.

SCHITTINO, Renata Torres. Revista Contemporanea- Dossié Contemporaneidade.
Ano 1,v.1, 2011.

SEABRA, Carlos. Tecnologias na escola. Como explorar o potencial das tecnologias
de informacdo e comunicacdo na aprendizagem. Porto Alegre: Telos
Empreendimentos Culturais, 2010. Disponivel em:
<http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/materiais/0000015325.pdf>. Acesso
em: julho de 2013.

SERAFIM, Maria e SOUSA, Robson. Multimidia na educacdo: o video digital
integrado ao contexto escolar. In: SOUSA, Robson ; MOITA, Filomena; CARVALHO,
Ana Beatriz. Tecnologias Digitais na Educagdo. Campina Grande: EDUEP, 2011.

SETTON, Maria da Graca. Midia e Educacao. Sao Paulo: Contexto, 2010
SILVA, Marco. Sala de aula interativa. Rio de Janeiro: Quartet, 2000

SILVA, Marco. Sala de aula interativa a educacdo presencial e a distancia em
sintonia com a era digital e com a cidadania. In: INTERCOM - Sociedade Brasileira
de Estudos Interdisciplinares da Comunicacdo XXIV Congresso Brasileiro da
Comunicagdo — Campo Grande /MS - setembro 2001. Disponivel em
<http://www.unesp.br/proex/opiniao/np8silva3.pdf.> Acesso em: 30 de dezembro de
2013.

SILVA, Marco. Educar na Cibercultura: desafios a formacdo de professores para
docéncia em cursos online. Revista Digital de Tecnologias Cognitivas. N° 3 janeiro-
junho/2010.

SILVA, Marco. O que é interatividade? 1998. Disponivel em:
<http://www.senac.br/informativo/bts/242/boltec242d.htm >. Boletim Técnico do
SENAC, Rio de Janeiro, v 24, n. 2, p. 27 a 35, maio/ago,1998>. Acesso em: 30 de
dezembro de 2013.

SILVA, Marco. Interatividade: uma mudanca fundamental do esquema classico da
comunicacao. 2000. Disponivel em:
<http://www.senac.br/INFORMATIVO/BTS/263/boltec263c.htm>. Acesso em: 30 de
dezembro de 2013.

107


http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/materiais/0000015325.pdf
http://www.unesp.br/proex/opiniao/np8silva3.pdf

SILVERSTONE, Roger. Por que estudar a midia? S&o Paulo: Loyola Comunicacao,
2002.

SODRE, Muniz .Sobre a episteme comunicacional. Matrizes. Ano 1, n. 1. Sdo Paulo:
ECA/USP, jul-dez 2007, pag. 15 - 26.

SODRE, Muniz. Antropoldgica do espelho: uma teoria da comunicagéo linear e em
rede. Petropolis: Vozes, 2009.

SOARES, Ismar. Jornal e Educacéo. Disponivel em
<http://www.anj.org.br/jornaleeducacao/biblioteca/entrevistas/ismar-soares-define-o-
conceito-de-educomunicacao>. Acesso em 17 fev de 2012.

SOARES, Ismar. Disponivel em
<http://www.educabrasil.com.br/eb/exe/texto.asp?id=447> Acesso em 10 de agosto
de 2013.

SOARES, Ismar. Entrevista. Revista Atividades e Experiéncias, Curitiba: mar/2013,
ano 11,n°1, p. 6-8.

TEDESCO, J. C. (Org.) Educacéo e novas tecnologias: esperancas ou incertezas.
Sao Paulo: Cortez; Buenos Ayres: Instituto Internacional de Planejamento de La
Educacion. Brasilia: UNESCO, 2004.

VARGAS, Milton. Para uma filosofia da tecnologia. Sdo Paulo: Editora Alfa Omega
Ltda, 1994.

YIN, R. K. Estudo de caso. Planejamento e Métodos. Porto Alegre: Bookman, 32ed.,
2005.

108


http://www.anj.org.br/jornaleeducacao/biblioteca/entrevistas/ismar-soares-define-o-conceito-de-educomunicacao
http://www.anj.org.br/jornaleeducacao/biblioteca/entrevistas/ismar-soares-define-o-conceito-de-educomunicacao
http://www.educabrasil.com.br/eb/exe/texto.asp?id=447

ANEXOS

ANEXO |
QUESTIONARIO PARA PROFESSORES

1 Nome da Escola que atua:

2 Qual é o seu sexo:
( ) Feminino

() Masculino

3 Qual a sua idade?

4 Ha quanto tempo atua na Educacéao Infantil?

5 Qual a sua formagéo?
( ) Magistério ( ) Graduacao. Qual

( ) Especializacao. Qual

6 De modo geral, como as tecnologias estdo presentes no dia a dia de suas

aulas?

7 Vocé usa midias digitais na escola? Quais?
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8 Vocé recebe capacitacdo para o uso das midias na escola? Se sua resposta
for afirmativa, descreva que tipo de capacitagdo e com que frequéncia as

mesmas ocorrem.

9 Seus alunos tem acesso as midias digitais na escola? Em caso afirmativo o

gue acessam? E com que frequéncia?

10 Considerando os portais educacionais, como midias digitais, pode me

informar se vocé e os alunos tem acesso a algum portal na escola?

11 Se a sua resposta anterior for afirmativa, vocé acredita que ao utilizar portais
COMO recursos 0S mesmos permitem uma interatividade com os seus alunos?

Por meio de quais atividades?

12 Das ferramentas que os portais tem disponiveis para a Educacéo Infantil

guais as que vocé mais usa com seus alunos? Por que?
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13 Por meio da interatividade como vocé percebe o processo de aprendizagem

acontecendo? E como as midias podem contribuir para isto?
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